

A Disprosoft pensou nos minimos detalhes 
para langar o maxinio em programas para 
MSX. Sao inumeras opgdes envolventes em 
jogos animados e inteligentes, programas com 
aplicagoes comerciais, profissionais, 
educacionais e utilit^rias. Programas indditos, 
em portugues, com perfeita entrada em 
seu MSX, garantia e controle de qualidade. 
MSX da Disprosoft: nas melhores lojas, o 
programa que vai envolver voce. 



i Aprendendoacontar I 
i Editor de Sprites 
i Desenhista 
i I’acotao - C/S 
i Psyco 

i Cava Fantasrr.as 
i Copa do Mundo de Futebol 
i Kola - Radras 
i Pesaddo 
i 7 ? Dimensao 



■ Spider 

■ Horoem das Cavernas 
a Xexas 

a Guerra Kstelar 
a Guarda Itasandorios 
a Super - Rories 

a Inundavan 
a Alfa Star 
a lames Bond 
a jec.a Bomba 



SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA. 

tropic informAtica i.tua, 

Caixa Postal 15441 -S.P. -CEP 02599 



a 2 * Guerra Mundial 
a Yie Ar Kung Fu II 
a Connies 
a Alcatraz 
a Alfa Squadron 
a I .od i* Runner II 
a Vo lev Ball 
a Rung Fu 
a Eddy II 
a Elevator Action 



a Golf 

a King's Valley 
a Cnelliu Maluco 
a Warroid 
a Happy Frol 
a Estrada de Ferro 
a Ten is 

a Dragon Slayer 
a PSc-Man 



Disprosoft: um programa envolvente para seu MSX. 
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E sta edicdo de MICRO SISTEMAS 
traz uma materia que em muito aju- 
dara os proprietaries recentes - ou 
n3o - de microcomputadores. Trata se de 
um depoimento de seis usuArios sobre o 
que consideram uma biblioteca ideal de 
software. A questao colocada para eles 
foi: se voce sd pudesse contar com cin- 
co programas para uso em seu micro , 
quais escolheria e por que? 

Os resultados foram, ate certo ponto, 
os esperados: processadores de texto s3o 
mencionados por quase todos, assim co- 
mo indispensdveis se most ra ram os utili- 
ty rios e softwares de base; compiladores, 
assemblers , disassemblers e zaps. Jd as 
planilhas de cAlculo mostraram, nesse 
segmento, pouco ibope. TambGm espera 
da era a constataqSo de que muitos dos 
softwares escolhidos sao estrangeiros e 
nao tern distribuidores no Brasil, sendo 
geralmente conseguidos no mercado pa- 
ralelo. 

Para o PC, a situacao 6 diversa, pois a 
maioria dos sistemas possui representan- 
tes nacionais. Os programas das linhas 
Sinclair e MSX jd estSo disponiveis atra- 
v£s de firmas brasileiras. Os Apples tern 
seus programas facilmente encontrados, 
por6m com os micros da familia TRS -80 
a coisa 6 diferente. 

Na epoca de ouro da rede Ciranda, 
quando exist iam clubes ativos desses 
usudrios, nao havia problema em se con- 
seguir um disco com o Superzap ou at6 
versdes traduzidas de pacotes famosos, 
como o Superscripsit. Hoje, no entanto, 
atom das trocas informais serem mais ra- 
ras, o perfil do usu&rio de TRS tambdm 
sofreu alteracoes. Mais do que conhecer 
profundamente o DOS, o usuArio se inte- 
ressa pelas aplicacdes. 

Isto porque, com tantas oppdes mais 
batatas e poderosas para o uso pessoal 
domdstico, o esparto de mercado encon- 
trado por essas maqumas situa-se no seg- 
mento profissional, em pequenas aplica 
coes. Dai estarmos sentindo, tambdm na 
edipSo da revista MS, a necessidade de 
uma maior aproximaqSo. 

Este apelo vai para os possuidores de 
micros TRS -80: escrevam para a revista e 
digam sobre o que gostariam de se infor- 
mar. Todas as sugestoes serao benvindas. 
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MINHA BIBLIOTECA DE SOFTWARE IDEAL 
Depoimento de seis usu&rios de diferentes equipamentos 
sobre os cinco programas que comporiam sua biblioteca ideal. 

SPRITES NO MSX 

Artigo de Oscar Burd e Luiz Sergio Moreira mostrando um 
dos m^todos para se criar sprites nos micros do padrao MSX. 

ASSEGURE SEUS DIREITOS AUTORAIS 

Neste artigo, Clbvis A. Lima Filho ensina como criar uma 

linha inapag£vel nos micros da linha Apple. 

SCROLL NO TK90X 

Artigo da autoria de Nelson Santos com v^rias rotinas em 
BASIC e LM que simulam diversos tipos de scroll no TK90X. 

ENVENENE SEU INPUT 

Rotina em LM, criada por Marco Andr6 Abramo Vieira, para 
maior controle da entrada de dados via teclado no TRS-80. 

MODULO OPERACIONAL LIST 

M6dulo do Micro Bug, desenvolvido por Luiz F. Q. Nery, que 
permite localizar linhas em programas compativeis com o ZX81. 

SOFTWARE: A PROXIMA FRONTEIRA 

Um complemento da reportagem apresentada no n? 57, mostrando 

avangados projetos japoneses na £rea de software. 

IMPLEMENTANDO TELAS NO ZX81 

Alex Argona aborda a geragSo de imagens no ZX81 com rotinas 
que permitem, entre outros, a criacao de telas invisiveis. 

GRAFICOS DE MEDIA RESOLUQAO 

Artigo da s6rie "GrSficos no TURBO Pascal”, apresentando um 
pacote gr^fico de media resolugSo para Apple. Antonio GuimarSes. 



BANCO DE SOFTWARE 



30 BATALHA IMPERIAL 
32 ARQUIVOS E TELAS 
34 MUSICA 


36 RETAO 

39 DELETADOR DE LINHAS 

40 CROGS 


secOes 

$ 






4 CARTAS 


26 INDICE DE 
ANUNCIANTES 


44 SOFTWARE 
50 LIVROS 


16 BITS 


29 MS RESPONDE 


57 VIDEOTEXTO 


18 HARDWARE 


42 MICROFICHA 
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Os artigos assinados sio de response biidade uni 
ca e exclusive dos au tores Todos os direitos de re 
producio do conteudo da revtsta estSo reset vados 
e quakyuer reproducAo com fmakdade comercial ou 
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O sorteado destc mes, que receberA uma 
assinatura anual da revista MICRO 
SISTEMAS, A Nilson da Silva Feitosa, 
de Campo Grande - MS. 

SOS AOS LEITORES 

Possuo um TK90X com 48 Kb, uma interfa- 
ce Centronics e uma mAquina de escrever 
Olivetti ET 121. AtravAs de uma empresa, ha 
algum tempo, foi tentada a possibilidade das 
ligapdes necessarias, mas infelizmente a Olivet- 
ti nao rodou satisfatoriamente. 

Gostaria de contactar uma firma ou pessoas 
que possam solucionar o meu problema, isto A, 
fapa o TK90X rodar satisfatoriamente a Olivetti 
121, que, segundo informapao do revended or, 
deveria ter um funcionamento normal. 

Solicito que se comuniquem comigo atravAs 
do seguinte enderepo: Rua Modesta Poll i Mar- 
tins, 315, CEP 13270. 

Rubens Ribeiro dos Santos (Valinhos • SP). 

Queria contactar pessoas ligadas a area de re- 
cursos humanos que disponham de um micro 
tipo Proldgica, Labo ou Itautec para aplicapoes 
de rotinas do setor com o intuito de trocar idAias 
e atual izar-me quanto as novas medidas que estao 
sendo e poderao ser aplicadas no futuro. O 
enderepo para correspondAncia A Av. Brigadeiro 
Faria Lima, 1709, 29 e 8? andares, CEP 
01451. 

JosA Geraldo de Paulo Pinto (Pinheiros - SP). 



CRITICAS 



l & 



MICRO SISTEMAS e uma pubticacio mensai da 

AnAJtse. Talaprocasaamento a Informitica Edi 

tora Ltda 

Endaracos 

Rua Oirvaira Dias. 153 Jardm Pauhsta Sio Pau 
16 SP CEP 0U33 Tala (011)863 3800 e 881 5668 
iradacio) 

Av Pras Wiaon 166 grupo 1210 Centro Rio de 
Janeeo RJ Tei 1021) 262 6306 



Permita-me mais uma vez fazer criticas a 
revista MICRO SISTEMAS. Oesta vez em espe- 
cial ao editorial de Alda Campos. Me parece que 
a Editora nao estA a concordar muito com as 
opinioes do Sr. Adam Osborne, inclusive 
chamando-o de ET. Talvez a Sra. Alda, por tra- 
balhar em uma revista do porte de MS, nao 
sinta as dificuldades dos mortais consumidores 
brasileiros pois deve viver rodeada dos melho- 
res micros do pais e quipA de muitos "impor- 
tados". Nao sabe de nossa deceppao com a 
mdustria brasileira. Ela nao deve ter caido no 
conto da Gradiente ou da Sharp, pois nao com- 
prou micros dos citados irresponsAveis fabri- 
cates e se deparou com o fato de serem in- 
compativeis. 

(. . .) Sugiro a Sra. Alda que compre um 
Expert ou um Hotbit, tente rodar program as da 
Epcom no Expert, e da Gradiente no Hotbit e 
me escreva informando onde ficaram os "p" e 
os outros acentos. (. . . TambAm a Sra. Alda nao 
com prou um Expert ac red it and o na informapao 
do fabricate de que seus perifAricos estariam 
no mercado no primeiro trimestre de 86, e 
assim por diante. 

Eu pergunto: nos mercados americano e eu- 
ropeu acontece isto? SerA que os ideal izadores 
da linha MSX sabem que aqui no Brasil a Gra- 
dient e a Shar0 j£ conseguiram avacalhar com 
tao ambicioso projeto? O Sr. Adam Osborne 
estd certo em suas afirmativas: compatibilidade 
tern que ser compatibilidade. 

(. . .) Milhares de pessoas compraram micros 
MSX da Gradiente e da Sharp e se sentem frus- 
tradas. Comprei o Expert com o objetivo de 
montar uma firma de prestagao de servigos e 
ando a ver navios pois nada de drives, monitores 
etc. Estou parado e com o capital tendo prejui'- 
zo. Os empresdrios de ambas as fdbricas deve- 
riam estar atris das grades. (...) Pergunto: 



quanto deve ter rolado de propinas da SEI para 
que fossem homologados equipamentos incom- 
pativeis, quando se propoe o contrArio? (. . .) 

Nao tern os protegao, nem a quern apelar 
Fui roubado, espoliado e enganado. Com isto 
tenho que adquirir programas de um s6 fabri- 
cante, a nao ser que queira fazer o trabalho de- 
les, isto A, ajustar os programas. 

Paulo G. Reboucas da Silva (Ipira - BA) 



MS AGRADECE & 

Ap6s ler muitas revistas diferentes na area 
de InformAtica, optei por MICRO SISTEMAS, 
pois, na minha opiniAo, o essencial para uma 
boa publicapAo no ramo A saber dosar bem os 
assuntos, para nAo se tornar mapante e cansati- 
va. A variedade de assunto fa z com que a MS 
seja uma das mais compietas revistas do ramo 
da InformAtica que ji li. 

Sou estudante de Engenharia e possuo um 
Apple II Plus. Gostaria que MS publicasse, 
com mais frequencia, programas para esse micro 
e compativeis. 

Adriano Coca Carneiro (Niteroi-RJ) 



RETIFICACAO IP 

Venho atravAs desta agradecer a amAvel cita- 
pgo que me fez V. S® no Editorial de MS 
nr 56. Entretanto, gostaria de fazer uma pe- 
quena retificapao: minha editora A a LTC — 
Livros TAcnicos e Cientfficos Editora S. A., 
e nao a que consta no texto do editorial. 
Fausto Barbuto (Rio de Janeiro — RJ). 



CORRESPONDENCES P 

Necessito com urgAncia dispor de informa- 
pdes sobre como conectar o CP400/Color (64 
Kb) com vArios dispositivos externos, de mo- 
dos que eles possam ser controlados pelo micro 
(por exemplo, o CP 400 ligar e desligar ventila- 
dores, acender e apagar lampadas etc.) 

Ficaria deveras grato aos leitores de MS que 
estao de posse dessas informapSes, se enviassem- 
nas o mais breve possivel. As cartas podem ser 
remetidas para a Rua JaraguA, 242, Bairro da 
Velha, CEP 89100 

Alcantaro Jovanco Correa (Blumenau — SC). 

Sou possuidor de um CP 500 e disponho de 
um acervo de programas relativamente grande. 
Os interessados na troca de programas podem 
entrar em contato comigo pelo seguinte endere- 
po: Rua OlegArio Herculano. 398, CEP 09700. 
Eduardo da Costa e Silva 
(S. Bernardo do Campo - SP). 

Gostaria de trocar idAias com usuArios do 
MSX, principalmente com aqueles que moram 
em Floriandpolis. CorrespondAncias para a Av. 
Madre Benvenuta, 29, Jardim Santa Monica, 
CEP 88035. 

Fernando C. Neves (Floriandpolis - SC). 



N. R.: Em virtude da grande quanttdade de 
cartas que tern os recebido, passaremos, a 
partir deste mAs, a sortear a assinatura entre 
todos os leitores que nos escreveram, e nao 
apenas entre aqueles que participaram desta 
Sepao. 

Envie sua correspondence para: ATI - AnAlise, 
Teleprocessamento e InformAtica Editora Ltda., 
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro, 
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030. Sepao Cartas/ 
Redapao MICRO SISTEMAS 
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PLACA 
EXPANSAO 
P/ SP16 



Placa expansao de 320 kby- 
tes, expandindo Mi 640 



kbytes de 
para SP-16. 
Placa dt Cf 

com <64 kby 
■estante da 

RAM DISK. 



/M para SP-16 
:es. Transforma 



COMUNICACAO 



Placa rede de cornu nicagSo 
NCT-7301, para interligar 
virios SP-16. 

Placa emuladora de terminal 
IBM 3278/3279 NCT-7101 
PCOX. 

Placa emuladora de terminal 
IBM 3278/3279 NCT-7201 
IRMA, (pregos sob consulta). 



MICROS 



CP* 500 022D-M80, 1 drive 
FD/DD, DOS-500, CP/M 80 
colunas. 

CP-500 023D-M80, 2 drives 
FD/DD, DOS- 500, CP/M 80 
colunas. 

CP-400 color II 64 kbytes. 
CP-200S, 16 kbytes ( preco s 
sob consulta). IFw 



( ♦) IBM e marca registrada da 
International Business Ma- 
chine. 



ASSISTENCIA 
TECNICA 



DIRETO: (01 1 ) 220-5794 
• Consertos, contrato de ma- 
nutengSo, pegas de reposi- 
gao (condigdes especiais p/ 
ass. ticnica). 



INTERFACES E 
PERIFERICOS 



Software video texto para 
CP-500. 

Software video texto para 
SP-16. 

Modem EMBRACOM. 
CP-532C (RS232/CP500). 
Serial 300. 

Joystick CP-400. 

Placa CP/M para CP-500 M. 
80 com 128 kbytes RAM. 
Cabos de ligagSo micro/im- 
pressora. 



SOFTWARE 



• DATAFLEX: 

— Gerador de banco de dados 
relacional. 

— Multi e mono usuario 8 e 16 
bits. 

— Gera aplicativos como: con- 
trol de estoque, contas a 
pagar e receber, cadastro de 
cliente, mala direta, folha de 
pagamento, etc. 

(Pregos sob consulta) 



• Diskettes 5 1/4" 531 x a com 
10 unidades FS/OD eFD/ 
DD. 

• Formulario contfnuo 1 via: 

- 80 colunas (frinn.). 

- 132 colunas (milh.). 

• Fitas para impressora: P-500, 

P-720, P-740. 

• Mesa para computadores. 

• Estabflizadores de tensao: 
0,3 kVA- 1,5 kVA. 



IMPRESSORAS 



• P-500S paralela ou serial 
150 CPS, 80 colunas, carac- 
teres normais, comprimidos 
e expandidos, grafico com- 
patfvel com MX-80. 

OBS.: compati'vel com APPLE, 
EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc. 

• P-720 paralela e serial 200 
CPS 132, colunas e compa- 
tivel com MX- 100. 

• P-740 paralela e serial 400 
CPS, 132 colunas. 

(pregos sob consulta). 



R EVEN DAS 

BAURU-SP 

Micrologica Tel. (0142)23-6142 

BELO HORIZONTE - MG 

ComputronixTel (031 1225-3305 

Digilogica Tel 1031 1223 4966 

CAMPINAS - SP 

Soft En Byte Tel. (0192)52-6369 

CAMPO GRANDE - MS 

New Line Tel. (067)382-0682 

CATANDUVA - SP 

Catanduva MaqTeKOI 75)22-6167 

CURITIBA - PR 

CSR Tel. (041)232-1750 

FERNANDOPOLIS-SP 

Compshow Tel. (01 74)42*1697 

FORTALEZA - CE 

Siscomp Tel. :(085) 244-491 1 

GOlANIA - GO 

Soft New Tel. (062)224-9322 

GOVERNADOR VALADARES 

Computron Tel. (0332)2 1-841 2 

NATAL - RN 

Maximicros Tel. (084)222-891 8 
POQOS DE CALDAS - MG 
Micro Pocos Tel. (035)721-1883 
PORTO ALEGRE - RS 
Hercos Tel.:(0512)25-4923 

RECIFE - PE 

Croma Tel. (081 )325-3493 
RIO DE JANEIRO - RJ 
Sinclair P :ace Tel. (02 1 ) 549-2699 
Sisteco Tel. (021 >220-9613 
SBC Micro's Tel (011)448-6234 
SAO PAULO - SP 
Cinbtica Tel. (011) 36-6961 

Benny Micro Tel. (01 1 >570-1555 
Bolsa do MicroTel.(01 1 >93-1 102 
Citty Micros Tels.(01 1)831-0944 
Iguatemicro Tel. :(01 1 >815-9701 
Garra Tel. (0 1 1 >884-3042 

NC Micro Tel (011)533-4388 
Opus Tel (011)273-5757 

Provac Tel. (01 1)274 5861 
Tropical Tel. (01 1 >543-9859 
Sisec Tel.(01 1)283 0853 

Cistec Tel.(01 1)288 5413 

SOS Comp. Tel. (01 1)826-0466 
SAO VICENTE - SP 
Alta- Re sol. Tel. (01 32)67-2496 
TAUBATE - SP 
Ensicom Tel. (01 22)33-2944 
SAO CARLOS - SP 
HOG Tel. (0162) 72-2449 
ARAQATUBA - SP 
Produza Tel. (0186) 2 3 0519 
ribeirAo PRETO - SP 
Oatadados Tel. (016) 635-2331 
UMUARAMA - PR 
CBM Tel. (0446)23-2233 

VITORIA -ES 

Casa dos TelTel.(027)222-501l* 
Composoft 222-5758 
WR Comp <027)^^^^^^ 
2253144^^-^^g 















Se voce so pudesse contar com cinco programas em sua 
biblioteca. quais escolheria? MICRO SISTEMAS fez esta 
pergunta a seis de seus colaboradores, que sao usuarios de 
diferentes equipamentos e os utilizam em areas diversas. 
Confira agora as respostas e a justificativa que eles deram para 
suas escolhas. 



Divino C. R. Leitao 

TK90X: utilitarios na 
programacao de jogos. 

Meu primeiro contato com 
o mundo da informatica foi 
atraves de uni videogame Atari, 
isto em 1980. Na.epoca, corria 
atras de qualquer cartucho no- 
vo que aparecia e, por causa 
desta busca, acabei tendo nas 
maos um Commodore VIC 20, 
meu primeiro micro. Apcsar de 
n2o utiliza-lo por falta de in- 
forma^des, foi possivel apren- 
der alguns passos que depois 
foram complementados quan- 
do adquiri um Timex/Sinclair 
IOOO(oZX81 americano). 

A cvolu^ao da Informatica 
no Brasil permitiu o apareci- 
mento de novas maquinas, com 
mats recursos que o velho 
TS 1000. Dent re elas, a mais sc me Ih ante ao meu antigo micro 
era o TK90X. que utilize lioje pnncipalmcntc na elabora^o 
de jogos. Este segmento de programacao me obriga tambern a 
cnar programas utilitarios que sao ncccssanos para facilitar o 



uso da maquina. Alguns utilitarios, porem, ja existem no mer- 
cado e acabam se tornando programas de uso constante. Pre- 
tendo falar aqui um pouco sobrc os mais utilizados e que 
considero indispensaveis. 

• Assembler: ZX Assembler - Atualmente existem diversos 
tipos de monitor Assembler no mercado e o que mais uso e o 
ZX Assembler, da Cibeme Software, que permite criar um pro- 
grama Assembler utilizando os mnemonicos Z80. O programa 
possui diversos comandos auxiliares que permitem uma boa 
manipulacilo da memoria do micro. Existe um outro monitor, 
o Assembler Z80, da Microsoft (Microdigital), que utilizo bas- 
tante, pois possui mais facilidades que o ZX Assembler: a mais 
interessante delas e que ele pode ser carregado em qualquer 
area da memoria disponivel. A linica razao de nfo ser o meu 
prcferido e o fato de que ja usava o ZX Assembler na epoca do 
meu ZX81 e acabei me acostumando com o mesmo. 

• Disassembler. Disassembler Z80 - Este programa, da 
Microsoft, faz justamente o contrario do anterior, ou seja, 
transforma dados da memoria em mnemonicos Z80 e, se usado 
em conjunto com o Assembler Z80 do mesmo fabricante, per- 
mite modificar programas em linguagem de maquina. Para con- 
seguir isto, ele cria uma fonte que e interpretada pelo Assem- 
bler Z80. £ um programa bastante versatil, que pode ser carre- 
gado em qualquer area de memoria disponivel para o usuario, 
possuindo diversos comandos auxiliares para a manipula^o 
de memdria que o torna uma poderosa ferramenta multiuso 
cujas aplicacdes vao bem alem do disassembler. 

• Compilador BASIC: MCODER - No n? 56 de MS, pag. 44, 
esta a analise de um compilador BASIC, um programa que 
transforma o BASIC em linguagem de maquina. As vezes e 
melhor utilizar um destes programas ao inv£s de escrever seu 




Divino: **Um monitor 
Assembler nao pode 
faltar na fxigagem de 
quern programa em 
linguagem de maquina. 
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programa direto em Assembler; as vantagens s3o muitas, 
excetuando-se apenas a economia de memoria. Entre estes 
utilitarios, ha dois que me agradam mais: um e o que esta na 
analise citada e o outro e q MCODER, que tambem me acom- 
panha desde o ZX81. A diferen^a mais significativa entre eles 
e que o MCODER s6 trabalha com numeros inteiros, o que 
permite maior velocidade de processamento. O uso destes com- 
piladores na cria^io de jogos e bastante interessante, uma vez 
que podemos compilar apenas as partes onde seja necessaria 
a velocidade do Assembler, deixando o restante em BASIC. 

• Editor Grafico: O Artista - Jogos em computador s3o sem- 
pre relacionados com imagens, e criar figuras em um micro sem 
o auxilio de um bom editor grafico e uma tarefa ingrata. Ncsta 
area um programa se destacou dos demais: O Artista, da 
Cibertron Software, que permite desde a cria^ao de telas de 
apresenta^o at£ o estudo de anima^ao, usando redefini^io de 
caracteres. As facilidades que o programa oferece sSo inumeras 
e entre as principal posso citar a edi^ao de janelas de uma tela 
com rotinas e de rota^ilo, invers^o, amplia^ao, redu^Io e repe- 
ti^3o de imagem. O programa contem ainda varios padrOes de 
caracteres que podem inclusive ser redefinidos por um redefi- 
mdor proprio muito superior ao UDG2 do TK90X. 

• Jogo: Spy x Spy - Ninguem e de ferro. As vezes preciso 
relaxar com um joguinho e meu preferido e o Spy x Spy, da 
hnha Softline (JVA), do qual existem vers&es para varios mi- 
cros, incluindo o TK90X. Quern le a revista “MAD" certamen- 
tc conhece uma dupla de espides (um preto e um branco), cujo 
umco objetivo e destruir um ao outro. Podem jogar duas pes- 
soas (cada uma com um espiao) ou apenas uma (contra o mi- 
cro). 

O cenario s3o as salas de uma embaixada, onde o jogador 
tern que procurar varios objetos e escapar das armadilhas que 
seu adversario vai preparar, tais como bombas nos-moveis, 
balde com acido sobre a porta e outras. Ganha o jogo quern 
encontrar primeiro todos os objetos e achar a saida da embai- 
xada. Considero este, um dos mais interessantes jogos para 
computador, pois consegue reunir a^ao e estrategia, aliados a 
am excelente grafico. 



G vino C. R. Leitao 6 coordenador do CPD de MICRO SISTEMAS. 

Roberto Valois 

Software integrado 
no Color 

Em materia de software a grande moda nos ultimos tempos 
sio os programas integrados, um sistema englobando varios 
programas que podem compartilhar dados ou um so programa 
que abarca varias fun^Ses. Este tipo de software normalmente 
compreende um editor de textos; uma planilha cletronica; 
um gerenciador de banco de dados, um programa de comunica- 
cio e um gerador de graficos que, alem de compartilharem os 
dados sem nenhum problema, seguem(dentrode uma famflia)a 
mesma filosofia nos seus comandos. 

A escolha de uma determinada famfiia de software integra- 
do depende de muitos parametros tais como custo, equipa- 
mento disponivel etc. . . Aqui nos concent raremos na familia 
VIP ( VIP Library), e a maior parte do que sera dito objetivara 
a descri^o de cada um dos seus componentes (VIP Writer, 
\ IP Data Base. VIP Calc, VIP Terminal e VIP Disk-Zap), vi- 
sando mostrar ao leitor algumas de suas caracteristicas e onde 
utilizilos. 

0 MP Writer c um poderoso editor de textos; com ele vo- 
ce pode escrever cartas, documentos etc. como em uma ma- 
quina de escrever com a vantagem de poder centralizar o texto 
e distribuir os espa^os na linha, exatamente como este texto 
na revista; alem disto, voce pode contar com subscritos e su- 



perscritos. No momento da impressio, voce pode utilizar 
folhas soltas ou formularios continuos. Tambem com este 
software voce podera editar seus programas em BASIC, ou 
qualquer arquivo em ASCII, procurar e trocar uma palavra 
no texto. Sc voce tern um micro com 64 Kb (o programa re- 
quer no minimo 32 Kb), mais de 50 ficam dispomveis para seu 
uso. Obviamente, se voce quiser seu texto no papel, prccisara 
de uma impressora. 

O VIP Data Base e um gerenciador de banco de dados. Ima- 
gine que voce tenha um grande numero de informatics, as 
quais deseja consultar postcriormentc. Para que isso seja feito 
de uma forma racionai, e necessario que esses dados cstejam 
organizados. Veja, por exemplo, a lista telefonica: se a compa- 
nhia colocasse os nomes na lista na ordem em que os assinantes 
fossem chegando, esta lista nao Valeria de nada, pois seria im- 
possivel achar qualquer nome. O VIP Data Base permite que 
voce entre com os dados e que estes possam ser organizados, 
por exemplo, em ordem alfabetica. Permite tambem operates 
aritmeticas com os campos do registro, tudo isso feito por 
um programa escrito em linguagem de maquina e, por isso, 
muito rapido. 

O VIP Calc c uma planilha cletronica normalmente utilizada 
na area financeira e bastante semelhante ao Visicalc. Para uti- 
lizar esta planilha, e necessario que o micro tenha 64 Kb, dos 
quais 33 sSo para o usuario. 0 VIP Calc trabalha com a preci- 
se de 16 bits, fun^des trigonometricas e tern capacidade para 
definir uma folha com 512 colunas por 1024 linhas (O Lotus 
1-2-3, por exemplo, pode trabalhar com 2024 linhas por 
256 colunas), busca formulas ou titulos c muito mais. Uma 
boa op^ao para quern utiliza o micro profissionalmente. 

O VIP Terminal permite que o seu Color sc comunique com 
outros computadores (da mesma linha ou nao), trocando in- 
forma<?des com micros CP/M, PC etc. Com este software, e 
possivel se comunicar com taxa de transference de 110 a 
9600 bauds; DUPLEX = Half/ Full /Echo; Paridade = par; l'm- 
par; nenhuma; stop-bit 1-9. Com programas deste tipo e 
possivel, por exemplo, comandar um computador que esteja 
longe, bastando que voce tenha um modem c um telefone. 

Por fim, o VIP Disk -ZAP, um utilitario para voce recuperar 
programas ou dados que o micro se recusa a ler; vem acompa- 
nhado de um tutorial de 50 paginas. 

Roberto Valois 6 Analista de Sistemas da SBPC /Revista CiSncia Hoje. 

Jose Roberto Franca Cottim 

Trabalho mais dinamico 
com o PC 

Uma empresa na area de or- 
ganiza^ao de feirase congressos, 
alem do processamento de da- 
dos comercial simples, necessi- 
ta de sistemas especiTicos de 
controle para as diversas etapas 
de um evento. Sendo cada 
evento um universo com parti- 
culiaridades diversas, surge a nc- 
cessidade de sistemas que acom- 
panhem esta mutabilidade cons- 
tante. Isto significa que, sc 
fossemos empregar a tecnica 
utilizada em PD de grande ou 
de miniporte, tenamos que 
desenvolver novos projetos ou 
adaptar antigos, a cada nova 
necessidade. 

Ao adotarmos o microcom- 




J. R. Cottim: “Uso um 
IBM- PC devido a 
grande disponibilidade 
de softwares 

aplicativos que o nome yy 

IBM atrai." m 
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putador como solu^o em 1978, comc 9 amos com um TRS-80 
com 48 Kb e drives de apenas 89 Kb. Passamos mais tarde para 
a linha de 16 bits da famflia do IBM -PC devido a maior capa- 
cidade, tanto de memoria como de armazenamento, e a grande 
disponibilidade de pacotes aplicativos que o nome IBM atrai. 

• Integrado: Symphony - Utilizamos o Symphony, da Lotus 
Development Corp, para diversas tarefas dentro da empresa. 
Como este e um pacote do tipo integrado, isto £, incorpora 
panilha eletronica, editor de textos/cartas, banco de dados 
relacional, processador de graficos e comunica^ao de dados, 
slia versatilidade vem suprir as necessidades de constantes mo- 
difica^des mencionadas anteriormente. Desta forma, qualquer 
tarefa quc se fa^a necessaria e estudada e cria-se um aplicativo 
especi'fico em Symphony. O manual e de boa qualidade. 

Como possibilidade ele oferece: planilha eletronica de aha 
capacidade; editor de textos com todos os acentos e diversas 
tabulates e margens; mala direta com gera^ao de dados, tex- 
to, etiquetas e relatorios; sistema para controle de contas a 
pagar/ cash -flow e cria^ao de graficos comerciais de diversos 
tipos. 

Ja o ponto contra do Symphony deve-se ao fato dele traba- 
Ihar somente com memoria real, necessitando no minimo de 
38 Kb para executar (recomenda-se 640 Kb para aplica^Ocs 
maiores). 

Entretanto, existem no mercado norte-americano placas de 
expansSo de memoria que elevam a capacidade da planilha 
para al£ 4 Mb, por intermedio de bank switching no padr§o 
Lotus/ Intel (este ultimo fabricante de CIs c microprocessado- 
res, entre eles o 8088, do 1BM-PC). 

• Banco de Dados Relacional: Relevation - £ um Gerencia- 
dor de Banco de Dados Relacional de alta eficiencia, da 
Cosmos Inc., tendo sido originalmente projetado para rodar 
em minicomputadores. Permite que aplicativos gerados sejam 
facilmente modiflcados, e suas capacidades maximas sao pra- 
ticamente ilimitadas. Definitivamente, nao e um programa des- 
tinado ao usuario final (leia-sc dBase II c III), ja que possui 
um maior nivel de complexidade. Porem, como ferramenta, £ 
de extremo valor para o desenhista/projetista de sistemas. 
Seu manual n 2 o e o que possamos chamar de facil compreen- 
s 2 o, pois limita-se a explicar os comandos e possui poucos 
exemplos praticos. 

• Desk Organizor: SideKick - Este utilitario da Borland 
International tornou-se um sucesso entre os usuarios de PCs. 
£ um programa residente do tipo Desk Organizor que possui 
calculadora; um bloco de notas com comandos similares ao 
Wordstar, tabcla de codigos ASCII (decimal e hexa); discador 
de telefone automatico; calendario permanente que inclui 
tamb^m uma agenda pessoal; um Help on-line para todos os 
itens e um setup que define as cores das diversas janelas e 
outros parametros. 

O programa residente ocupa uma area de memoria e, uma 
vez ativado, funciona sobre qualquer programa que por ventu- 
ra esteja sendo usado: planilhas, editores, bancos de dados etc. 
Quando carregado, para ativa-lo basta pressionar as teclas 
<Ctrl> < Alt >, simultaneamente, para chamar o menu prin- 
cipal do programa e selecionar as fun^des. Tomou-se um 
bestseller nSo s 6 pela qualidade como tambem pelo pre^o: 
USS 85 list. 

• UtQitarios: The Norton Utilities 3.1 - Norton Utilities e um 
conjunto de programas que completam o DOS. Estes utilitarios 
permitem a recupera^o de arquivos apagados acidentalmente, 
melhor manuten^ao de Winchesters, seguran^a de dados com 
dois programas que limpam arquivos fisicamente do disco e 
uma variedade de servi^os adicionais. 

Alem destes ha tambem o programa principal chamado NU 

Norton Utilities, um editor de disco que permite “ler” o 
disco setor por setor; alterar seu conteudo, encontrar uma 
string de caracteres em um arquivo prc-determinado, em um 
subdiretorio ou em todo o disco. 

Com estes adicionais ao DOS, posso conhecer melhor a ma- 



quina com a qual trabalho, executar testes precisos no hardware 
e recuperar importantes informa^Ces deletadas. 

• Cronograma: Project - Para as varias etapas de evento £ 
sempre import ante ter-se um acompanhamento fisico-finan- 
ceiro bem como a dura^Io de cada etapa e seu relacionamento 
com as predecessors /sucessoras. Um alarme dado na hora cer- 
ta podera evitar o completo colapso do evento. 

Define-se primeiramente para cada tarefa sua data de ini- 
cio, sua dura<;ao em dias, os recursos que deverfo ser alocados 
para sua execu^o e tarefas predecessoras e/ou sucessoras 0 
programa da Microsoft Corporation gera um grafico do tipo 
Gantt, determinando a durasio e a prioridade de cada tarefa dia- 
ria, semanal ou mensal, gerando ainda relatorios que contem de- 
talhes de cada tarefa, seus custos e recursos alocados. O manual 
e bem detalhado, com exemplos o bastante para uma perfeita 
compreensSo. 

Jose R. F. Cottim ocupa atualmente o cargo de Gerente na CRD da 
FOCO - Feiras, Exposiqdes e Congressos Ltda. 



Os micros MSX sSo bastante 
recentes em todo o mundo e 
mais recentes ainda no Brasil. 

Devido a isso, a potencialidade 
dos sistemas baseados nessas 
maquinas mal congou a ser 
explorada. Os drives, essenciais 
para qualquer sistema mais 
profissional, so est 2 o sendo 
lan 9 ados agora e poucos soft- 
wares para serem usados com 
eles estio disponiveis no mo- 
mento. Certamcnte, quando os 
programas em MSDOS e CP/M 
come 9 arem a rodar nos MSX a 
coisa vai ser bem diferente. 

Atualmente, entretanto, a gran- 
de enfase dos MSX s3o os jo- 
gos, de longe, mclhores que os 
de qualquer videogame, mas existem tambdm excelentes pro- 
gramas para um uso mais slrio. 

Como professor, sempre estive preocupado com as aplica- 
96 es diddticas dos micros. Agora, como Diretor Editorial da 
Aleph, os aplicativos para gerenciamento de banco de dados 
e processamento de textos tern sido objetos de minha aten 93 o. 

• Editor de textos: Redator Eletronico - Este programa e um 
processador de textos disponivel em cartuchos. De uso extre- 
mamente simples, ele dispde de varios recursos para a forma- 
ta 9 io do texto e permite destaques com at£ tres caracteres 
de controle enviados para a impressora. Pode ser usado com 
gravador cassete ou com drives. Conhe 9 o apenas mais um pro- 
cessador de textos para a linha MSX. Esse outro, apesar de ter 
um visual mais bonito na tela, nio me pareceu tio versitil 
quanto o Redator. 

A principal falha que pude observar no Redator Eletronico 
advem da n5o padroniza 9 §o dos caracteres usados nos micros 
e nas impressoras: a impossibilidadc de usar acentua 9 §o na 
maioria das impressoras nacionais. 

• Assembler: Hot-Asm - Este e um Assembler bastante efi- 
caz e de uso muito simples. Apesar de o BASIC MSX ser dos 
mais completos que existem, algumas aplica 96 es exigem uma 
rapidez que ele n3o pode ofcrecer. Resta a S 0 IU 9 I 0 mais traba- 
lhosa, por^m mais eficiente: fazer partes do programa em 



Pierluigi Piazzi 

Com o MSX, programas 
simples e eficientes. 




Pierluigi Piazzi: “Os 

jogos para MSX sao, 
de longe, melhores que 
os de qualquer 
videogame. “ 
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linguagem de miquina. £ ai que se pode observar a grande 
utilidade dos assembladores; especialmente do Hot -Asm, cuja 
opera^o e bastante semclhante a do BASIC, com cursor full 
screen e linhas numeradas. 

• Gerenciador de Banco de Dados: Fichdrio Eletronico - Es- 
te programa e um gerenciador de banco de dados que s6 pode 
ser usado com gravador cassete e, portanto, trabalha com ar- 
quivos seqiienciais. Considerando as limita^des e o custo do 
equipamento usado, o programa e dos melhores que existem! 
Dificilmente voce vera um programa desse tipo, especiTico para 
trabalhar com Fita cassete, com mais recursos que o Fichario 
Eletronico. Obviamente, n2o se pode esperar dele o mesmo 
desempenho de programas que trabalham com drives. Os mi- 
cros n5o fazem milagres (aindal). 

• Monitor Musical: Toque — Com recursos para a produ^So 
de varios tipos de sons, este programa pode ser usado tanto pa- 
ra fins didaticos como para lazer pessoal. Se o programa per- 
mitisse uma monitora^ao mais visual das notas (com partitu- 
ras desenhadas na tela, por exemplo), seria bem mais provei- 
toso. Entretanto, para isso ocuparia muito mais memdria e, 
apesar de estar dispomvel cm cartucho, esse programa e em 
BASIC. 

• Jogo: Road Fighter - Um representante dos jogos n2o po- 
deria estar ausente de uma rela^ao de programas para MSX. 

Road Figher e um dos melhores jogos de corrida disponi- 
veis para microcomputadores. Existem vdrios niveis de dificul- 
dade, com paisagens diferentes que vio desde uma cidade at£ 
montanhas geladas, passando por pontes, praias, florestas e 
penhascos. Quando o carro que o usuario controla se choca 
com outro, seu comportamento lembra aspectos de choque 
real entre dois carros numa corrida. Por exemplo, girando na 
dire$3o para o lado cm que a traseira esta deslizando, o conso- 
le sobre o carro pode ser recuperado. 

Pierluigi Piazzi 4 Diretor Editorial na Aleph Editora. 

| Antonio Darios Saigado Guimaraes 

Apple: utilitarios 
para areas profissionais 



Basicamente utilizo o Apple para o estudo de linguagens de 
programa^o e algoritmos e para o desenvolvimento de progra- 
mas e utilitarios. E, devido ao modo como o utilizo, acho que 
me enquadro em uma classe nao muito representativa do uni- 
verso dos usuarios do Apple, ja que a grande maioria utiliza 
pacotes prontos. Por este motivo, os cinco softwares que esco- 
Ihi s3o utilitarios que me ajudam a estudar e montar progra- 
mas: um assembler, um copiador, um editor de textos e dois 
compiladores. 

• .Assembler: Lisa - Desen volvido pela On-Line Systems, o 
Lisa e um Assembler que tanto pode ser usado por quern esta 
miciando o estudo dessa linguagem, como por quern jd tern 
uma boa experiencia. Ele possui um editor proprio, o qual veri- 
fica automaticamente a sintaxe de cada linha digitada, o que 
facilita a correslo de erros. Possui tambem comandos que 
permitem, entre outras coisas, que sejam dadas instru^es do 
DOS. que salvem e recuperem arquivos tanto fonte quanto 
objeto, que procurem um determinado label e que liguem e 
desliguem a impressora. Como se pode assemblar os programas 
na memoria, a sua velocidade e incrivel. O manual que acom- 
panha o Lisa e bem explicado e permite que rapidamente se 
use o editor sem grande dificuldade. 

• Copiador: Lock Smith - 0 Lock Smith, da Alpha Logic 
Business Systems, e um dos mais poderosos copiadores de dis- 
co existentes e, dependendo do tipo de copia a ser feita e da 
configura^5o do micro, pode copiar um disco em aproxima- 
damente oito segundos. Ele tambem possui alguns utilitarios 



embutidos que permitem que se verifique o conteudo de um 
disco quanto a integridade dos dados, que se lcia e se grave 
informa^des em tnlhas e setores especificos, verifica como as 
informa^des estao distribui'das no disco e, o mais importante, 
permite que se possa copiar discos protegidos. Quern tiver 
paciencia de ler e entender o manual, que e um pouco pesado 
em certos pontos, tera capacidade de utilizar suas rotinas 
internas e desproteger qualquer programa. 

• Editor de Texto: Magic Window - O Magic Window, desen- 
volvido pela Artsci Inc., e um dos mais populares editores de 
texto para o Apple, apesar de nao ser o mais completo. Por^m, 
como eu nSo o utilizo para digitar cartas ou documentos im- 
portantes, ele serve perfeitamente. A sua popularidade se deve 
a facilidade de utiliza^So, pois com o uso de uns poucos co- 
mandos se ednsegue utiliza-lo sem grandes problemas. Entre- 
tanto, se na sua principal atividade for necessario o uso de um 
editor de textos, o Magic Window deixara um pouco a dcsejar, 
pois nSo e muito potente. Para estes casos, o Wordstar e mais 
mdicado, porem necessita da placa CP/M. 

• CompOador: Aztec C 11 - Criado pela Manx Software Sys- 
tems, o Aztec C II e um compilador da linguagem C e possui 
versdes que no Apple rodam com o DOS e com o CP/M 
(que e versSo que utilizo). Para quern gosta desta linguagem ou 
deseja estuda-la, o Aztec C II pode ser de grande vaJia. O ma- 
nual que o acompanha e bastante completo e explica detalha- 
damente todas as fun£des utilizadas. Porem, se voce nunca es- 
tudou C, sera necessario o auxfiio de um bom livro sobre esta 
linguagem, pois o manual do Aztec C II n§o o ajudara muito 
neste sentido. 

• Compilador: Turbo Pascal - 0 Turbo Pascal, da Borland, 
sem sombra duvidas, um dos melhores compiladores existentes 
para micros. Ele possui um editor proprio que 6 semeihante ao 
Wordstar, e compila os programas com uma velocidade incri- 
vel. Alem das procedures c functions cncontradas no Pascal 
standard, o Turbo possui outras que permitem um completo 
domrnio do micro, sendo extremamente simples utilizarmos as 
interrup^des do CP/M e montarmos trechos de programa em 
Assembler. Para uma melhor aprecia^ao das potencialidades 
do Turbo, de uma olhadinha no artigo Versoes do Pascal , em 
MS n? 56, no qual e feita uma compara^ao entre o UCSD 
Pascal e o Turbo Pascal. 

Antonio C. S. Guimaraes 4 funcionSrio do LNCC /CNPq, no Rio de Ja- 
neiro. onde trabalha como programador. 

Ivan Camilo da Cruz 

Para TRS-80, 
software basico. 



Convidado por MS a apontar 
os cinco melhores programas que 
utilizo tipicamcnte no meu 
TRS-80, fiz minha cscolha ba- 
seada em experiencia de um 
ano atras. Isto porque a utiliza- 
^ao que dou ao meu micro ho- 
je levou-me a optar por outro 
sistema operacional, o CP/M. 
• Sistema Operacional: DIG- 
DOS-lOO - O DIGDOS-lOO 
c um outro nome com que a 
Digitus (fabricante do meu 
equipamento) batizou o NEW- 
DOS-80. Este sistema opera- 
cional, por sua flexibilida- 
de, acabou se tornando um 
padrao entre os usuarios de 
TRS-80 no Brasil, inclusive 




Ivan: “0 Super- Zap e 
um software 
indispensavel a 

qualquer pirata que M 

sepreze.” 
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Na compra de qualquer // 
produto Softline, // 
receba o informativo TILT v; 
com a descrigao de 
programas, dicas, novidades 
e informagoes tecnicas. A 



F = pode ter gravado em flta K7 
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48 « requer 48 K de RAM 
64 = requef 64K de RAM 
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Ci»ttf •orttflrtr" eogreosnuntas 
Be** Castle Rortanstem ~*H*e* 
Arte *cth*oengmidiD*imdeartci 
Stemr 7 combatenoespegoem30 
W-Bum corttt«pn«K 
A ^ AmDuS* (f J) yOgCt«C Art** 
Outran if ortndii esagic esoiciif 
Defend* ij defend* ong r« 
DogFghtlfF corRomodeyitos 
StjrTrtfc omdinasestreies 
JeRyhsn paott an StDmmc 
Swasnbuckir N due® de espadachms 
TampieApshai avertin'® temp® 

Flight Simulator n smMor de vto 
CrtonOne ; basguete com 2 yogadom 
SpitCiwgi MXpnubrniwdi 



JOGOS Cz$ 170.00 



JOGOS C zf 360.00 



Tm*2*m 'rtesKa . age™ pe*o tempo 



UTILITARIOS/APLICATIVOS • Czl 360.00 



Space Shuttle 64 ^ecupere o sateMe damfeedo 
S ante Service (Ml vmvagiO de i/n SJ>m*'ro 
prngm of Desert super MR GAME 
Aung F u Mister ute Urate PM WW i moemha 
urate Chimp 'amest-ca flsouta oe *rrt 
karateka D«rfe,ti vmuliglo de kjrite 
Conan xi''Zeedestr-iVo»aiDiseiOonoMmei 
Gnostbustef* ( J I monte um» empress oe cage fartasmas 
Summer Games iM) 8 mode dedes o-mp eas oe »erio 
Summer Games ll i64 1 7 novas mo<» daoes o <mo<as 
mnnter Games >64i : proves M»et<as oe nvemo 
Spy vs spy a. vert oa agio deeso'io contra esp-Ao 
Dree ’antast ca perseg- gAo oe agio rap^a 
Sargonni Super logo de taore; 

Say Foa i>64) senj aoor oe vOo com vtuagOes oe compete 
F 15 Stnke Eagle (J*4) smuegio oe um cage F 15 Eag e 
Pm** Constructor Set (Ji monte Sues mesas oe t perama 
Vt «k i saveaorncesaSaor'naooDergoibOrK-a 
Archon $4 -ogo oe estratega t oo «a<ye; com an*magAo 
Sam proouz uma vmuiegio oa vw humane 
Ma»« of the Sun *oci oeve acner os tes<k/os pero*oos 
UPu Spy thruer oe esp<onagem no Afegan stAo 
Dm Crystal ofo oaseaoo «o Mme O-stai Encantaoo 
f gr s muiaoor II p.* 0 te um p per 181 touimente eou oaoc 
Seven Cites of Goto J 64i voce oeve achar o Novo Muroo 
Tv mcnvei huip event ura oaseaoa na rev sta oo hula 
C arte* Goodnight J*4i sue m ssAo e SAL*fi 0 MuNOO 
•^ue Raiders i J64. comanoe s-es trooas n«ta batama 

•ruce jn Ji ute varatAcomoofamoso Bruce Lee 
Hr Go j »ocAek/rimag<o eoeveorotegeroseupomar 

•e»e » Carmen Sendiego (84) se»a um oetet ve 



Visicek oar -haoe caicuos 

v> s> plot Visitrtnd graoor oe grM<cos 

V' side » organ ;aoor oe at v oaoes 

Visifiie geraoor oe banco oe oaoos 

Visiterm programa oe com^<acAo «a MOO€M 

v.sicheduie anai*se f*anceea PERT CPM 

Apple LOGO comp.iador 

Apple FORTRAN (CPfMl COmpilador 

Apple Mechanic ut * ta» o graf co 

Alpha Riot geraoor oe griF<os para uso comeror 

GraFORTH ;omp.'aOOr 

Locksmith SO' F ut 1 tar o oe coo*a 

Nibbles A»ay ii C3 j -tar-o oe cooh 

The Graphics Magicians ammaoor gn#<o 

The Grapmcs Solution ed-tor oe graf<os 

Print Shop geraoor oe -mpressos graf<os 

Print Shop Companion como*mento 00 Prmt Shop 

Magic Window ii processaoor oe trtos 



UT IUTARIOS APL ICAT fVOS Czl 520.00 



News Room faga seu oropr>o jomai 
ASCII Eiprtss super uM-taro oe conk^<agAo 
Turbo PASCAUCP Ml comriaoor 
Take 1 Super antfnaoor graf<o 



JOYSTICK ANAibGJCO Czl 360.00 



JOGOS CP-300/500 

-CzS 80.00- 



Flght Simulator iF| senuador Oe <4o 

Olympic DtcatJon'F) logos okmpeos 

HOOPV F sartosapo 

Armored Petrol (Fl patrol de tanq^s 

urar LanOar iF) pouse nas CTHeras da w 

Alin Defenaa (F) protease dos rutsoms 

Metaor Misnon f cagaoi espnai 

Outhouse <F pmteii o seu bsmeec 

Robot Attack F destrui os rr*6s 

Sea Oregon (F) paote i*n hUmarro 

Missile luck (F defends tua edade 

ScrtmanfF) (OgowPscMr 

Cavern ;F, escape vmo oa cama 

Penetretor F aprofiAM-se nas caremas 

S talar Scort F ortnds-sa da fmtt "mga 

Assault F fuMOPsA|e«rtnkgps 

Demon Saed fF • acabe com os enormes pAssams 

Cosiwc Fighter |F) MO tco imasores 
Penk F escape dos roods 
PinbaMiF tpoNperama 
Crwy Pewter (fj pnte a teia setMJM* 

Chicken (FifuOe igM*na 

ualair invasion F t)pc mvasores 

Sargon F jogodsoorw 

Asiio [F nr/it'Fci 

Zorki super avert a 

SpookHouse iveoMigflfca 

Tone Oumpsita aventAgrlFica 

Adventur 4 avertMS dRrtntes 

FucFuc progfirni pomogrtFcc 

Ghosts (F) cace os frtasmas de rt cHsde 

Rally complete otmetodeian nay 



UTILITARfOS APLICATfVOS CP-500 

- CzS 450.00 - 



Creator geradorde programas BAStC 
Vinca* pianarn de cMcUos 
Cions M copHdor npido oe discos 
ACCEL 34 compasdor BASIC 
Sitcom compMdor BASIC 



- CzS 560.00 - 



HE* DOS 80 2 0 sstema operaconai 
OOSPUiSlS sntema openeem 
Arrangarii anaavo de Oretfinos 
Pmhi« in* geraoor oe banco oe dados 
SuprSCRiPSiT pmcessaoor deteitos 
ZEUS suoereotorassemtm 
OMnOATA super feassemD* 



-CzS 670 00- 



Producer geraoor oe programas 
Super Utility 32 Super JtMno 



JOGOS -SPECTRUM/7K90X 

- CzS 70.00- 



Morrty Mole (48) pegue o carvAo nas cavemas 

30 lunattack (48) »piore uma terra eumiga 

Ore Attack (48) defenda seu castek) dot mvasores 

Armageddon (48) >guai ao mtssAe comando do ATAPi 

Eric (48) oestrua os baides 

Beaky (41) proteya os ohm 

Hardcheese (48) s mkar ao MR DO 

Hunted Hedges (48) esdusmo PRC MAN tndmrensionai 

Caesar the Cat (48) oefenoa sue geiadeira Oos ratos 

Microbot (48) uma aventura nos encanamentos 

Rupert (41) cumpra a sue missAo rruma terra estranha 

Moon Alert (41) meRtor que o Moon Patrol do hrpper 

Stop the Express (48) pare um item 

Bruce Lee (48) kite Hug Fu contra os mmugos 

LaSquoia(48) seya um aiuno travessa em 30 

Alien 8 (48) ifude a reanimar os astrorvautav em 30 

Critical Mass (48) ande na supertioe lunar, em 30 

Raid over Moscow (41) mvada a ciOade de Moscou 

Undcrwurtde (48) ContmuagAo OO Sabre \AMf 

Za non 1 48 1 famoso yogo na sue versio ongmai 

Spy Hunter (41) ayude o esp4o ne«a eventura 

Flak (48) parecido com o Columbia 

Giiiigans GoM (48) roube o oteo das mmas 

Blue Mai (48) >*ote cm boiano em 30 

Hunckbeck li (48) ayude o corcunda nesta nova missAo 

Fighter PHM (48) pko»imiF15 Eagle 

Flight Simulation 48) smuMor 01 vbc 

TerrerOaktu 40 148) agAo na terra penMi 

Tradr 48i comtroo e agAo no espage 

Styi 48 moe no labertoe mite a tmuia 

Tutankhamun 48) eipw « t AOa do farac 

Tornado 48 < priottoanAo CenAnoem30 

Match PM 1 48i tanasoco Mrvs em 30 

Caveion 48* jmi averts no casteio 

ad Aatra 48' saNeossoktados Agloem30 

Gaiaiy Attack (48) vAnas tees no espago 

Chess ’48: (ogodeiadrw com vinos mvets 

AndroM 2 148) mate os robos Cenino em 30 

Defe wii* 1 48) pot *n caga H6 em 30 

Mane Miner 48 recoMa os obpetos da mma 

Rrtty PawMr 48) • preencha os ouadraoa 

Ryot (48) tantastico jogc de smuca 

PfWMt (48) recotM as pegas do comptAador 

Pi»oma«a(48) apague os mcinOos 

ThePyromtd lg) aventm na peAnvde 

30 Tank Duel (48) ■ super batatva de tanques 

30 Starstnka 48) |jtrrr««tw»s 

SonofBiagger 48) rncotia os obyetos 

Pyytron 48i defends sm base kmar. em 30 

Whaeke (48) • pkote ini moto no subtemineo 

Fail Guy 48 baseado no Mme OURO NA Qt*DA 

Booga4oo 48) nude o sapo sahando a moemha 

Arcvontum 48) mite 0 Condi OrACiM 

Huckback (48) ayude o Corcimda de Notreoame 

Hamer Attaci(48) combate nas Mirv*as 

SPTvSPTi48) guerrados espies em 30 

knght Lom i48) aventua no cesteki em 30 

Fiod (48) desvenoe os pengos da peAmde 

FantastK voyage 48) entre no corpo fwnano 

Airwxf 48 baseado no senaooAGUtAOEFOGO 

1984 (48) isna mssAo no fubeo 

Rtvor RaM (48) percorra de imAo im no pengoso 

Blade Alley (4g; des^o espadai em 30 

Manacs 48) cace in tesoao no Mbmrto 

30 Ant Attack (48) salve a moga das kyrm^as 

Androtd! 48) - aventm no Mbmnto 

Chase Cake (48) sane os Nananos com tua n»« 

ScubadNo 48) mcoM as pimias do mar 
Penetrator .48) destrui o mator 
ietsetWiMy.48. r*co*M os obyetos 
Full Thmttla <48) comda de motos am 30 
Chequered Flag (48) mantenhia POLE POSITION 
Roma at Sea (48) maroenha o navk) flutuondo 

Trashmafli48i ayude a manter a odade unpa 
Aquaplane 48) iihi tmeha nan mar de pengos 
iump Heiiager . 48) pule os obstac Jos 
Night Gunner (48) pkote tan bombardek) em 30 
Ghoittyufters (48) cage aos fartasmas 
Band AMty(48) baseado no fame TROK 
loach Hoad ( 48) rvadi jth praa rmga prtxegidi 
Cfkickie Eggs ’48) mcoAia os ovos em vines tees 
Atic Mac 30 (48) • oercorra jr\ castek) assomtyrado 
Mugiy 48' controie osmdeato do enme 
Sabre wjf 148) - avenoaa grtbci na floresta 
Autonomj 48) saga diianmontador decamps 
kakotom wwf (48) pengos em vines epocas 
’imanog (48) avertiaa grihea na vMde mida 
Roomie kanga (48) ayude jn canguru voador 
PAgasus.48) destrui os akervgenas no Mbrrto 
Special OoRvory (48) jna averts com o Pap» Noe* 

Laty Jones (48) erfrente vinos vkJeogmes 
Wimpy (48) uma aventja bpo BjguRTime 
Decathlon 1 1 48) 5 emockinantes prwos olimpeas 
DocatMon 2 (48) m«s 5 proves okmpeas 



Strip Poker (48) • tepa sue wh* oponert 
Eaqjmo Eddto 48) ir« avernn na rMrtca 
Meg (48) ayude Mano a sMvar « moga do gorea 

Vt) PniW (48) mcrNM cage rvquevs sonom 
PlnbeR (48) seruagAo da in pebM 
Fmet 48) oestrua o rvmfo com os cubos de ge® 
how Poker (48) - ctAssco logo de poner 



JOGOS Ctl 100.00 

Never Ending Story (48) yogo baseado no fume 
veRiaHa (48) aventi/a na era medieval 



UTIUTARIOS/APUCATIVOS - SPECTRUM/ 
TK90X 



- CzS 80.00- 



VU30 utktAnogrtfco ltMsem30 
VUCafc pianRia de cAIcjoi 
VUFH a arquno de dados para uk> gem 
Ultraviolet super dsassemtMr 
MCOOERN compiador BASIC 



- CzS 100.00 - 



SoftCALC piandha de CA®Jos com GRAFCOS 
PASCAL 16 compoador 
SpocFORTM compaador 
ASSEMBLER super editor assemowr 
Taaeord H processador de terto com 64 cokrts 
The KEY super cooHdor de programas 
PamtPius edtor de teias grthcas 
Screon Machine ubMAnogrMco 



HOT BJT EXPERT (MSX) 

JOGOS Czl 8000 

Flight Simulator $imjedordevdonji»Boe*g737 
Polar star guemRia cosm<a em POLAR iv 30 
Donpan d-vertmo yogo de agAo 
Jumping Rabbit ayude o coet»o a sub* o eJf too 
Preyed A yogo com .nenve* lutes de Aung Fy 
Haunted House esceie o preoo assombrado 
Trick Soy tantast<o yogo de figyperama 
Cosmo Traveler defenda se dos wwvgos espac#s 
30 Bomberman ekmme 0 monstro 
Dixy Ban destrui as pedras roiantes 
Theaeus sa<ve a ormcesa presa no labemto 
Pittaii ii aventuras nas cavemas perdkias 
Hiper Sports 1 3 sensecione* competigdes 
Hiper Sports 2 men 3 competgdes 
Hero saive os nunerros presos na mma 
Moon Patrol patruRre a superfic« da Lua 
La Mans fantasticacomdadecarTos 
River Raid percorra um r« sem ser destrukJo 
SuperCobra defenda seu hencoptero do mumgo 
keystone Aapers prende o RdrAo 
Frogftr ayude o sapo a saivar a sapmna 

Pyramid desvende os rrwstenos da peim** 

Oog Fighter derrube os evides mmugos 
Shadow of the Saar emocionante aved ja gnf<a 
Binary Land amde os namorados a se encontrarem 
Norseman *fe«da seu W contra os dragoes 
Hunch Bach sa>K a prmcesa apr vonada na tort 
Hot Shoe oesiifue o reator nuclear 
Oecatlon vinas menvets proves onmp<as 
Antertic Adventure eipiore a Antarto 
Spook e Ladders escaoe dos temveis monstros 
AM Attack mvasAo das fonrugas assassmas 
Gaiap frtAstico yogo de compete esoaciai(32K) 

Magical Tree suba ao topo da arvore migica 
Space Matter ogo too AsterokJes 
Turboat combate njna lancha a yato 
Columbia k*o tipo Ammis do hoerama 
Comda Maiuca fuya dos carros bomba 
Mr Chm mantenha os prat os rodando 
Cannon Fightar defenda se dos tanques ewmfos 
Padeiro Mamco ayude o padeeo contra os rates 
Prod® Assombrado esceie o pretho assombrado 
Olympic M yofos exenpeos 
kadraz otima versio de odre; 

Road Fighter comda com vinos ceninos 

Ghostbusten cage aos fartasmas baseado no fame (32K) 

Vie Ar Aung Fu mcnvei lute de Ajig Fy 

Ping Pong tantastico yofo em 30 

Star Avenger t.po Penetrator 

Galai penetre no campo ewmgo 

Fiscal de Estoque arrjne o estoque 



UTIllTARtOS/APUCAriVOS Czl 25000 



Pascal compuador 

Tasword ii prxessador de teitos com 64 cok^as 

PSS assempier disassembier 

Compnador BASIC compkador 

Magical SET suoer e<Mor de caracterei vinos recjv» 

Sprite Machine eotor de SPRITES vinos recavw 



Bftttl maiSNOVIOAOES 



OMgo ffCRtJRr os programas 80,1 ( )WI( ) DISKETTE 

j>*a ) CP 500 ( ) APPLE ii ( ) TK 90X ( ) HOT BIT/EXPERT pe<os qua<s estou eoviafxJo um ct>equ« nominal 8 JVA Microcomputadores Uda. R Mayrink veiga 32 SotKRioya Rk> de Janeiro RJ CEP 20090 

V*€: ENOl 

QMX UF CEP TEL ( ) DATA 0£ NASCiMENTQ / / 

Sofiime R Maynnk Veiga 32. Sobreioya Centro R»o de Janeiro RJ CEP 20090 Tel (021) 253 9291 



Crie e movimente sprites pelos diferentes modos de tela do seu MSX 
com algumas das rotinas apresentadas pelos autores deste artigo. 



Sprites no MSX 

Oscar Julio Burd e Luiz Sergio Young Moreira 



U m sprite e uma figura criada 
pelo usuirio e que pode ser 
movimentada livremente pelas 
telas do seu MSX : tela de texto 
32 x 24 (Screen 1), tela grafica de alta 
resolusSo (Screen 2) e tela grafica de 
baixa resolu^ao (Screen 3). Os sprites 
s3o figures matriciais, nos tamanhos 
8x8 pixels (pontos) e 16 x 16 pixels, 
possuindo algumas carecterfsticas inte- 
ressantes. 

A primeira delas e que um sprite 
pode ser desenhado na tela em um dos 
32 niveis (pianos) existentes, sendo tam- 
bem possivel sua movimenta^ao nestas 
regides. 

A segunda caracteristica importante 
e que, ao deslocarmos sprites em pianos 
diferentes, os que fazem parte dos pia- 
nos inferiores (de tras) s3o encobertos 
pelos sprites dos pianos superiores nos 
pontos em que se cruzam, dando assim a 
ilus2o de profundidade ao conjunto. 

Uma terceira caracteristica s3o as 
boas rotinas existentes no MSX BASIC 
que tern por objetivo auxiliar o progra- 
mador na colisSo de sprites. Por exem- 




Ftgura 1 



plo, quando dois sprites colidem, pode 
ser acionada uma rotina que gere um 
determinado som e realize outras tare- 
fas. 

A quarta, e ultima, caracteristica im- 
portante dos sprites nos MSX e adispo- 
nibilidade de escolher uma das 16 cores 
existentes, pare visualiza-los na tela. 

Existem porem duas restri 90 es no 
uso de sprites: so e possivel colocar um 
sprite por piano (um maximo de 32 spri- 
tes simultaneos na tela de um total de 
256 definiveis pelo usuario) e o numero 
maximo de sprites por linha horizontal e 
quatro (quando isso e desrespeitado, os 
sprites excedentes desaparecem). 

SPRITES 16 X 16 

Tendo em vista a inexistencia de ma- 
terial bibliografico que trate detalhada- 
mente da elabore^ao e manipula^o de 
sprites com 16x16 pixels, resolvemos 
abordar este tema que, como veremos, 
e simples. 

Por exemplo, vamos criar um sprite 




Figura 2 



de 16 x 16 com o desenho de um rosto, 
comoo da figura 1. 

0 primeiro passo e transportar a nos- 
sa figure para um papel quadriculado de 
16 linhas por 16 colunas, como na figu- 
ra 2 . 

0 segundo passo e dividir o desenho 
em quatro quadrantes, cada um conten- 
do oito linhas e oito colunas (veja a figu- 
ra 3). 

0 proximo passo e o que mais tern 
causado confusSo na cabe^a dos usuirios 
da linha MSX, devido a falta de informa- 
9 ^es a respeito. Vamos la! 

Neste passo devemos passar o dese- 
nho do quadrante um, linha a linha, pa- 
ra o MSX atraves de alguns comandos 
DATA. Teremos um DATA para cada 
linha de cada um dos quatro quadrantes. 

Para codificar cada linha, devemos 
associar a cada ponto cheio no desenho 
o numero um (1) e a cada ponto vazio o 
numero zero (0). Abaixo podemos ver 
como ficariam os comandos DATA re- 
ferentes as oito linhas do primeiro qua- 
drante. 
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Figura 3 
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MICRO SISTEMAS, julho/86 








990 REM — quadrant* un 
1000 DATA 00111111 
1010 DATA 01000000 
1020 DATA 1 OOOOOOO 
1030 DATA 1001 1100 
1040 DATA 10010100 
1030 DATA 1001 1100 
1060 DATA 10000000 
1070 DATA 10000000 

Agora devemos codificar o segundo 
quad rant e de nosso desenho, de modo 
identico ao quadrante um, sempre res- 

E eitando a numera^So crescente das 
nhas: 

1080 REM --quadrant* dois 

1090 DATA lOOOOOOl 

1100 DATA 10000000 

1110 DATA 1 OOOOOOO 

1120 DATA 10001000 

1130 DATA 10000111 

1140 DATA 1 OOOOOOO 

1130 DATA OlOOOOOO 

1160 DATA 00111111 

De maneira semelhante codificamos 
os quadrantes tres e quatro: 

1170 REM — quadrant* trts 

1180 DATA 11111100 

1190 DATA OOOOOOIO 

1200 DATA 00000001 

1210 DATA 00111001 

1220 DATA 00101001 

1230 DATA 00111001 

1240 DATA OOOOOOO 1 

1230 DATA OOOOOOO 1 

1260 REM — quadrant* quatro 

1270 DATA lOOOOOOl 

1280 DATA OOOOOOO 1 

1290 DATA OOOOOOO 1 

1300 DATA OOO 10001 

1310 DATA 11100001 



1320 DATA OOOOOOO 1 
1330 DATA OOOOOOIO 
1340 DATA 111 11 100 



0 quinto passo e a utiliza^ao dessas 
instru90es DATA na defin^ao do sprite 
16 x 16 com a utiliza93o do seguinte 
programa em MSX BASIC. 

3 REM — d*f 1 n* sprit* 16X16 
10 SCREEN 2,2 
20 SPRITE* (O) " 

30 FOR 1-1 TO 32 
40 READ At 

30 B*«B*«-CHR* (VAL < "liB+A*) ) 

60 NEXT ISSPRITE* <0)»B* 

Na linha 10 entramos em alta resolu- 
980 grafica (SCREEN 2) e definimos a 
utiliza^So de sprites 16 x 16 ( ,2). 

Na linha 20 iimpamos a variavel 
SPRITES (0) que e uma variavel reser- 
vada do sistema, sendo que o numero 0 
indica o sprite a ser utilizado. 

Nas linhas 30, 40, 50 e 60 definimos 
o sprite de numero zero com a utiliza- 
93o das instru90es DATA estabelecidas 
anteriormente. 

Para visualizar o sprite definido, 
acrescente ao programa anterior as li- 
nhas abaixo e a seguir digite RUN para 
executar o novo programa. 

70 REM — visual izacao 
80 PUTSPRITE O, (99.79) . 3.0 
90 GOTO 90 



Se voce desejar obter uma anima93o, 
basta alterar a linha 80 para: 



80 FOR I«*0 TO 1000: PUTSPRITE 0,(1, 99), 3, 

o:next i 



Finalizando, indicamos a altera93o 
abaixo para os “MSX curiosos”: 

80 FOR 1-0 TO 191 

90 PUTSPRITE O. <93, I >,3,0 

100 PUTSPRITE 1. (95, 191-1) .9.0 

110 PUTSPRITE 2, (I, 127) , 13,0 

120 PUTSPRITE 3, (191-1, 127) ,7,0 

130 NEXT I 

140 GOTO 80 

Apos introduzi-la no micro, digite 
RUN e execute o programa. 

Esperamos ter contribuido com este 
artigo no esclarecimento das duvidas so- 
bre este assunto, principalmente daque- 
les leitores que nos solicitaram estas 
informa95es. Ate a proximal 



Oscar Bund a Luii Strgio Young Moraira tSo 
diretores da Moraira a Burd InformStica, Edu- 
cac&o a SarviQOt , aando tambtm autoras da 
livros pub Head oi pala MacG raw Hill do Brasil. 




APLICATIV/05 EALANDO P0RTUGUE5 



EDUCATIV05 EALAMDO P0RTUQUE5 



J0G05 EP10CI0MAMTE5 






PR0QIWW5 QUE VOCE EflTEMDE! 



APUCATIV05 

101 - COMTROLE DC C5T0Q0C MSX 

102 - AGENDA DC 

EMDERE<;05/MALA 
DIRETA MSX 

103 - PLANILMA CLCTRONICA MSX 

utilitArio 

201 - EDITOR ASSEMBLER/ 
DISASSEMBLER MSX 

COLC9AO PRIMCIPIANTC5 

301 - PRINCIPIANTE E 

302 - PRINCIPIANTE U 

303 - PRINCIPIANTE D 



J0G05 CMOCIONANTC5 

501 - KALEID05C6PI0 digital 

502 - MS XADRE2 

503 - MAQUINA QOENTE 

504 - MIS5A0: RESGATE DO SAT^LITE 

505 - LABIRINTO DOS DIAMANTE5 
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Aprenda a criar uma linha inapagavel, no seu micro da famflia 
Apple, e garanta, de uma vez por todas, seus direitos autorais. 



Assegure seus 
direitos autorais 

Clovis Atico Lima Filho 



S e o prezado leitor, usuario de um micro da linha 
Apple, teve oportunidade de ler nosso artigo “Pro- 
tegendo direitos autorais”, publicado em MS n9 53, 
provavelmente ja esta aplicando aquela tecnica e in- 
cluindo em seus program as linhas com numeros verdadeiros es- 
condidos; linhas estas que, com uma estetica profissional, guar- 
dam os seus sagrados creditos de autor. 

Infelizmente, porem,e da indole do profano violar o que 
e sagrado. Isto significa dizer que um pirata mais insistente e 
esperto terminara por conseguir descobrir o niimero verdadei- 
ro de sua linha, podendo, entao, literalmente apaga-lo da His- 
toria. 

Existem pelo menos duas maneiras de descobrir o niime- 
ro verdadeiro de uma linha, mas relaxem, pois eu n3o vou “en- 
tregar o ouro para os bandidos". 

O nosso objetivo agora e criar uma linha inapagavel, o 
que n 2 o e nada facil, uma vez que palavras com o prefixo IN, 
no ramo da INformatica, s3o INvariavelmente efemeras, salvo 
nobres exce 96 es como INPUT, CMIT etc. 

TEORIA 

Quando voce entra com uma linha no seu Apple, os da- 
dos s 2 o armazenados da seguinte forma: 

• os dois primeiros bytes guardam o endere^o onde come 9 a a 
proxima linha; 

• os dois bytes seguintes guardam o niimero da linha atual; 

• o quinto byte armazena o valor do primeiro comando ou 
palavra reservada da linha; 

• os bytes seguintes guardam os valores dos demais dados; e 
• o ultimo byte tern um 0 . 

Para maiores detalhes, leia a serie “Apple - o mapa da 
ROM”, de Aldo Felicio Naleto Junior, pubUcados nas ed^Oes 
de MS nos 42, 44 e 46. 

Mas, vamos ver isto na pratica. De um NEW e digite a 
seguinte linha: 10 REM OLA (sem espa 9 os depois do REM). 
Agora de os seguintes comandos direto: 

PRINT PEEK (2049) ... ate 
PRINT PEEK (2059). 

Voce devera obter...: 

2049 10 



2050 .. 


... 8 


2051 .. 


...10 


2052 .. 


... 0 


2053 .. 


...178 


2054 .. 


...79 


2055 .. 


...76 


2056 .. 


65 


2057 .. 


... 0 


2058 .. 


... 0 


2059 .. 


... 0 



Confere? Entao vamos interpretar isto tudo: 

Iniciamos com os dois primeiros endere 9 os, que, confor- 
me ja sabemos, dever§o estar apontando para a proxima linha 
(que n3o existe). Aplicando a formula cabalistica “byte menos 
significative + 256 vezes o byte mais significativo”, temos: 

10 + 256x8 = 2058 

Ou seja, no endere 90 2058 seria iniciada a segunda linha; 
como ela, por sua vez, aponta para 0 + 256 x 0 = 0, o progra- 
ma terminou. 

Agora, os dois outros bytes: 

10 + 256x0= 10 

Ai estd, distribuido nos terceiro e quarto bytes da linha 
e desmembrado na base 256, o niimero da nossa linha. No 
quinto byte temos 178, que corresponde a palavra reservada 
REM, e do sexto ao oitavo bytes encontramos a palavra OLA, 
letra por letra (veja a tabela de caracteres ASCII, no seu ma- 
nual). Finalmente, no nono byte temos o 0 que denota o fim 
da linha. 

£ claro que a pos^ao desse 0 e fun 9 §o da quantidade de 
caracteres da linha. Tente fazer um exercicio com uma linha 
10 REM MICRO-SISTEMAS. . . Considerando que voce enten- 
deu tudo, apague a linha 10 e crie uma linha REM com outro 
niimero qualquer. . . 1000, por exemplo, e veja os PEEKS de 
2051 e 2052. 

Voce podera obter, respectivamente, 232 e 3 porque 
232 + 256x3= 1000 

Confere? Entao apague a linha 1000 e crie uma linha 
REM. Dos PEEKs de 2051 e 2052, voce devera obter, respec- 
tivamente, 255 e 249, uma vez que 

255 + 256 x 249 = 63999 
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Este e o mais alto numero de linha que voce podera criar 
de forma direta. N3o apague-a por enquanto e tente criar uma 
linha 64000 REM. . . Deu erro de sintaxe? N3o me perguntem 
por que. 0 fato e que com dois bytes de oito bits cada, nos de- 
veriamos poder criar uma linha cujo numero fosse tao grande 
quanto (2* - 1) + 2 s x (2 8 - 1) = 255 + 256 x 255 = 65535, 
ou seja, um byte de 16 bits. Alguem dentro do seu micro, po- 
rem, n3o sabe disto ou, se sabe, n3o concorda com esta regra. 
Mas, como dizia o profeta, “a criatura jamais podera ir contra 
os designios do Criador” (assim esperoj, e, neste caso, nos so- 
mos “o Criador”. 

A sua linha 63999 ainda esta na sua criatura? Entao mostre 
a ela quern e que manda. . . De um POKE 2051 ,0, a seguir um 
POKE 2052,250 e, entao, LIST. Af esta: voce acaba de trans- 
formar o numero da linha 63999 (255 + 256 X 249) para 
64000 (0 + 256 X 250), apesar dos protestos do seu micro. 

De um LIST 64000. Ele continua achando que esta linha 
n2o existe. Tente apag34a, digitando 64000 e CR (RETURN)... 
nada feito? Ele “acha” que voce nunca ira conseguir criar uma 
linha maior que 63999 e, portanto, n3o vai perder tempo apa* 
gando o que “n3o existe”. Deixe que ele continue “pensando” 
assim e vamos nos valer dessa inocencia que e tipica das cria- 
turas mais arrogantes, pois, afinal, nos somos o seu (dele) Cria- 
dor... nunca se esque^a disto. 

Apos esta justificavel crise de vaidade, voltemos 3 nossa 
linha. Existem apenas tres maneiras de tira-la dai: a mais dras- 
tica seria desligando o micro; a segunda seria dando um NEW, 
enquanto a terceira, mais sutil, seria desmanchando o que foi 
feito, ou seja, repokeando os endere^os do numero da linha. 

Imagine, agora, que esta seja a ultima linha de um progra- 
ma de sua autoria e que um pirata fosse tentar apagar os seus 
creditos guardados nela. O pobre do pirata so teria uma sai- 
da: descobrir exatamente em que par de endere 9 os esta guar- 
dado o numero da linha e entao altera -la convenientemente, 
pois as duas outras saidas implicariam na destru^ao de todo o 
programs. 

Creio que este e o tipo de linha que a maioria dos progra- 
madores vem sonhando para proteger os seus direitos autoriais. 
Se este e' o seu caso, entao, maos a obra. . . 

prAtica 

Doravante, toda a vez que voce for elaborar um novo pro- 
grama, inicie o trabalho digitando uma linha REM que ir3 
imortaliza-lo. Ponha nela, alem dos seus creditos de autor, toda 
a sua imagina9ao e criatividade (voce pode mesmo utilizar tam- 
bem aquela tecnica apresentada no artigo “Protegendo direitos 
autorais”, publicado em MS no 53. 

Apos listar a sua linha e ter certeza que ela, alem de estar da 
forma que voce deseja, e a unica linha do Programa, de um 
POKE 205 1 ,X e um POKE 2052, Y, onde 0 < X < 255 e 250 
< Y < 255. Sua linha, assim, passara a ter um ntimero que em 
fun93o da combina9ao escolhida, estara entre 64000 e 65535, 
inclusive. 

Agora, 6 so desenvolver o seu programa normalmente que a 
linha REM em questao sera sempre a ultima do programa. Na 
verdade, voce pode criar varias linhas desta forma, inclusive 
fazendo-as ter o mesmo numero. O unico inconveniente e que 
voce tera que trabalhar de tras para frente. Vamos ver isto: de 
um NEW e digite 10 REM SEU NOME e, a seguir, POKE 2051 , 
255 e POKE 2052, 255. Sua linha s er3 transformada em 
65535, passando a ser a ultima. Digite agora 10 REM COPY- 
RIGHT 1985 BY. Observe que a nova linha 10 passou para a 
parte superior da listagem. De POKEs novamente em 2051, 
255 e 2052,255 e observe o resultado dando um LIST. 

Digite 10 REM NOME DO PROGRAMA e de novos POKEs. 
Voce podera repetir esse processo indefinidamente, podendo 
proteger, desta forma, todo o seu curriculum vitae, respeitan- 
do evidentemente as limita^es de meitioria do seu micro. 
Quando estiver satisfeito, digite, entao, o seu programa pro- 
priamente dito, que tudo ficara montado direitinho. 



Mas, vamos supor que voce ja tenha alguns programas 
prontos e queira acrescentar neles uma ou mais linhas INapa- 
gaveis. N3o tente pokear a primeira linha REM do programa, 
pois, fazendo isto, ele ficara todo “preso” e, com certeza, o 
seu micro se perdera no primeiro GOTO ou GOSUB que en- 
contrar pelo caminho. Lembre-se que voce t era que pokear a(s) 
ultima(s) linha(s) do programa, para que este continue “livre”. 

O nosso problema sera descobrir quais os endere 9 os que 
guardam o(s) numero(s) da(s) ultima(s) linha(s) que nos quere- 
mos modificar. Parece um problema insoluvel, n3o e?, Mas, 
vamos a luta... Carregue o seu programa no micro. Acrescente 
ao final dele quantas linhas REM voce julgue necessario, in- 
cluindo nelas os dados pessoais que voce considera merecedo- 
res da imortalidade. Liste o programa novamente e certifique- 
se de que tudo esta justo e perfeito, para n3o ter que repetir 
todo o trabalho. 

Para efeito de exercicio, vamos supor que voce acrescentou 
ties linhas REM (elas devem ser as ultimas do programa). Su- 
pondo agora que o seu programa inicia na linha 100 , digite a 
seguinte rotina: 



10 


H - 65535: K - 0:N - 3 






20 


E - PEEK (175) ♦ 256 * 


PEEK 


(176) - 2 


30 


FOR W - E TO 2053 STEP 


- 1 




40 


IF PEEK (W) - 178 AND 


PEEK 


(W - 5) - 0 THEN K - 




K ♦ 1: POKE W - 1, INT 


(H / 


256): POKE W - 2,H - 




INT (H / 256) * 256 : W 


- W - 


4 : H - H - 1 


50 


IF K < N THEN NEXT 






60 


DEL 10,60 






70 


END 







Confira tudo direitinho e mande rodar. Quando o cursor res- 
surgir, o trabalho estara quase concluido. 

Para aqueles que nao se conformant em fazer uma coisa sem 
entender o que esta acontecendo, aqui v3o algumas explica- 
95 es: 

A linha 10 define tres vari3veis, duas das quais ser3o escolhi- 
das por voce. Em H voce seleciona o numero que devera ter a 
ultima linha; K servira como contador para as linhas REM loca- 
lizadas durante a pesquisa (deixeo com umO); em N voce de- 
vera definir quantas linhas REM quer modificar. 

A linha 20 define uma variavel E cujo valor corresponded 
ao final do seu programa Ja a linha 30 forma um U 90 que ira 
do final do seu programa (E) ate o initio dele (2053); e a linha 
40 verifica o conteudo dos endere 9 os. Cada vez que uma linha 
REM e encontrada, quatro coisas acontecem: a variavel Ke in- 
crementada; os valores do numero linha s3o substituidos ade- 
quadamente pelo valor que voce definiu em H ; o la 9 o salt a po r 
sobre o numero da linha e por sob re os apontadores de proxi- 
ma linha; o valor de H e decrement ado. 

A linha 50 verifica se ainda falta alguma linha para ser alte- 
rada e continua a busca, em caso positivo. Em caso negativo, as 
linhas de 10 a 60 desaparecem. Por fun, a linha 70 interrompe 
a rotina. 

Agora que voce compreendeu tudo, liste a sua obra e, se tu- 
do deu certinho, as tres ultimas linhas de seu programa estao, 
agora, numeradas de 65533 a 65535, n3o importanto o nume- 
ro original que voce lhes deu. O unico defeito no seu programa 
e que ele inicia numa linha 70 e termina nela mesma. 

Tire esta linha dai, grave a sua obra e va dormir mais tran- 
quilo ainda, pois os seus direitos autorais estao, agora, marca- 
dos a ferro e fogo e a imortalidade lhe esta, praticamente, a sse- 
gurada. 

£ 



Cldvis Atico Lima Filho 4 Gedlogo e trabalha no Dapartamento Natio- 
nal de Produgao Mineral , onde desenvo/ve programas para as treat de 
Geologia, Engenharia e Economia num Exato MC-4000. £ tambem 
usutrio de um TK85. 
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Fa m ilia Proceda 4270 



A Proceda Tecnologia S. A., 
empresa criada a partir da Proceda 
Servipos e Proceda Equipamentos, 
lanpou no Rio de Janeiro e em 
Sao Paulo, a sua primeira linha de 
equipamentos de informbtica. 

Denominada fami'lia Proceda 
4270, o sistema b composto pelo 
Proceda 4278, um microcompu- 
tador pessoal de 16 bits compati- 
vel com o IBM PCXT; a unidade 
de controle Proceda 4274, que 
permite ligar o Proceda 4278 aos 
outros componentes do sistema e 
a computadores IBM das series 
/360,/370,43X X ,303X .308 X e 
309 X;a estapao de video Proceda 
4278 com video de 14" e resolu- 
pao de 240 x 720 pontos e as 
impressoras Proceda 4286(160 
cps) ,4287 (250 cps) e 4288(300 
Ipm). 

Para lanpar esta linha de equi- 
pamentos, a Proceda investiu 
Cz$ 20 milhdes, estando previs- 
to para atb o final do ano um in- 
vestimento da ordem de Cz$ 



Softs para MSX 

A Mistersoft estb lanpan- 
do 1 4 programas para os usub- 
rios da linha MSX. Destes 
programas oito sao jogos, 
trbs sao aplicativos (Controle 
de Estoque, Planilha Eletro- 
nica e Agenda de Enderepos/ 
Mala Direta) e os tr6s ulti- 
mo* sao programas para os 
imciantes da microinformb- 
tica. O novo enderepo da 
Mistersoft b Rua do Catete, 
311 - grupos 1201-1204, 
CEP 22220, Rio de Janeiro- 
RJ. tel (021) 221-1674. 



Monitores 
de 12” 

A Omega Industrie e Combr- 
cio de Computadores estb Ian- 
cando uma nova linha de moni- 
tores RGB de 12". Com tela 
eiaborada em fbsforo verde, o no- 
vo monitor TAX possui frequen- 
ce de 24 Mhz e resolupao de 
40 a 132 colunas x 25 linhas para 
textos, e de atb 720 x 340 para 
grificos. O novo monitor jb pode 
ser encontrado nos revervd adores 
Omega 

Atendimento - 
imediato 

A Filcres Eletrdnica. revende- 
dora da Prolbgica, inaugurou um 
servipo que garante ao usubrio a 
repar apao de seu microcomputa- 
dor em trmta minutos. Segundo o 
gerente de assistbncia tbcnica da 
loja, Gilberto Antonio Possa, todo 
o conserto b feito a base de troca 
de pecas e o usubrio paga um pre- 
po fixo de acordo com o modelo 
do micro, mdependente do defei- 
to. A Filcres fica na Rua Aurora, 
165 - Sao Paulo. 



60 milhdes. Segundo Manuel Vaz- 
quez Garea, diretor-presidente de 
Proceda. a meta da empresa b 
conquistar 30% do mercado na- 
cional de informbtica atb 1988, 
estando tambbm previstas expor- 
tapdes da Familia 4270 para os 
paises da America Latina e Ter- 
ceiro Mundo. 




Decodificadores 

A partir de agora os proprieta- 
ries de micros como o ZX Spec- 
trum ou TK90X podem decod if i- 
car sinais em telegrafia (CW), 
radioteletipo (RTTY) e Slow 
Scan Television (SSTV). sem a 
necessidade de gastos com interfa- 
ces. 

Isto b possivel grapas a um 
conjunto de programas em fita 
comercializados pela A. K. Soft- 
ware, Hardware e Prestapao de 
Servipos Ltda. 

Maiores inform apoes podem 
ser obtidas atravbs da Caixa Postal 
77, Tramandai. Rio Grande do 
Sul, CEP 95590, telefone: (051) 
661-1432. 



TK90X 
na Europa 

Com a venda da Sinclair ingle- 
sa para a Amstrad, no ultimo mbs 
de abril, a Microdigital, principal 
fabricante de equipamentos desta 
linha no pais, recebeu a visita de 
empresas interessadas em obter a 
licenpa para a fabric apao do seu 
micro TK90X (compativel com 
o ZX Spectrum) para vbrios paf- 
ses da Europa. 

Para atender a nova demanda 
que surge, a Microdigital estb 
autorizando o licenciamento lo- 
cal. jb adotado em alguns paises 
da America Latina nos ultimos 
seis meses. Os produtos serao 
comercializados com o nome do 
distributor, mas a marca "TK" 
continual. Segundo a empresa, 
os equipamentos deverao ser mon- 
tados na Escbcia ou em Portugal, 
visando atender primeiramente 
a Holanda e Alemanha e. numa 
segunda fase, a Espanha e Ingla- 
terra. 




Coruja da Micropic 



"Coruja" e o nome de um no- 
vo micro da linha IBM -PCxt que 
jb est£ no mercado. Produzido 
pela Micropic, apbs seis meses 
de estudos e invest imentos da or- 
dem de Cz$ 300 mil, o equipa- 
mento de 16 bits pode ser adqui- 
rido ao prepo de Cz$ 98 mil pe- 
lo usubrio final, em sua configura- 
pao de 2 drives e 20 Mb, com 640 
Kb de membria; podendo receber 
Winchester de 5 a 80 Mb. placa 
grafic color com duas saidas, e 
placa para atb 4 drives de 5 1/4. 
Segundo Josb Roberto Varlotta. 
Diretor Comercial da Micropic, 



serao produzidas inicialmente 20 
unidades/mbs, pretendendo - se 

chegar atb o final do ano a 100 
unidades mensais. 

A empresa tambbm estb desen- 
volvendo softwares para o PCxt, 
tendo lanpado dois programas. 
um para emulapao de terminal e 
outro para transferbneia de arqui- 
vo, prometendo para fim de agos- 
to um software gerenciador de 
membria de 16 bits, o Multi-DOS, 
que serb comercial izado por Cz$ ... 
8 mil e 500. A Micropic localiza- 
se a Av. Sumarb, 287, SP, tel.: 
(011) 263-8200. 



Mini impressora 



Chega ao mercado este mbs a 
Alpha Printer, primeira mini im- 
pressora nacional, nos modelos 
IP -40, para micros com sai'da 
paralela, como os das linhas 
MSX. TK85 e TK90X; e IS-40, 
com interface serial RS 232 -C. 

Semigrbfica, silenciosa, pois 
trabalha com cabepote por agu- 
Iha, imprime 24, 32 ou 40 carac- 
teres por linha, com maiiisculas e 
minusculas e caracteres de dupla 
altura e largura, realizando tam- 
bbm mver sao de cores. A Alpha 
Printer IP-40 custa cerca de 
Cz$ 7.200 e vem com uma 
bobina de papel semelhante a das 
mbquinas de calcular e regulador 
de voltagem. 



CTT: nova fase 



O Clube de T reinamento 
Tbcnico (CTT) da Suporte 
Tecnologia, ingressa numa 
nova fase. Agora, todos os 
interessados poderao part ici- 
par do clube, bastando pagar 
1 OTN por mbs. O ingresso 
no clube db direito a partici- 
par de trbs cursos nas breas 
de hardware ou software, a 
escolha do mteressado; car- 
teira de estudante, consulta 
b biblioteca tbcnica; e des- 
contos nas compras de livros 
e revistas na Cibncia Moderna 
e Intercibncia. Informapdes 
pelo tel.: (021) 263-6594. 



Com Tndice de nacional izapao 
de 80% as mini impressoras sao 
o primeiro produto da empresa 
Alphasystem, de Sorocaba, per- 
tencente ao grupo Alphatrom, um 
conglomerado com 85 anos de 
existbneia, cuja empresa mais 
conhecida b a Fotbptica. 

Orlando Carlos Oberst, respon- 
savel pela distribuipao das mini im- 
pressoras, informa que a produpao 
inicial serb de mil pepas mensais, 
visando num primeiro momento o 
mercado nacional, para a partir de 
1987 abastecer tambbm o merca- 
do argentino. Maiores informa- 
pdes podem ser obtidas a Av. 
Republica do Libano, 2.073, SP, 
ou pelo tel.: (011) 549-9788. 

Laser bit: 
mais opgoes 

A empresa paulista Laserbit 
Comunicapao, especializada no 
desenvolvimento de software para 
programapao e controle de emis- 
soras de rbdio, estb lanpando uma 
sbrie de programas para os micros 
TK85, TK90X e MC1000. Nesta 
nova gama de software estao 
inclui'dos jogos, aplicativos e 
utilitbrios. Albm disso a empresa 
estb colocando no mercado tam- 
bbm uma linha de acessbrios para 
gravadores cassete, tais como fitas 
C 10 especiais para gravapao de 
software, rbtulos e etiquetas auto- 
adesivas coloridas para classifica- 
pao de programas. O catblogo de 
produtos Laserbit pode ser solici- 
tado atravbs da Caixa Postal 
61 150 - Sao Paulo. 
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Byte no Sampa Primeiro AT no mercado 



O CBBS Sampa passou a con- 
tar, desde o mes passado, com um 
import ante incremento em seu 
Banco de Software. Trata-se dos 
programas publicados pela revista 
Byte desde setembro de 1984, e 
que atravAs de um convenio estao 
agora disponi'veis para os cerca de 
260 usuArios do Sampa. Os 
programas podem ser acessados e 
copiados gratuitamente, atravAs 
do protocolo xmodem. Aqueles 
que ainda nao conhecem o Sampa 
podem entrar em contato com o 
sistema, que funciona 24 boras 
por dia, peto teiefone: (Oil) 
853-2093. 



No CPD de MS 



0 CPD de MS recebeu para a- 
nAlise, diversos programas para 
micros das linhas ZX Spectrum e 
MSX 

Para a linha ZX Spectrum, a 
Logicsoft (Cedusoft) enviou os 
seguintes jogos: Baseball, Basket, 
Comando, Karate Kid, Rocky e 
Squash. 

JA para os equipamentos da 
linha MSX, a Micromaq nos reme- 
teu os programas: Flipper, Polar 
Star, Super Cobra, Columbia, 
Ghostbusters, Cannon, Road Figh- 
ter, Faixa Preta, Super Chess e 
Mala Postal. 

Editor Grafico 

Um editor grAfico que possibi- 
lita aos micros da linha TRS Color 
que tern 64 Kb de RAM, simular 
diversas fungoes grAficas dispom- 
veis no Macintosh A a novidade 
oferecida pela VLS Industrie Ele- 
tromca Ltda. 

Denominado Mac Color, este 
editor pode ser adquirido em fita 
ou disco. Informapdes pelo tel.: 
(021) 205-5738. 



O primeiro microcomputador 
brasileiro compati'vel com o IBM 
PC/AT, langado pela Microcraft 
em fins de maio, j A deve estar che- 
gando aos distribuidores, se nao 
hoover atrasos no fornecimento 
de perifAricos. O Craft-AT, com 
um Tndice de nacionalizapao de 
82%, apresenta-se em tres versdes: 
Plus, com clock de 6 Mhz, memb- 
ria RAM de 512 Kb, disco de 
1,2 Mb e Winchester de 20 Mb, 
Turbo, com clock de 6 e 8 Mhz, 
membria RAM de 1 Mb. disco de 
360 Kb e Winchester de 40 Mb, 
e a versao Master, com disposipao 
vertical e sobreposta dos drives e 
Winchester, em design semelhante 




ao dos minicomputadores. • AlAm 
dos cartdes que acompanham ose- 
quipamentos, a empresa desonvol- 
veu o AT-Multi-I/O CAPO, deven- 
do lanpar tambAm cartao para ex- 
pansao de membria de 2 e 4 Mb. 

Sete distribuidores. nas cida- 
des de Sao Paulo, Rio de Janeiro, 
Salvador, Florianopolis e Porto 
Alegre comercializarao a produ- 
gao inicial de 20 unidades/mes, 
que aumentarA progressivamente 
atA atingir 70 unidades mensais no 
final do ano. O prego para o con- 
sumidor sera de Cz$ 250 mil 
para a versao Plus, e de Cz$. . . 
310 mil para^a versao Turbo. 

Software para 

Corretoras 

A Labo reuniu no Rio de 
Janeiro, rep resen tan tes de vArias 
empresas que atuam na Bolsa de 
Valores, para lanpar o seu "Pa- 
cote de Sistemas Bovespa para 
Sociedades Corretoras", que pos- 
sibilita o controle de todas as 
atividades operacionais dentro das 
corretoras e distribuidoras. O sis- 
tema roda em todos os mini La- 
bo sArie 8000 e tambAm no su- 
permini 8090. 

CAD em micros 



W Feira de Informatica 

A VI Feira Internacional de InformAtica, de 18 a 24 de agosto, no 
Rio de Janeiro, darA grande Anfase a area de software, possibilitando a 
participapao de empresas de pequeno e mAdio porte do setor. 

Segundo HAlio de Azevedo, presidente da Sucesu -RJ. promotora 
do evento, a politica de informAtica esta muito centrada no hardware, 
mas o computador nao 6 o mais importante, o software aplicativo, por 
exemplo, tern que ser desenvolvido no pais, em fungao de nossa culture, 
de nossa legislapao. 

Cerca de 300 expositores nacionais e do exterior estarao presentes 
a mostra, para a qual sao esperados 300 mil visitantes. Paralelamente, 
o XIX Congresso Nacional de Informatica terA trAs segmentos bAsicos, 
incluindo parte tAcnica, programapao de career sbcio-poh'tico e micro- 
informatica. Essa ultima sera quase um congresso a parte, no intuito de 
atrair profissionais liberais e novos empresArios que nao tAm participado 
das atividades da Sucesu. 



Tropic ocupando o mercado 

A Tropic Informatica, fabrican- 
te do software da marca Disprosoft, 
tern como meta colocar atA o final 
deste ano 700 novos titulos no mer- 
cado. A empresa pretende comer- 
cializar um milhao e meio de pro- 
gramas para os micros TK90X, da 
Microdigital, e Expert, da Gradien- 
te, com um faturamento para 86 calculado em US$ 3 milhoes. A em- 
presa pretende atingir, nos primeiros sessenta dias de atuapao, 70% do 
mercado brasileiro de software. Para o futuro, a Tropic tern pianos de 
desenvolver perifAricos, cartuchos para o Expert e software para a linha 
Apple. Informapdes pelo tel.: (011) 265-8516. 




Projetado por arquitetos, o 
MiniCAD, um sistema de CAD 
bi dimensional para micros com- 
pativeis com o Apple II Plus esta- 
rA nas lojas de Sao Paulo ainda 
este mes, por Cz$ 5.500. O 
program a, desenvolvido pel os sb- 
cios da Holloms Informatica, des- 
tina-se a engenharia, arquitetura, 
eletronica, desenho industrial e 
produgao visual, pois produz rapi- 
damente desenhos t Ac me os, traba- 
Ihando com membria virtual que 
Ihe permite chegar a 120 Kb de 
RAM. Informapdes pelo tel. (011) 
288-8950. 



STRINGS 



RJ - A MicroidAia, software - 
house carioca, estA colocando no 
mercado uma revista em fita cas- 
sete para os micros da linha 
MSX Ela custa Cz$ 90,00 con- 
ttndo cinco programas, cursos, 
nov»dades de equipamentos, etc. 
A revista pode ser encontrada em 
magazines e Iotas especializadas. 

SP - A PTI - Publicagoes 
TAcmcas Internacionais estA en- 
vando gratuitamente uma nova 
s^rie de catAlogos de manuais em 
ingles sob re as Areas de Compu- 
tacao Bioengenharia. Telecomu- 
nrcapoes, Estatistica, etc. Para re- 
ceber os cat&logos basta solicitar 
a PTI. teiefone (011) 258-8442 
RJ - A Cobra - Computadores 
e Sistemas Brasileiros mudou de 
enderego A rua onde estA local i- 
za da a empresa passou a se cha- 
mar Av Comandante Guaranys, 



08, Eixo do Centro Metropoli- 
tano , 447 — JacarepaguA. 

SP — O SPCI — Sao Paulo Com- 
puter Institute, estA oferecendo 
para este mes os seguintes cursos: 
Lotus 1-2-3 Avanpado; Introdu- 
pao ao Symphony; Programando 
em dBase II; VP Planner BAsico e 
Programado em dBase III. Maiores 
informapdes pelo teiefone (011) 
883-0355. 

RJ - Para comemorar os seus 20 
anos de atividades, a Racimec 
inaugurou um novo pavilhao que 
duplica as suas instalapoes. A 
empresa tambbm mudou de deno- 
minagao, passando a se chamar 
Racimec InformAtica Brasileira 
S/A. 

SP - O grupo Computermarke- 
ting do Brasil comunica que suas 
empresas (Compushop, Compu- 
soft e Compuhelp) estao agora 



centralizadas em um tinico ende- 
rego, na Rua laiA, 169, no bairro 
do Itaim Bibi, em Sao Paulo. 
Tambbm foram in augur ad as re- 
centemente filiais da Compushop 
em Bauru e Ribeirao Preto. 

MG — EstarA acontecendo de 23 
a 27 deste mes, no Minascentro. 
o III Inforuso — Encontro Minei- 
ro de InformAtica e Feira de In- 
formAtica. O evento 6 promovido 
pela Sucesu -MG e constarA de pa- 
lestras tAcnicas, seminArios e ex- 
posipao de equipamentos e servi- 
pos de informAtica. Informapdes 
pelo teiefone (031)223-7611. 

SP - Na Segao Bits do n9 56. 
edipao de maio, o teiefone da em- 
presa Clone Produtos Especiais 
saiu errado. O numero correto A: 
(011) 524 5859 e o enderego A 
Rua Arnaldo Maguicaro, 1.254 — 
Sao Paulo. 



RS- O Institutode InformAticada 
PUC-RS estarA oferecendo os se- 
guirrtes cursos durante este mes: As- 
sembler do microprocessador 8088; 
dBase ll-avanpado; dBase III- 
bAsico e Avaliapao e selegao de 
software para m ic roc om put ado- 
res. Outras informapdes na Uni- 
versidade, a Av. Ipiranga, 6.681 — 
Porto Alegre -Caixa Postal 1.429. 

RJ — A Soft Consultoria em Pro- 
cessamento de Dados estA ofere- 
cendo atA o dia 15 de julho o 
Dialog- XT (banco de dados rela- 
cional com mensagens e coman- 
dos em portugues, similar ao 
dBase III) pelo prepo de Cz$. . . 
4.850,00. O Dialog-XT tern garan- 
tia de 6 meses e assessoria tAcnica 
permanente. Outras informapdes 
na empresa. pelo teiefone (021) ■ 
264 8892. m 
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Obter as opinides de usuarios das principals linhas de 
micros utilizados no Brasil , sobrc o MSX , foi o motivo 
essencial que levou MICRO SISTEMAS a debater esta nova 
filosofia de micros. Conhe^a a opiniao destes usuarios. 



Expert e Hotbit: 
os MSX em debate 



CONDigOES DE RECEBIMENTO E INSTALA^AO 



Os dois micros vem acon- 
dicionados em isopor e emba- 
lados em uma caixa de pape- 
lao g rosso, com uma al 9 a de 
transporte. As instru 9 $es de 
instala^ao e descri^ao dos 
acessorios que os acompa- 
nham estao nos manuais dos 
mesmos. Elas s5o explicadas 
de forma bastante simples e 
compreensivel, sendo que em 
rela^So a instala95o o manual 
do Hotbit e bem mais deta- 
lhado que o do Expert, pos- 
suindo mais ilustra 9 ©es. 



Apesar de bastante sim- 
ples, a instala93o de qualquer 
um dos equipamentos podera 
assustar aqueles que tern re- 
ceio ate de tirar uma TV do 
lugar, principalmente no caso 
do Expert que tern uma quan- 
tidade bem maior de cabos e 
conexOes. Os dois manuais 
chamam a aten93o do usuario 
para a sele 9 So da rede eletrica 
que pode ser de 1 10 ou 220 
V. As chaves para o posicio- 
namento da voltagem ficam 
no console dos micros (em- 



A maioria das revistas de 
informdtica analisa 
um equipamento a 
partir da comparagao de 
pam metros ( processador, 
memdria, clock , etc ) 
ou entdo atraves de 
benchmarks comparativos , 
onde a maquina e avaliada 
no confronto com outras, 
executando programas que 
realizam a mesma tare fa. 
A verdade, porem, e que 
comparar caracteristicas ou 
efetuar benchmarks, ndo 
constituem por si so 
elementos suficientes para 
afirmar a qualidade de 
um equipamento. E 
necessdrio, portanto, colher 
a opiniao do elemento mais 
importante no processo de 
avaliagao de uma maquina: o 
usuario. 

Com este objetivo em mente, 
MICRO SISTEMAS reuniu 
em seu CPD diversos usuarios 
de m icro compu t adores como 
Claudio Costa (TRS -Color e 
MSX), Ivan Camilo da Cruz 
(TRS-80), Roberto Q. de 
Sant Anna ( TRS-80), Renato 
Degiovani (TRS- 80 e MSX), 
Claudio Bittencourt (ZX81 e 
MSX), Jose Roberto Cottim 
(IBM -PC) e Divino C. R. 
Leitao (Sinclair e MSX). Este 
grupo se reuniu para trocar 
ideias e opinides sobre um 
padrdo de equipamentos que 
tern causado polemica no 
Brasil e exterior. 



DESIGN 

Embora sejam micro- 
computadores do mesmo pa- 
drSo (MSX), o Expert e o 
Hotbit s2o totalmente dife- 
rentes no design e arquitetura 
externa, a come9ar pelo nu- 
mero de partes que os com- 
p6em. 

O Expert, por exemplo, e 
composto por duas partes se- 
paradas: console (UCP) e te- 
clado. 0 console e const ruido 
em a 9 o, com acabamento nas 
cores preta e grafite, medindo 
42 x 1 1 x 28 cm. Nele estao 
os principals circuitos do 
computador como UCP, me- 
moria RAM, etc... Ja o tecla- 
do e montado numa caixa de 
material pldstico nas mesmas 
cores do console e com as di- 
mensOes de 42 x47 x 17 cm, 



sendo ligado ao console atra- 
v6s de um cabo. 

A apresenta93o do Hotbit, 
ao contrario do Expert, t fei- 
ta num modulo unico, con- 
tcndo a UCP e teclado. Este 
modulo e um gabinete pldsti- 
co nas cores preta, branca e 
cinza, medindo 40,5 x 68 x 
28 cm. 

Os usudrios concordam, 
de forma unanime, que a re- 
sistencia mecanica e a beleza 
do Expert superam o Hotbit. 
Roberto Q. de Sant’Anna, 
por exemplo, acha que “o 
Expert tern um aspecto mais 
agradavel, resistente e profis- 
sional”. Com ele concorda 
Renato Degiovani que afirma: 
‘o Hotbit tern uma aparencia 
de brinquedo, n3o inspirando 



baixo, no Hotbit e atriis da 
UCP, no Expert), devendo ser 
tornado todo o cuidado para 
nSo ligar o micro em uma 
voltagem errada, pois isto po- 
dera danifica-lo. Outro cuida- 
do que deve ser tornado 6 o 
ajuste do canal de TV no qual 
o micro ird trabalhar. Normal- 
mente s5o utilizados os canais 
2 ou 3, mas alguns aparelhos 
de TV possuem um canal pro* 
prio para video, que podera 
ser usado com melhor resul- 
tado. 



confian 9 a ao usuario”. 

Divino C. R. Leit§o, po- 
rem, saiu em defesa do micro 
da Sharp, alegando que o 
design dos dois equipamentos 
acompanha a imagem que ca- 
da fabricante tenta apresentar 
para o seu produto; desta for- 
ma, enquanto o Expert e exi- 
bido como um micro profis- 
sional o Hotbit e mais anun- 
ciado como um micro para o 
jovem, o iniciante, etc. Para 
Divino, a grande vantagem do 
Hotbit e a portabilidade, pois 
“o Hotbit pode ser colocado 
numa sacola comum e levado 
para qualquer lugar, o que 
nSo e t2o fdcil de fazer com o 
Expert, ja que alem de pos- 
suir duas partes separadas ele 
e maior e mais pesado". 
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Vista lateral da entrada para 
cartucho no Hot bit 







Detalhe do painel traseiro do 
Expert com suas sat das e entradas 






Os acessdhos que acom panham o 
Ho tbit 

conexOes e acessorios 

Tanto o Expert como o 
Hotbit possuem diversas en- 
tradas e saidas, distribuidas 
de forma a permitir a cone- 
xao ao equipamento do maior 
numero possivel de periferi- 
cos e acessorios. 

As entradas e saidas do 
Expert estSo posicionadas nos 
paineis frontal e traseiro. No 
painel frontal encontram-se a 
chave liga-desliga e a lampada 
de opera 93 o, dois slots para 
cartuchos e duas entradas pa- 
ra joysticks. Ja o painel tra- 
seiro tern saidas para impres- 
sora, amplificador, gravador 
cassete, monitor de video mo- 
nocromatico e RGB, televi- 
sor, porta de expansSo, con- 
trol de volume para o alto- 
valante intemo, chave seleto- 
ra de tens3o e porta-fusiwis. 

O Hotbit possui dois slots 
para cartuchos (um na parte 
superior do gabinete e outro 
no lado esquerdo), duas en- 
tradas para joystick, saida pa- 
ra gravador cassete, impresso- 
ra, amplificador, televisor e 
monitor de video mo nocro- 
matico. Ha tambem um botSo 
de reset e, logicamente, uma 
chaw liga-desliga. 

Em quantidade, tipo e con- 
fiabilidade de conexao, nova- 
mente os usuarios concord a- 
ram que o Expert e melhor 
que o Hotbit. A principal cri- 
tica ao Hotbit ficou por conta 
da confiabilidade de conexao, 

? ue, na opiniao de Jose R. 

ottim, e prejudicada ja que 
“os conectadores, como o do 
gravador cassete por exemplo, 
ficam muito no interior do 
gabinete dificultando o conta- 




Os acessorios ( adaptador de RF t 
Expert 



to com os pinos e reduzindo 
a firmeza de conexao”. 

Um aspecto do Hotbit, en- 
tretanto, mereceu vdrios elo- 
gios dos usuarios: o sistema 
de encaixe similar ao Atari, 
adotado no slot posicionado 
na parte superior do micro. 
Este sistema, segundo Renato 
Degiovani, “e mais simples e 
seguro que o adotado no Ex- 
pert, j$ que o encaixe vertical 
proporciona uma firmeza de 
conexao que n3o pode ser ob- 
tida pelo encaixe horizontal”. 

Outro aspecto que preocupa 
os usudrios s3o as diferen 9 as 
existentes entre os conectores 
de imp res so ra ( que no Ex- 
pert tern 26 pinos e no Hot- 
bit tern 14) e gravador cassete 
(que no Expert tern cinco pi- 
nos e no Hotbit tern oito). 
Roberto Q. de Sant ’Anna, 
por exemplo, acha que “isto 
pode comp rome ter um dos 
principal argumentos a favor 
do MSX: a compatibilidade”. 

Dos acessorios que acom- 
p an ham os micros da linha 
MSX (cabo para o gravador 
de adaptador de RF) apenas 
o ultimo merece comentario, 
ja que o primeiro funciona 
como outro cabo qualquer. 
Em rela^ao ao adaptador de 
RF, a opiniao dos usudrios 
e que tanto o utilizado com 
o Expert como o do Hotbit 
funcionam bem, embora al- 
guns, como Claudio Bitten- 
court, ndo entendam porque 
a Gradiente n3o colocou o 
adaptador dentro do console 
do Expert, o que, segundo 
ele, obrigou o usudrio a “pen- 



durar aquela caixa enorme no ele, a pessoa interessada em 
terminal de antena do televi- programar o computador, de 
sor para receber o sinal do duas a tres horas por dia, logo 
micro”. ira se cansar de ligar e desligar 

O uso destes adaptadores este acessorio, o que certa- 

de RF, porem, na opiniao de mente a levara a “introduzir 

Renato Degiovani, n3o e ade- uma entrada para video dire- 

quado para quern utiliza in- to em seu televisor ou adqui- 

tensamente a maquina. Para rir um monitor de video”. 

TECLADO 

Os teclados adotados para confian^a na digita^So e obri- 

o Expert e Hotbit s9o do tipo gando a periodicas observa- 

capacitivo e possuem, respec- ^ 5 es da tela”. Ja Claudio Cos- 

tivamente, 89 e 73 teclas cada ta prefere o teclado do Ex- 

um. Esta diferen^a quantita- pert: isto porque, segundo 

tiva pode ser expUcada essen- ele, “apos um certo tempo de 

cialmente pela presen 9 a no uso, o teclado do Hotbit fica 

Expert do teclado numerico um pouco barulhento”. Esta 

reduzido, composto por 16 opiniao e refor 9 ada por Rena- 

teclas. to Degiovani que considera o 

Na analise do teclado dos cursor das teclas do Hotbit 
dois equipamentos, a maioria “meio seco”. 
dos usuarios afirmou que pre- Tam an ho e melhor espa 9 a- 

feria o adotado pelo Hotbit, mento das teclas foram tam- 

embora todos tenham concor- bem caracteristicas apontadas 

dado em que tanto o teclado por alguns, como conseqiien- 

do Expert como o do Hotbit cias naturais do melhor proje- 

n3o podem ser considerados to de design do teclado do 

como profissionais, j i que Hotbit. Neste mesmo racioci- 

n3o sao adequados para apli- nio, complementa Divino C. 

ca 95 es que exijam alta veloci- R. Leitao, “o teclado do Hot- 

dade de entrada de dados. Co- bit e mais agraddvel e o for- 

mo aspectos mais importantes mato das teclas permite digi- 

destes teclados, os usuarios tar um programa sem ficar o 

discutiram o conforto de digi- tempo todo olhando para 

ta 99 o, confiabilidade de acio- elas”. 

namento, espa 9 amento entre O posicionamento dos di- 
as teclas, tamanho e posicio- versos conjuntos de teclas e 
namento. outro aspecto que os usuarios 

0 conforto de digita 99 o elogiam no Hotbit. Na opi- 

aliado a confiabilidade foram niao de Claudio Costa, as te- 
as principals caracteristicas clas de fungao, cursor e edi- 

destacadas pelos participates 980 estSo melhor posiciona- 
do encontro em rela 93 o ao te- das, o que “facilita a tarefa de 

clado do Hotbit. Divino C. R. digita 93 o e proporciona maior 

Leitao e um deles, afirmando seguran 9 a”. Segundo Claudio, 

que “as teclas do Expert as um dos maiores problemas do 

vezes falham, diminuindo a teclado do Expert s3o as te- 



No Expert, a 
vantagem do 
teclado 

destacado, com 

numerico 

reduzido 



O Hotbit 
lem grande 
teclas para 
cursor e 
funtfes. e cor 
diferenciada 
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EXPERT E HOTBIT. OS MSX EM DEBATE 



clas de edi^ao, cuja disposi^ao 
e tao ruim que “e necessario 
ficar procurando por elas no 
teclado freqiientemente”. 

A presen 9 a do teclado nu- 
merico reduzido, contudo, foi 
muito elogiada no Expert 
principalmente pelos usuirios 
que utilizam bast ante o corn- 
put ado r. Jose R. Cottim e um 
destes usuarios. Para ele, a 
ideia da Gradiente em acres- 
centar ao Expert um teclado 
numerico foi muito feliz, “is- 
to porque eu o considero um 



ponto altamente positivo no 
design”. Divino Leitao e ou- 
tre que gosta do teclado re- 
duzido, segundo ele “o tecla- 
do numerico e muito util, 
principalmente para numerar 
linhas de programa e digitar 
codigos numericos em Assem- 
bler , ja que e muito cansativo 
ficar procurando os niimeros 
junto ao teclado alfabetico”. 

As diferen^as de acentua- 
990 entre os micros da linha 
MSX fabricados no Brasil 
tambem foram muito discuti- 
das pelos participantes. Se- 



gundo eles, o sistema adotado 
pek) Hotbit e melhor pois, 
para acentuar uma letra, basta 
pressionar o acento e a seguir 
a letra desejada, da mesma 
forma que nas maquinas de 
escrever, ao contrario do Ex- 
pert, onde pode ser necessario 
pressionar ate tres teclas para 
realizar a mesma fiin99o. 
Alem disso, cita Divino Lei- 
tao, “a posi99o de certas te- 
clas no Expert e totalmente 
diferente da encontrada nos 
tecladjs de outros micros 
(por exemplo, as aspas)”. 



Divino tambem criticou a 
forma de acentua99o do 
Expert que “exige a presen 9 a 
de uma tabela do manual pa- 
ra determinar quais teclas 
pressionar para acentuar uma 
letra”. Em rela99o ao Hotbit, 
Divino Leit9o elogiou a pre- 
sen9a do indicador luminoso 
ao lado da tecla CAPS LOCK, 
afirmando que esta caracteris- 
tica possibilita saber se est9o 
acionadas as teclas maiusculas 
ou minusculas, eliminando a 
necessidade de ficar olhando 
o tempo todo o video. 



Opinioes dos usuarios 



A pos o debate, alguns usuarios sintetizaram suas 
opinides sobre os micros da linha MSX disponiveis 
no Brasil (Expert e Hotbit). 

A seguir, s9o apresentados os depoimentos destes 
usuarios. 

GAudio Bittencourt 

”0 aspecto que julgo mais importante no lan 9 amento 
dos dois micros com padr9o MSX no Brasil, alem do fato 
em si, e a entrada no mercado de empresas com a trad^ao 
e respeitabilidade de uma Gradiente e uma Sharp, de tra- 
di 99 o estabelecida em outros ramos da eletronica. Espero 
que a at u 3980 dessas empresas, principalmente no que diz 
respeito ao atendimento ao usuario , estimule as demais no 
mesmo sentido. 

A 1 amen tar, por enquanto, apenas a escassez de soft- 
ware, mas acredito que, com o tempo, esse detalhe sera 
corrigido. Quanto aos micros, em si, s9o de dar dgua na 
boca.” 

Roberto Quito de Sant 'Anna 

“Confesso que a minha maior expectativa, ao concor- 
dar em participar desta mesa-redonda, era a de aprender 
um pouco mais sobre esta revolucion4ria maquina. 

Comparando-se os dois exemplares nacionais, uma 
surpresa: a preference inicial pelo Expert - talvez pelo 
seu visual mais arrojado, mais profissional — logo se trans- 
formou em um empate, ate com vantagem para o Hotbit 
em varios aspectos, dentre os quais o melhor teclado e a 
maior facilidade para a utiliza99o dos caracteres em por- 
tugues. 

No mais, apenas duas preocupa^es: o prometido su- 
porte de software, notadamente o educacional, e a dispo- 
nibilidade dos drives, a partir da qual podera ser definida 
a real utilidade destes micros. A experience mostra que, 
entre nos, em materia de micros nem sempre as promessas 
s9o di vidas.” 

Ivan Camilo da Cruz 

“O micro e bom. Possui excelentes processadores de 
video e som, alem de um interpretador extremamente 
poderoso. 

Entretanto, os mesmos erros cometidos anteriormente 
voltaram a se repetir: a fait a de comandos estruturados 
obriga o uso do comando GOTO, tomando os program as 
de dificil compreens9o e a restri99o do nome das varirfveis 
a um maximo de dois caracteres faz com que o programa- 
dor tenha que realizar acrobacias para encontrar nomes 
adequados para as variaveis e ao mesmo tempo conseguir 
lembar-se delas depois. 

O principal problema, porem, e a falta de software ba- 
sico de boa qualidade, o que desestimula a aquis^ao des- 
tes micros por programadores avan 9 ados ou profissionais.” 



Jos£ Roberto Cottim 

“Espero que os dois fabricantes se empenhem em me- 
lhorar seus produtos, pois acredito que esta filosofia pa- 
dronizada de hardware pode ir longe. 

Se for cumprido o cronograma de lan 9 amentos de uni- 
dades de disco e expanses de memoria, o mercado confia- 
ra nos fabricantes e tanto os criadores de software como 
as software-houses desenvolveiHo produtos para ambos. 
Nesse ponto particular, surge a brasileira pseudo-compati- 
bilidade entre os dois modelos (Hotbit e Expert), que en- 
dere 9 am de maneira diferente a tabela dos caracteres acen- 
tuados, criando a dificuldade em compatibilizar os progra- 
mas destes dois equipamentos. 

Somente com a ajuda do fabricante lan 9 ando os drives, 
o MSX vingara; ja que independente da qualidade do equi- 
pamento, e o software quern manda.” 

Divino Carlos R. Leitao 

“Quando se come 9 ou a falar de MSX no Brasil, reacen- 
deram velhas esperan 9 as e o cora99o bateu mais forte, pois 
pelo que falavam dele no exterior era a maquina final. 
Hojje, com a realidade bem ao meu alcance, o ritmo desta s 
batidas diminuiu um pouco, mas n9o o deslumbramento, 

E ois um MSX tern realmente 1001 vantagens sobre outras 
nhas de oito bits. 

Contudo, so isso n9o o toma um sucesso; n9o e apenas 
a t9o desejada (mas n9o encontrada) compatibilidade e um 
BASIC bastante poderoso que far9o dele um modelo de 
microcomputador. Para isso, sera necessdrio muito soft- 
ware e muito trabalho serio por parte dos fabricantes, )i 
que todos nos sabemos que o que faz um bom micro e o 
suporte, na forma de bons programas e perifericos, e n9o 
apenas uma bela aparencia." 

Giudio Costa 

“Uma arquitetura de hardware confiavel e de baixo 
custo, aliada a alt a sofistica99o dos recursos do BASIC — 
algumas vezes chegando mesmo a beirar o exagero - ja 
bastariam para caracterizar o MSX como maquinas de im- 
pact o. 

A concep99o versatil e a filosofia de padroniza99o da 
linha - mesmo arranhada pelo segredo industrial que en- 
volveu as primeiras versOes nacionais - sugerem que, na 
faixa dos oito bits, talvez sejam estes micros os mais 
aptos a apontar na dire99o de uma intera99o mais efetiva 
usuario-maquina. 

Esta hipotese, no presente, esta atrelada ao lan9amento 
dos perifericos e de softwares de boa qualidade, 9reas 
onde, n9o ha como negar, pouca coisa de realmente signi- 
ficative pode ser vista ate o momento. O potencial existe. 
£ esperar para conferir.” 
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perifCricos 

Simultaneamente ao lan- 
9 amento dos micros MSX no 
Brasil/ a Sharp e a Gradiente 
colocaram no mercado alguns 
pcrifericos c acessorios. Os 
principais foram os gravado- 
res HB-2400 (Sharp) e o Data 
Corder (Gradiente), especial- 
men te const ruidos para uso 
com micro computadores; o 
Monitor de Video Monocro- 
matico (fosforo verde); e os 
dois modelos de joyticks (HB- 
100 para o Hotbit e o JS-1 
para o Expert). 

Em rela^So aos gravadores, 
os participantes concordaram 
aue ambos funcionam bem. 
(Jontudo, a maioria preferiu o 
HB-2400 ao Data Corder, 
afirmando que embora o Data 
Corder tenha um design mais 
agradavel, o HB-2400 e mais 

E ritico de usar, funcionando 
em em todas as ocasiOes. Di- 
vino C. R. Leitao vai mais 
longe, afirmando que “a p re- 
seda da tecla Monitor, que 
permite ouvir a saida ou en- 
trada de som ao mesmo tem- 
po que um programa e carre - 
gado ou lido de uma fita, 
alem da tecla Phase, que solu- 
ciona problemas de carga, s9o 
caracteristicas positivas no 
desempenho do HB-2400”. 

Os gravadores, entretanto, 
nio escaparam de algumas 
criticas. A primeira delasesta 
relacionada ao tamanho, que 
para alguns foi erroneamente 
dimensionado, pois “enquan- 
to o HB-2400 e muito grande 
o Data Corder e muito peque- 
no”. As maiores deficiencias 
apontadas nos gravadores, 
contudo, s9o a ausencia de 
um conversor AC/DC no Data 
Corder, da Gradiente, o que 
obriga o usuario a adquirir 
um por conta propria, e a 
inexistencia de um suporte 
para pilhas no HB-2400, fa- 
zendo com que o gravador so 
possa ser usado com energia 
da rede eletrica. 

O monitor de video foi 
considerado pelos usuarios 
uma escolha infeliz da Gra- 




O Data Corder (E) e o HB-2400 




Os dois joysticks para os MSX: 
JS-1 da Gradiente e o HB-100 da 
Sharp 



diente. Baseado neste ponto- 
de-vista, Gaudio Costa vai 
mais adiante, afirmando que 
“se um usuirio compra um 
computador com 16 cores e 
alt a resolu^Jo como o Expert, 
e porque naturalmente ele vai 
uerer usufruir do potencial 
a miquina, o que e impossi- 
vel com o monitor monocro- 
matico”. 

Quanto aos joysticks, a 
opiniSo da maioria foi a favor 
do JS-1 da Gradiente, princi- 
palmente pela maior facilida- 
de de mover o cursor na tela e 
tambem pela ergonomia. A 
unica deficiencia apontada no 
joystick da Gradiente eopo- 
sicionamento da segunda te- 
cla de tiro, que por ficar do 
lado esquerdo da alavan 9 a 
"dificulta seu uso por pessoas 
can hot as”, lembra Claudio 
Bittencourt. 



BASIC 

Este e sem duvida o ponto 
alto do equipamento, de acor- 
do com a maioria dos usui- 
rios presentes ao encontro. 
Na opiniSo deles, o MSX 
BASIC utilizado no Expert e 
Hotbit possui um execelente 
conjunto de comandos e ins- 
tru^es, o que o toma indis- 
cutivelmente o melhor BASIC 
existente para micros de oito 
bits, com recursos similares 
aos oferecidos pelo BASIC do 
IBM-PC. As unicas restri 90 es 
ao MSX BASIC, segundo Ivan 
Camilo da Cruz, sSo “a ausen- 
cia do comando WHILE e a li- 
mita 9 §o do tamanho das va- 
riaveis em dois caracteres”. 

A versatilidade do MSX 
BASIC foi outro aspecto 
apontado por usuirios como 
Divino C. R. Leitao. Segundo 
ele, o MSX BASIC “oferece 
fun 96 es grificas ja incorpora- 
das como sprite, circle e etc. 
que simplificam muito a tare- 
fa da programa 99 o, principal - 
mente para o iniciante em 
informitica”. 

A coloca 99 o de Divino, po- 
rem, nSo e totalmente aceita 
por Claudio Costa, ji que, se- 
gundo ele, “a existencia de re- 

MANUAIS 

Tanto o Expert quanto o 
Hotbit vem acompanhados de 
dois manuais, cada qual com 
um nome diferente, que s 2 o 
em sintese um manual de lin- 
guagem MSX BASIC e outro 
com resumo dos comandos 
em ordem alfabetica conten- 
do varias tabelas e informa- 
9 des especf ficas de cada mo- 
delo. Tanto o texto quanto a 
apresenta 9 §o destes manuais 
estao bem produzidos, e ape- 
sar de deixarem a desejar em 
alguns pontos (principalmen- 
te para os usuirios professio- 
nals), atendem perfeitamente 
os iniciantes com bons exem- 
plos e texto escrito de forma 
compreensivel. 

Complementando os ma- 
nuais, cada micro vem acom- 
panhado de um programa de- 



cu isos nSo significa necessa- 
riamente que seri mais ficil 
desenvolver um programa ou 
que este seri de melhor qua- 
lidade que os desenvolvidos 
em outros micros. Isto por- 
que a qualidade de um pro- 
grama esti relacionada com 
a pessoa que programa a ma- 
quina”. Cliudio complementa 
o seu raciocihio afirmando 
que “urn bom programador 
pode implementar um novo 
comando em seu micro, desde 
que ele domine os recursos 
que possui”. 

Qs recursos do MSX BA- 
SIC, contudo, n5o devem ser 
vistos como ‘‘a terra prometi- 
da do usuirio”, alerta Renato 
Degiovani. Segundo ele,ocor- 
re atualmente no Brasil um 
grande erro na concep 99 o do 
MSX, pois enquanto que no 
exterior o MSX e utilizado 
mais em tarefas de coleta e 
acesso a ban cos de dados ou 
servi 9 os de inform a 90 es (se- 
melhantes aos disponiveis no 
Videotexto, CirandSo, etc.), 
aqui e considerada uma mi- 
quina destinada a “solucionar 
todos os problemas dos usui- 
rios”. 



monstrati vo, sendo que as di- 
feren 9 as entre estes progra- 
mas sio bast ante acentuadas, 
a come 9 ar pelo meio fisico de 
armazenamento, pois o Hot- 
bit traz seu programa de- 
monstrative em fita cassete e 
o Expert em cartucho. Mas, a 
grande diferen 9 a esti na for- 
ma como cada um e apresen- 
tado: a demonstrate do Ex- 
pert procura real9ar a capaci- 
dade do micro com desenhos, 
sons e alguns exemplos de 
program as que podem ser usa- 
dos; ji o Hotbit usa a fita de 
demonstrate para esclarecer 
o uso do teclado do micro 
com explicates e exemplos 
sobre as fun 9 fies de cada te- 
cla, o cjue toma a fita do Hot- 
bit muito util para os inician- 
tes. Texto: Carlos Alberto 
Azevedo. 



Nome: Hotbit 
Fabr ic*nt »: Sharp ( Epcom ) 
E nd«r* 90 : A lamed a Rio 
Ctaro. 241 — 19 andar 
SSo Raub -SP. CEP 01332 
T#Wfo na (Oil) 283 4133 
Rra^o :Cz$ 5 090,00 



Moms: Expert 
Lin ha MSX 
Fabncante: Gradiente 
tnformStica 
Endtre^o Rua Vicente 
Rodrigues da Silva, 64 1 
Jardim Piratininga — 
Osasco SP - CEP 06000 
Talafona: (01 1) 801-5233 
Pra *> :CrS 6.614,00 



Caracteristicas dos MSX 



Microprocessador (UCP) Z80 
Clock (MHz) 3,58 

Processador de 

video TMS-9128NL 

Processador de som A Y 3-8910 -A 



Memdria RAM (video) 16 Kb 
Memdria RAM (usuirio) 64 Kb 
Memdria RAM (Total) 80 Kb 
ResolucSo Grifica 256 x 192 
Cores 16 
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Incremente os seus programas no TK90X, incorporando a ele algumas 
rotinas em BASIC e linguagem de maquina que simulam efeitos SCROLL. 



SCROLL no TK90X 

Nelson N . S. Santos 



U m dos primeiros fatos que intriga o usuario que mi- 
grou da familia TK85 para o TK90X 6 a ausencia do 
comando SCROLL. Assim, 6 interessante ver as di- 
versas maneiras de simular esta opera^o no TK90X. 
Este artigo, sem ter a pretensio de esgotar o tema, apresenta 
varias iddias em BASIC e linguagem de maquina. 

£ possivel criar o efeito de SCROLL em BASIC, armaze- 
nando a tela numa string dimcnsionada para conter os 704 
(22 x 32) caracteres. 

Vamos usar um truque: criar uma tela randomica na linha 1, 
arquivando-a em tS, e nao mexer mais nela. Assim, digite a 
linha 1 abaixo, rode-a com RUN, e nunca mais use RUN ou 
CLEAR! Para rodar os programas seguintes digite GOTO 5. 

1 DIM t$ (704): FOR f - 1 TO 704: LET t$ (f) - CHR$ (INT <RND*133) ♦ 
32): NEXT f 

SCROLL PARA CIMA 

5 BORDER 6: PAPER 6: INK 1: CLS 
10 LET - tS 
20 FOR f - 1 TO 23 
30 PRINT AT 0. 0; a$ 

40 LET a$ -aS (33 TO) ♦ "32 aapagos' 

50 NEXT f 

SCROLL PARA BAIXO 

Para se obter um SCROLL para baixo, basta alterar a linha 
40 no programa acima para: 40 LET aS = “32 cspa^os” + 
aS(TO 672). 

SCROLL PARA A ESQUERDA 

Os SCROLL para cima e para baixo sSo relativamente rapi- 
dos. Os laterais s5o possiveis, mas bastante mais lentos. Altere 
as linhas abaixo: 

20 FOR f - 1 TO 33 

40 FOR n • 1 TO 673 STEP 32 

50 LET a$ (n TO n ♦ 31) - a$ (n ♦ 1 TO n ♦ 31) ♦ "espago" 

60 NEXT n 
70 NEXT f 

SCROLL PARA A DIREITA 

Em rela^ao ao programa anterior, altere apenas a linha 50 
para 50 LET aS(n TO n+31) = “espa^o" + a$(n TO n+30). 



SCROLL PARA CIMA USANDO A ROM 

Podemos melhorar muito o efeito do SCROLL para cima 
usando a rotina da ROM cujo endere 90 6 3582. Ela desloca a 
tela de uma linha de caracteres para cima (ou seja, desloca a 
tela de baixa resolu^Io), n2o afetando a posi^o do PRINT 
nem a varidvel do sistema SCRINC(SCR CT no ZX Spectrum), 
localizada no endere 90 23692. 

RAND USR 3582 ou LET z = USR 3582 substitui perfeita- 
mente o esquema usando em jogos que requerem SCROLL 
continuo: POKE 23692,255: PRINT AT 21,31. 

Portanto, para efetuar um SCROLL para cima utilizando a 
rotina da ROM, mantenha as linhas 1 e 5, digitadas inicialmen- 
te; apague todas as outras linhas; e entre com o seguinte 
programa: 

10 PRINT tS : PAUSE 90 
20 FOR f - 1 TO 22 
30 RAND USR 3582 
40 NEXT f 

Para rod£-lo, digite GOTO 5 e veja como melhorou em rela- 
93o ao primeiro programa. 

SUBSTITUINDO 0 CLS 

£ possivel substituir o comando CLS por uma rotina em lin- 
guagem de maquina que execute um SCROLL para cima. Va- 
mos explicar a rotina que exccuta esta tarefa, observando que 
os mnemonicos tern ao seu lado dois conjuntos de numeros. 0 
primeiro conjunto sSo os codigos em hexadecimal correspon- 
dentes ao prdprio mnemonico e o segundo slo os valores dcs- 
tes codigos convertidos para o sistema decimal. 

A nossa primeira tarefa e preparar o loop FOR f * 1 TO 22 

. . .NEXT f. 

LD B,22 6 16 6 22 

A seguir, preservamos este contador colocando-o na pilha e 
rotulamos este ponto do programa de A. 

PUSH BC C5 197 

Chamamos a rotina que faz o SCROLL. 

CALL 3582 CD FE OD 205 254 13 

Rccupcramos o contador. 

POP BC Cl 193 
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Fazemos o loop. 

DJNZ A 10 F9 16 249 

Vamos agora colocar a posislo do PRINT em 0,0. Antes de 
chamar a rotina que faz isto, precisamos dar os parametros 
necessarios atraves de BC. 

Observe: 

B = 24 - numero da linha 
C * 33 - numero da coluna 
Assim B = 24 e C = 33. 

LD BC,6177 01 21 18 1 33 24 

Chamamos agora a rotina que faz o PRINT AT. Seu endere- 
90 ^ 3545. 

CALL 3545 CD D9 0D 205 217 13 
E voltamos ao BASIC. 

RET C9 201 

Digite NEW e introduza este programa no micro. 

1 CLEAR 31999 

5 BORDER 6: PAPER 6 t INK 1 : CLS 
10 RAND : TOR f - l TO 22 : LET a$ - CHRS ( INT (RND • 133) ♦ 
32) : FOR n - 1 TO 5 : LET a$ - a$ ♦ a$ t NEXT n s PRINT a$: 

NEXT f : PAUSE 90 

20 FOR f - 32000 TO 32015 
30 READ a : POKE f, • 

40 NEXT f 

50 DATA 6. 22. 197. 205. 254. 13. 193. 16. 249. 1. 33. 24. 

205, 217. 13. 201 
60 RAND USR 32000 
70 PRINT "Tala liaipa" 

OUTRO SCROLL PARA A ESQUERDA 

Vamos agora criar um SCROLL para a esquerda em aha re- 
solu^Io e linguagem de maquina. Primeiro, digite RAND USR 
0 para limpar tudo que esti na memoria do seu micro e a se- 
guir, vamos k rotina. 

HL contera o endereQO do ultimo byte da tela. 

LD HL,22527 21 FF 57 33 255 87 

C contera o numero de linhas da tela em alta resolu^So: 
24x8 = 192. 

LD C,192 OE 14 192 

B sera o contador para colunas. 32. Rotularemos este ponto 
do programa de B. 

LD B,32 06 20 6 32 

Usaremos OR A para zerar a Cany Flag. 

OR A B7 183 

Nesta etapa, rodaremos o conteudo da tela para a esquerda, 
sendo que, atraves de RL(HL), cada bit e deslocado de uma 
posi^io a esquerda, o conteudo do bit 7 e levado para o Cany 
e o conteudo deste e colocado no bit 0. Assim, as posi^Ocs a 
direita v3o sendo sucessivamente zeradas. Rotularemos este 
ponto do programa de A. 

RL(HL) CB 16 203 22 

Voltamos para tras na tela, decrementamos os contadores 
e fechamos o programa, retomando ao BASIC. 

DEC HL 2B 43 

DJNZ A 10 FB 16 251 
DEC C OD 13 

JRNZ,B 20 F5 32 245 

RET C9 201 

Para demonstrar o efeito obtido, escrevemos o programa 
abaixo, que minhas filhas batizaram de “Passeio em noite es- 
trelada” 

1 CLEAR 31999 

10 BORDER 0 : PAPER 0 : INK 6 : CLS 

20 FOR f - 1 TO 100 : PLOT INT (256 • RND). INT (176 • RND) : 

■EXT r 

30 FOR f - 32000 TO 32016 

40 READ a t POKE f. • 

50 NEXT f 



SO DATA 33. 255. 87. 14. 192. 6. 32, 183. 203. 22. 43. 16. 251, 
13. 32. 245, 201 

70 LET Z • USR 32000 
80 PLOT 255. INT (176 • RND) 

90 GOTO 70 

Se voce desejar, jpodera facilmente alterar este programa 
para fazer um SCROLL a direita, bastando modificar as li- 
nhas 60 e 80 para: 

60 DATA 33, 0. 64, 14, 192, 6, 32, 183, 203, 30, 35, 16, 251, 

13, 32, 245, 201 

80 PLOT 0, (176 • RND) 

A cxplica^o para o programa gerado pela linha 60 e 
da da no prdximo item. 

OUTRO SCROLL PARA A DIREITA 

Existe outro modo de obter um SCROLL a direita, que pos- 
sibilita inclusive efetuar um SCROLL parcial. Para isto, utilize 
a linha 60 do ultimo programa, elimine a linha 20 e digite as 
seguintes linhas: 

65 LET a - 0 

80 PRINT AT a, 0; "I" 

90 LET a • a ♦ 1 : iF a ■ 22 THEN LET a - 0 

100 GOTO 70 

Vamos desmontar este programa e comenta-lo resumida- 
mente. 

LD HL, 16384 21 00 40 33 0 64 

Na instru 9 §o anterior, observe que HL contem o endere 90 
do primeiro byte da tela. 



LD C,192 


14 CO 


14 


192 


LD B,32 


06 20 


6 


32 


OR A 


B7 


183 




RR(HL) 


CB IE 


203 


30 


INC HL 


23 


35 




DJNZ A 


10 FB 


16 251 


DEC C 


OD 


13 




JRNZ.B 


20 F5 


32 


245 


RET 


C9 


201 





N§o ha necessidade de fazer SCROLL de toda a tela. Se 
voce j A reparou numa tela sendo recuperada a partir da grava- 
9 §o em fita, percebeu que e composta em tres blocos de oito 
linhas cada. Altere a linha 60 para obter SCROLL apenas do 
ter 90 inferior da tela. 

60 DATA 33,0,80,14,64,6,32,183,203,30,35,16,251,13,22, 
245,201 

Rode o programa anterior e veja o efeito. Note que o tercei- 
ro numero foi trocado de 64 para 80, e o quinto de 192 para 
64. 

Deixamos para voce as possiveis combina 9 &es. Observe: 



ISRCEW NftlEEQ 




wpMgwo 


64«^>inxcio do tergo 


superior 


192^> tela complete 


(3/3) : 24 x 8 


72^^.n£cio do tergo 


medio 


128-^2/3 da tela : 


16 x 8 


80^^ nicio do tergo 


inferior 


64«^l/3 da tela : 


8x8 



Raciocine e conclua que s2o possiveis um total de seis 
combina 9 &es diferentes, incluindo as duas que apresentamos. 
Trabalhe e encontre-as. 

Temos a certeza de que suas ideias em combina 9 §o com as 
ferramentas que apresentamos poderSo incrementar bastante 
os seus programas. 



Nelson N. S. Santos desempenha atualmente a fungao de Editor na 
Editora Campus. Usuirio da linha Sinclair, jd trabalhou como Consultor 
Tdcnico na drea de Unguagens. sendo tambdm autor do livro "Aldm do 
BASIC ", publicado pela Campus. 
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Aqui vai uma rotina em linguagem de maquina que permite um controle 
mais eficiente sobre a entrada de dados via teclado no seu TRS-80. 



Envenene seu INPUT 



Marco Abramo Vieira. 



P rogramar nio e tarefa la muito 
flcil, principalmente quando o 
equipamento do qual dispomos 
nio possui todos os recursos 
que realmente precisamos. Apesar do 
BASIC dos equipamentos compativeis 
com o TRS-80 III ser razoavelmente po- 
deroso, sua rotina de entrada de dados 
via teclado 6 bastante deficiente, permi- 
tindo um controle muito precirio so- 
bre os dados a serem digitados, alem 
de fomecer ao operador quase nenhuma 
informa^ao sobre o tamanho e a nature- 
za dos mesmos. Isto nio so 6 bastante 
incomodo como tamWm dl margem a 
erros muito freqiientes. 

A S0IU9I0 6 criar algo melhor, ou 
seja, uma rotina que permita um contro- 
le mais eficiente sobre a entrada de da- 
dos pelo teclado. Esta rotina pode ser 
feita em BASIC, mas hi um problema: 
para a rotina ser completa, serf necessl- 
rio uma razolvel quantidade de testes 
em tempo real, sendo que a velocidade 
do BASIC, principalmente no caso de 
um bom digitador, podcrf influir nc- 
gativamente no processo, ocasionando a 
perda de um outro carfter. Portanto, a 
solu^So defmtiva e criar uma rotina 
em LM (linguagem de nrfquina), que 
trabalha muito mais rfpido do que uma 
rotina em BASIC. 

A rotina aqui descrita funciona como 
a clausula ACCEPT do COBOL- 80, 
permitindo o uso de LENGHT- CHECK, 
PROMPT e possuindo um filtro para 
campos nunrfricos. Para aqueles que nio 
conhecem COBOL, a op 9 lo LENGHT- 
CHECK obriga o digitador a completar 
todo o campo, ou seja, a tecla C ENTER J 
nio surte efeito enquanto todas as posi- 
9 ©es do campo nio forem preenchidas. 
lsso e muito util para datas, codigos 
etc. PROMPT preenche (na tela) todas 
as posigOes do campo com pontinhos; 
dessa forma o digitador fica ciente do 
tamanho mixirno do mesmo. JI o filtro 
aqui usado executa uma critica de da- 
dos de tal forma que, se o campo for 
numerico, nenhuma tecla, exceto digi- 
to, ponto decimal e sinal negativo, serf 
aceita. Alem disso, a rotina tambdm 



nio permite digitar um numero com 
mais de um ponto decimal ou digitar 
um sinal negativo em outra posi^ao 
que nio no inicio do campo. Enfim, 
confere uma seguran 9 a e controle bem 
superior ao INPUT da miquina. 

£ uma rotina pequena e bem sim- 
ples, pois nio foi usado nenhum 
“truque” especial na parte em LM, o 
que facilita implementa 9 &es e/ou modi- 
fica 96 es. Foi usado um CP 500 em 
ambiente TRS-DOS (DOS-500). 

Na verdade, a rotina possui menos de 
200 bytes, sendo que slo usados outros 
256 bytes para buffer de teclado. Foi 
deixado um espa 90 de mais de 4 Kb de 
propdsito (apos o endcre 90 60856 arf 
o topo da RAM), para o caso do usulrio 
querer usar outras rotinas LM. 

MECANICA DA ROTINA 

A rotina esrf dividida em duas par- 
tes, uma em BASIC e outra em LM. A 
parte em BASIC 6 usada para transfers 
o controle da parte em LM, assim co- 
mo para passar um argumento a esta 
ultima e receber o campo digitado ap 6 s 
o retomo ao BASIC. A parte “ativa” do 
processo 6 totalmente feita em LM, ou 
seja, tanto a leitura como critica e im- 
presslo das teclas pressionadas. Atrav^s 
da fun 9 §o USR, a rotina LM 6 ativada 
ao mesmo tempo que o argumento 
AR% 6 passado para a mesma. A primei- 
ra coisa que a rotina LM faz 6 colocar 
este argumento no par HL (at raves da 
rotina do sistema 4 0A7F’). Este argu- 
mento 6 transferido para BC e conrfm 
tanto o tamanho do campo (registro C), 
quanto algumas flags (registro B), da 
seguintc forma: 

• bit 0 Sc = 0, nio assume LENGHT- 

CHECK; 

Se = 1, assume LENGHT- 

CHECK. 

• bit 1 Sc = 0, assume campo alfanu- 

mdrico; 

Sc = 1, assume campo numd- 

rico. 



• bit 2 Se - 0, nio foi digitado ponto 
decimal; 

Sc = 1 , foi digitado ponto deci- 
mal. 

O bit 2 d irrelevantc no caso dc cam- 
po numdrico (bit 1 *0). Os outros bits 
tambdm slo irrelevantes e podem ser 
modificados I vontadc pelo usuirio. 

A parte em BASIC tambdm coloca 
nos bytes 60502 e 60503 a posi 9 lo do 
campo na tela, na forma padrlo LSB 
MSB, respectivamente. A rotina LM re- 
cupera essa informa 9 lo e a soma com o 
inicio da tela (15360), ficando o resulta- 
do em HL 

Todas as teclas digitadas e aceitas slo 
colocadas em um buffer que inicia em 
60600 e pode ter no mixirno 255 carac- 
teres. 

US ANDO A ROTINA 

Com o auxilio de um editor Assem- 
bler, digite a listagem 1 e grave-a em fita 
ou disco. Caso voce nio disponha de um 
editor, poderf usar vlrios mdtodos: 

1 — Liguc o micro c responda 59999 a 
questlo “mem. usada”. Use, entlo, um 
programa que coloque (mediante PO- 
KE) os bytes do eddigo-objeto da lista- 
gem 1 (segunda coluna de numeros) a 
partir da posi 9 lo 60000. Grave o pro- 
grama e, com MERGE, concatene-o ao 
seu programa. Se voce nio possui disco, 
carregue o programa na memdria antes 
de digitar o seu. £ extremamente im- 
portante que este programa seja execu- 
tado antes do uso da rotina, por isso co- 
loque-o antes do inicio do programa que 
voce estiver fazendo. 

2 — Se voce tern disco, entre no moni- 
tor residente e coloque os bytes da me- 
moria (a partir de 600CX)). Resete o 
micro e no DOS execute um. . . 

DUMP nomc/ext (START=EA60, 
ENDEB20,TRA=EA60) 

, onde “nomc/ext” 6 um nomc dc arqui- 
vo vllido no DOS-500. 
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Para usar a rotina em sc us programas, 
deve-se, antes de tudo, responder 59999 
* questfo “mem. usada” do question4- 
rio inicial. Inclua, na primeira linha do 
seu nrograma, a seguinte instrugao: 

CMD“L”, ‘*nomc/ext’\ 

, onde “nome/ext” 6 o nomc da rotina- 
objcto (sc voce usou o metodo 1 , omita 
isso). Essa instru^ao carrcgara a rotina no 
fim da RAM. N3o sc csquega tambem de 
rcscrvar um espa^o string de no minimo 
uns 300 bytes, pois a rotina em BASIC 
usa um campo receptor de atd 255 posi- 
gGes. Carrcgue a parte cm BASIC (lista- 
gcm 2) na RAM digitc seu programa (ou 
faga um MERGE) e tudo cstari pronto 
para funcionar. 

Para usar o novo recurso, empreguc 
uma linha do tipo: 

UC%=posigSo:NR%=opgfol J > R%= 
op93o2:TAM%*^tamanho<}OSUB50000 
, onde “posigSo" 6 a posigio do campo 
na tela (0 a 1023), “opgaol" 6 o tipo do 
campo (0 = alfanumerico, 1 =numdrico), 
“opgao2” 6 a condigSo de LENGHT - 
CHECK (0 = sem LENGHT - CHECK, 
1 = com LENGHT - CHECK) e “tama- 



nho” 6 o comprimento maximo do cam- 
po (1 a 255). E important issimo que tais 
valores sejam declarados com inteiros, 
assim como deve-se respeitar os 1 uni- 
tes de cada parametro. 

Ap6s o RETURN, CAMJ contera o 
campo digitado. Se voce desejar um 
campo numerico, bastard dar um VAL 
em CAMJ. Por exemplo: para entrar. 
com um espago numerico de 9 posigdes 
na locagSo 412 da tela, sem LENGHT - 
CHECK, use: 

LK%=412:NR%=1 J > R%=0:TAM%=9: 
GOSUB50000 :SAL= VAL(C AM S ) 

Neste caso, a varidvel SAL conteii 
o campo. 

Tudo isto servir* para dar um toque 
mais profissional a seus programas 
BASIC, para nlo falar na eficiencia que 
tal recurso fomece. Portanto, n§o fique 
parado e mSos & obra (ou ao micro)! 



Marco Andr4 Abramo Vieira estudou Proces- 
samento da dados no Coi&gio P/O XII , am 
Juii de Fora-MG, a possui um CP -400, onde 
desanvotve programas em BASIC, COBOL 
e Assembler. 



Ustagem 1 






EA60 

EA60 


CD7F0A 


00010 I »*»«»»•#•••••••»•«»«•«•«•««••««••«»»••«•••»««»«•««•••#* 

00020 I* ROT I NO t INPUT # 

00030 |« VERSAO 1.1 - FEVEREIRO 85 • 

00040 |* MARCO ANDRE ABRAMO VIEIRA * 

00050 I# ESTA ROTINA SIMULA A CLAUSULA ' ACCEPT ' DO C0B0L-80 * 

00070 ORG 60000 

00080 INICIO CALL 0A7FH ICOLOCA ARQUMENTO EM HL 


ER63 


2254EC 


00090 


LD 


(60500) ,HL 




EA66 


E5 


00100 PROMPT 


PUSH 


HL 


ISALVA ARGUMENTO, PEGA 


EA67 


2A56EC 


00110 


LD 


HL, (60502) 


IPOS ICAO DO CAMPO E SOMA 


EB60 


01003C 


00120 


LD 


BC, 15360 


ICOM INICIO DA TELA 


EB6D 


09 


00130 


ADD 


HL « BC 




EA6E 


Cl 


00140 


POP 


BC 


IPASSA ARGUMENTO P/ BC 


EA6F 


OF 


00150 


XOR 


A 




EA70 


362E 


00160 L00P1 


LD 


(HL) ,46 


IIMPRIME 


EA72 


23 


00170 


INC 


HL 


II NCR. POSICAO TELA 


EA73 


3C 


00180 


INC 


A 


IINCR. QUANT IDADE DE ■ . ■ 


EA74 


B9 


00190 


CP 


IMPRESSOS 

C 


ISE AINDA NAO COMPLETQU 


EA75 


C270E0 


00200 


JP 


NZ,LOOP1 


I CAMPO, IMPRIME OUTRO 


EA78 


1600 


00210 POSIC 


LD 


D ,0 




LB 7m 


30 


00220 LQ0P2 


DEC 


A 




EA7& 


2B 


00230 


DEC 


HL 


I VOLTA P/ POSICAO DE 


ER7C 


BO 


00240 


CP 


D 


I0RIGEM E IMPRIME UM 


EA7D 


C270E0 


00250 


JP 


NZ,L0CP2 


1 CURSOR ( CHRS ( 191 ) ) 


E«6C 


36BF 


00260 


LD 


(HL ) , 191 


|HL«4>OSICAO NA TELA 


EB32 


1600 


00270 


LD 


D«0 




LA 3* 


D9 


00280 LECONS 


EXX 




IC-TAMANKO CAMPO 


EA 33 


n 

0 

x- 

1 


00290 


CALL 


73 


IB-FLAGS 


LAB£ 


09 


00300 


EXX 




JD-NUMERO DE CAR AC • DIG. 


EA89 


5F 


00310 


LD 


E»A 


IE-TECLA PRESSIONADA 


LAGC 


00 


00320 


tier 




ICALL AC IMA SIMULA 'GET' 


£088 


3E06 


00330 BACK5P 


LD 


A, 8 


I VERIFICA SE E' (BACKSPC) 


LABS 


BB 


00340 


CP 


E 


ISE NAO, SAI • 


LA8E 


C2ASE0 


00350 


JP 


NZ, CLEAR 


;SE FOI , VERIFICA SE FOI 


EP9i 


3EOO 


0036 D 


LD 


A,0 


1 DIGITADO ALGO 


E093 


BO 


00370 


CP 


D 


ISE NAO, SAI* 


£09 «* 


CA84EA 


00380 


JP 


Z, LECONS 




EP97 


362E 


00390 


LD 


(HL) ,46 


ISE FOI, APAGA CURSOR 


EPS? 


2B 


00400 


DEC 


HL 


1 VOLTA CURSOR 1 POSICAO 


EP9A 


3E2E 


00410 


LD 


A, 46 


IVERIF. SE APAGCU PONTO 


EA9C 


BL 


00420 


CP 


(HL) 


1 DECIMAL 


EPSD 


C2A2E0 


00430 


JP 


NZ , APAGA 


ISE APAGOU, DESATIVA FLAG 


CAPO 


CB9C 


00440 


FES 


2,B 


IDE DECIMAL 


EPA2 


3 oBF 


00450 AFAGA 


LD 


(HL) ,191 


I IMPRIME gURSOR NOVA POS. 


CAPA 


19 


00460 


DEC 


D 


IDECR. QUANT I DADE 


LABS 


C38AE0 




JP 


LECONS 


1 VOLTA P/ LER TECLADO 


EAAE 


3E18 


0C680 CL EPF 


LD 


A, 24 


1 VERIFICA SE FOI 


LAAA 


OO 


00490 


NOP 




I ( SHIFT >♦( BACKSPC) 


LAPS 


BB 


00500 


CP 


E 




■■c 


C2B3EQ 


00510 


JP 


NZ, ENTER 


ISE FOI, COMECA TUDO 


LARF 


3620 


00520 


LD 


(HL) ,3? 


I APAGA RES I DLig DO CURSOR 


las: 


CB90 


00530 


RES 


2,B 


IELIHINA FLAG DECIMAL 


EAB3 


C9 


00540 


PUSH 


BC 




Seja qual for o assunto de seu 
interesse na Area de InformAtica, 
vale a pena conhecer nossa 
segAo especializada. 

Nela vocA encontrarA livros e revistas 
de todos os nfveis, para principiantes, 
estudantes e profissionais. 
selecionados das mais 
diversas editoras. 



Segdo de InformAtica da 

L0JA DO UVR0 ELETR0NICO 

R Vitbria, 383 Telefone: 221 0683 
SAo Paulo - SP* CEP 01210 



ATENDEMOS PEDIDOS DO 
INTERIOR - CONSULTE NOS 




SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS 



APLICATIVOS: Processador de Textos 

PPTEXTO c / acentuapAo em portugues, Plani- 
Ihas Eletrdmcas. Bancos de Dados, Pacotes In- 
tegrados. 

UTILITARIOS: Editor /Assembler, Expansor 
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores. 
Etc. 

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletrdn. 
cos, Bjork Blocks. Comerciais, Graphicom e 
outros. 

LINGUAGENS: LOGO em portugues, PILOT 
para professores e uso didatico, PASCAL. 
C Basic. 

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aqui! 
Nossos catalog os most ram as telas dos jogos. 
Temos jogos exclusivos Escoiha melhor na 
Peek & Poke! 



SOFTWARE PARA CP 500 / CP 300 



— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO 
c/ acentuapAo 

— Planilha Eletronica CALC -300. Unica em Z- 
80 para versAo K*7. 

— Utilitarios copiadores para f ita e disco 

— Editor /Assembler, monitor MACMON e tu- 
tor de linguaoem de maquina. Em fita ou disco. 
Aprenda Z-80! 

— Compilador ZBasic. Produz codigo objeto 
com rapidez. 

SOFTWARE PARA LINHA MSX 



Revendemos cartuchos e f/tas c! os me! bores 
prepos. Desenvolvemos titulos prdprios. Entre 
em contato. 



A PEEK & POKE demonstra, garante e da su- 
porte permanente a seus programas. Venha 
conhece los ou solicite catalogo completo para 
oseu equipamento. 



PEEK ft POKE Microcomput»c4o e Com«rcio Ltda 
Av Brig Faria Uma. 1664 Coo| 1102 
01452 S4o Paulo SP Fooa (0111013 3277 
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ENVENENE SEU INPUT 



qfcapplc 

nci ADDR6SS voce devorci 
quolqucr tipo d e « 

Exclusivo metodo de ensmo 
MIDEOTERCH que se utiliza da 
mais moderna tecnica VISUAL 
o video-cassete. 

Edipao microcomputarizada. 
Curso de BASIC TOTAL, e de 
APLICATIVOS apple *. 

TURMAS ESPECIAIS 
PARA EMPRESAS 

FACA SUA RESERVA JA PELOS 
TELEFONES: 

Oil 211-5348 6 Oil 212-0370 

ADDRESS 

Video 

Computer 

Connection 

nnnlr? m0 ' cn oppI# catipute» 



Rua Natingui, 1 199 

CEP 05543 - Sao Paulo - SP 

Alto dos Pinheiros 



Indice dos anunciantes 


ADRESS 


Pdg 26 


ALFAMICRO 




ANTENA 


P*j 25 


BCD ENGENHARIA 




BEL BAZAR 




BRASIL TRADE CENTER p6g. 57 


CARBELINE 


pAg 41 


CBI 




CEDUSOFT 




CIBERTRON 


P*g 


ciEncia MODERNA 




CNTK 


pAg 53 


COMPUCLUB 




DATAROAD 




DIGITUS 




EDITORA CAMPUS 


p*g 55 


ELGIN 


P*g 27 


FILCRES 




GUARDIAN 


P*> 38 


J.V.A MICROCOMPUTADORES - p6g 11 


LASERBIT 


pAg 52 


MAGIC WORLD 




MICROCENTER 


p*g 52 


MICRODIGITAL 




MICRO IDEIA 




MICRO KIT 


p^g 53 


MICROMAQ 


p*g 47 


NASAJON 




NASAJON 




PEEK POKE 


P*g 25 


PROCEDA 




SB DADOS 




SCRITTA 




SCRITTA 




SCRITTA 


pAg 35 


STOP ICARAI 




SUPRIMENTO 




tekbox 




TROPIC 


2* capa 


TROPIC 


3* capa 




.All CTO 




Slstemas 



EPB4 El 


00550 




POP 


HL 




EPB5 C366ER 


00560 




JP 


PROMPT 




EPB3 3E0D 


00570 


ENTER 


LD 


P* 13 


jvERincp se foi < enter > 


ETBP BB 


00580 




CP 


E 


;sn npo, cpi* 


EPBB C2CBEP 


00590 




JP 


NZ, PCEITC 


;SE FOI, VERIFICn ST 


EPBE CB40 


00600 




BIT 


0,7 


» EXISTE 'LENGHT-CHICI ' 


EPCO CP17EB 


00610 




JP 


2, ENTRPD 


I SE NRO, RCEITP CPMFO 


EQC3 79 


00620 




LD 


P,C 


;SE EXISTE, VEPIFICP SE 


EPC4 BP 


00630 




CP 


D 


ICOMPLETOU CPMPO 


EPC5 CP17EB 


00640 




JP 


2, ENTRPD 


ISE COMPLETOU.PCEITP 


EPC8 C384EP 


00650 




JP 


LECONS 


;SE NPO, VOLTP P LER TEC. 


EPCB 79 


00660 


PCEITC 


LD 


P»C 


IVERIFICR SE CPMPO ESTR 


Ef CC BP 


00670 




CP 


D 


ICHEIO 


EPCD ' PS4EP 


00680 




JP 


Z « LECONS 


ISE ESTIVER, VOLTP P LER 


EPDO 00 


00690 




NOP 




1 TECLP 


EPD1 CB48 


00700 




BIT 


1 «B 


IVERIFICR SE CPMPO E' 


EPD3 CP01EB 


00710 




JP 


Z,PCEIT2 


It JMERICO 


EPD6 3E2E 


00720 




LD 


P,46 


ISE FOR, VERIFICR SE 


EPD8 BB 


00730 




CP 


E 


ITECLOU UM PONTO DECIMPL 


EPD9 C2E6EP 


00740 




JP 


NZ, NEGPTI 


ISE TECLOU, VERIF. SE 


EPDC CB50 


00750 




BIT 


2,B 


UP EXISTE PONTO DECIMPL 


:PDE C284EP 


00760 




JP 


NZ, LECONS 


ISE EXISTE, SPI! 


EPE1 CBDO 


00770 




SET 


2,B 


; SE NPO, PTIVP FLPG 


EPE3 C301EB 


00780 




JP 


1CEIT2 


IE PCEITP TECLP 


EPL6 3E2D 


00790 


NEGPTI 


LD 


P,45 


; VERIF. SE TECLOU 


EPE8 BB 


0080- 




CP 


E 


ISE NPO, SPI' 


EPE9 C2F3EP 


00810 




JP 


NZ, NUMERO 




EREC 3EoO 


00820 




LD 


n,o 


|LE TECLOU, VERIF. SE ESTP 


EPEE BP 


00830 




CP 


D 


|N0 INICIO DO CPMPO 


EPEF CP01EB 


00840 




JP 


Z.P2EIT2 


ISE ESTIVER PCEITP 


EPF2 C384EP 


00850 




JP 


LECONS 


ISE NPC ,SPI ! 


EPFS 3E2F 


00860 


NUMERO 


LD 


R,47 


1 VERIF- SC TECLP < 0 


EPF7 BB 


00870 




CP 


E 


ISE FOR, SPI' 


EPF8 F284EP 


00880 




JP 


P, LECONS 




EPFB 3E3P 


00890 




LD 


P,58 


1 VERIF. SE 0 TECLP > 9 


EPFD BB 


00900 




CP 


E 


ISE FOR, SPI' 


EPFE FR84EP 


00910 




JP 


h, LECONS 




EB01 73 


00920 


PCEIT2 


LD 


(HL) ,E 


IIMPRIME TECLP 


EB02 23 


00930 




INC 


HL 


IINCRC. POSICPO NP TELP 


EB03 36BF 


00940 




LD 


(HL) ,191 


IIMPRIME CUFSOP 


EBOS 14 


00950 




INC 


D 


IINCR. GUPNTIDPDE DE 


EB06 00 


00960 




NOP 




| CPF PC • DIGITPDOS 


EB07 7B 


00970 




LD 


P»E 


ICOLOCP TECLP EM P 


EB08 E5 


00980 




PUSH 


HL 




EB09 05 


00990 




PUSH 


DE 




EBOP SP 


01000 




LD 


E,D 




EBOB 1600 


01010 




LD 


D.O 




EBOD 21B8EC 


01020 




LD 


HL, 60600 


ICOLOCP EM HL INICIO DO 


EB10 19 


01030 




PDD 


HL ,DE 


{BUFFER E SOMP COM POSICPO 








IRTURL 


DO BUFFER 


EB11 77 


01040 




LD 


(HL) ,P 




EB12 D1 


010*0 




'■'QP 


DE 




EB13 El 


01060 




POP 


HL 




EB14 C384EP 


01070 




JP 


lt-on r 




EB17 5P 


01080 


ENTRPD 


LD 


n 




EB1S 3620 


01090 




LD 


(HL> ,32 


IPPPGP Cl 780 r 


EB1P 1600 


01100 




LD 


D,0 




EB1C DS 


OHIO 




PUSH 


DE 




EB10 El 


01120 




POP 


HL 




EB1E C39P0P 


01130 




JP 


0P9PH 


I VOLTP PO BPSIC ,RETCRNPNDO 








iPRGUMENTO 


EP60 


01140 




END 


INICIO 




00000 TOTRL 


ERRORS 










31524 TEXT 


PREP BYTES LEFT 






RCE1T2 EB01 


00920 


00710 


00780 


00840 




PCEITC EPCB 


00660 


00590 








PPP6P EPP2 


00450 


00430 








BPCKSP EP8B 


00330 










CLEPR EPP8 


00480 


00350 








ENTER EPB8 


00570 


00510 








ENTRPD EB17 


01080 


00610 


00640 






INICIQ EP60 


00080 


01140 








LECONS EP84 


00280 


00380 


00470 


00650 00680 00760 


00850 00880 






00910 


01070 






L00P1 EP70 


00160 


00200 








LOOP 2 EP7R 


00220 


00250 








NEOPTI EPE6 


00790 


00740 








NUMERO EPFS 


00860 


00810 








POSIC EP78 


00210 










PROMPT EP66 


00100 


00560 









Listagem 2 ^ 



50000 

50005 

50010 

50015 

50020 

50025 

50030 

50035 

50040 

50O45 

50050 

50035 



' SUBROT 9 INPUT 

IF PR7.»1 THEN PR7.-236 ELSE 0R7.-0 
PR* =OR%+TRM*/. iCPMt*" " 

IF NR7, a l THEN RR7.-0R7.^512 
P1*X-LK*4/256:P27.*LK%-P1%^256 

POKE - 1* < 65536-60502 ) , P2X * POKE -1* <65536-60503 ) ,P1X 



DEFUSR 1 «- 1 * ( 65536-60000 ) 

TPMX«USR1<RR%> 

FOR LKX- <-l*< 655*6-60601 )) TO (-1* (65536- (60601+TPMX-l )) ) 
CRM* =CPM9*CHR9 l PEEK ( LKX > ) 

NEXT 

RETURN 



& 
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A Amelia e a Lady II formam a dupla de impressoras 
matriciais compativeis com os micros 
da linha IBM-PC*, Apple * e outros 
disponiveis no mercado nacional. 

Idealizadas para operar 24 horas por dia, 
as novas impressoras sao as unicas 
fabricadas no Brasil que dispoem do conjunto 
de caracteres d os computadores IBM-PC*. 
composto de 255 simbolos. 

Em ambas, dois conjuntos de comandos distintos 
sao programdveis: um para os micros compativeis 
com a linha IBM-PC* e outro para os demais, 
segundo as normas ANSI. 

Tanto a Amelia como a Lady II tern as mais incriveis 
e variadas formas de caracteres. Tipos alongados 
ou comprimidos, enfatizados, sobre ou subs critos, 



negritos ou sublirthados podem ser impressos 
simultaneamente em um mesmo texto 
e atS em uma mesma linha. 

O alimentador de papel (SF-12) e um dispositivo 
opcional da Amelia PC e exclusivo da Elgin 
que assegura a impressao automatica de folhas 
soltas em lotes de ate 300 vias originais. 

Estas sao somente algumas das vantagens 
das novas impressoras Elgin. E voce pode contar 
com um esquema de assistencia tScnica rdpido 
e eficiente e com a garantia do nome Elgin. 

Visite uma loja especializada e pega 
uma demonstragao. AISm da excelente performance 
e das multiplas fungoes, voce vai ter outro motivo 
para escolher as impressoras Elgin: o prego. 



Amelia PC - 220 cps 

Matnz 9 m 7/5 6 7.5 10 12 15 e 20 cpi/Ma 
'$ * 40 (Quaix/ade Carta) a 45 cps em Wcpi/ 
3 4 6 8 e 12 Ipt / 132 colunas / 9 conjuntos de 
255 caracteres / Fungio grafica com 72 x 60 e 72 
* 120 Opt / Con/unto de comandos con for me nor 
**■ as BM PC* e ANSI, mclumdo comando para 
processamento de texto / Alimentador automati 
co de papel ( opcional ) 



ELGIN 

ELETADNIDA 



Lady II • 160 cps 

Matriz 9 x 7/5-625 8.3 10’- 10 12.5 167 e 
20 cpi / 3 4 6 8 e 12cpi/ 132 colunas / 9 con 
luntos de 25 5 caracteres / FungSo grafica com 64 
x 50 e 64 x 100 dpi / Con/unto de comandos con- 
forme normas IBM PC* e ANSI 



* Marcas registradas da International Business 
Corporation e da Apple Computer. Inc 



= -a 9a-Jc de Campinas. 305 - CEP 01201 / Tel : 220-1611 - Telex (011) 37805 - ELGI BR - SP / Fdbrica em Mogi das Cruzes - Est S3o Paulo - SP 



Filiada d ABICOMP 




Comum toque deggnio. 

Alphaprinter IP-40 6 a impressora mais genial e simples que voc£ j& viu. Genial 
porque 6 de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu 
computador. E simples porque bpsta um toque para que funcione, podendo ser 
acionada at6 por uma crianga. E util tamtam a profissionais liberais, estudantes 
e donas-decasa, pois imprime orgamentos dom6sticos, mala direta, controles 
de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres 
em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e 
logotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das 
mlquinas de calcular que voc6 encontra em qualquer papelaria. 

E sabe o que mais? E compativel com v&rias linhas de 
computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros. 
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Percjunta 



Gostaria que voces me esclarecessem 
as seguintes duvidas: 

1) 0 comando COPY do NEWDOS/ 80 
V.2.0 so fUnciona se o sistema tiver mais 
de um drive , ou seja , o comando COPY 
ARQUIVO: 0:0 resulta em uma mensa- 
gem que dti, na tradugdo, “os drives 
Fonte e Destino sdo os mesmos ”? 

2) Qual o comando do NEWDOS/ 80 
que faz um BACKUP semelhante ao 
DOS 500? 

Este comando do NEWDOS/ 80 fun- 
ciona com um so drive? 

Adauto Detmiro da Silva - Brasilia - 
DF. 
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1) N3o, o comando COPY do NEWDOS 
possui 6 formatos diferentes e a maioria 
deles pode ser usado em sistemas de um 
drive. Para copiar um programa para ou- 
tro disco basta usar COPY, 0, ARQUI- 
VO /BAS, /BAS. Ou se voce quiser co- 
piar com outro nome, basta fazerCOPY, 
0, ARQUIVO/BAS, NOVO/BAS. 

2) 0 BACKUP integral do NEWDOS, 
copiando inclusive os setores livres, 
6: COPY, 0, 0„ SPW = NEWDOS. 



Perejunta 



Como fago para passar um programa 
em BASIC deum TK85paraum TK90X? 
Jd tentei copiar os comandos mas nao 
funcionou; eles nao sdo compativeis? 

Roberto Lino de Santana - Salvador - 
BA. 
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O TK 8 S e o TK90X, apesar de terem 
a mesma origem, nao s&o compativeis; 
porem o BASIC dos dois micros tern 
alguma semelhan 9 a. E possivel adaptar 
um programa de TK85 para o TK90X, 
que tern um BASIC bem mais poderoso, 
porem hi certos comandos que teriam 
que ser modificados para funcionar 
nos dois micros. Um exemplo sio os 
comandos PEEK e POKE: estes coman- 
dos acessam diretamente os endere^os 
de mem 6 ria e nio ha nenhuma semelhan- 
9 a no mapeamento de memoria dos 
dois equipamentos, principalmente se os 
endere^os corresponderem i area de vi- 
deo. Outra grande diferen^a e que o 



TK85 usa o padrio SINCLAIR de carac- 
teres e o TK90X o ASCII, sendo que os 
c 6 digos dos caracteres s 5 o totalmente 
diferentes nos dois micros. £ possivel 
adaptar a maioria dos programas em 
BASIC do TK85 para o TK90X, desde 
que o usuario tenha bastante conheci- 
mento do funcionamento das duas mi- 
quinas. 



Pergunta 



Tenho alguma s duvidas com relagdo 
a gravagao de programas em linguagem 
de mdquina no meu CP-400. Como pro - 
ceder para gravar e carregar da fita casse 
te programas em Assembly? Como en- 
contrar o enderego inicial e o enderego 
final desses programas na memoria? O 
que faz uma instrugdo do tipo CLOADM 
“PROG”, 100? 

Jodo Carlos de Souza Braga - Rio de 
Janeiro - RJ. 
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Para se gravar em cassete um progra- 
ma em linguagem de miquina, no TRS 
Color e seus compativeis, deve ser usa- 
do o comando CSAVEM “NOME”, en- 
dere^o inicial, enderego final, enderego 



Estou comegando a programar em 
Assembler no meu TK85 , mas nao con - 
sigo encontrar um jeito de fazer um 



Execute a rotina abaixo e voce teri o 
par BC carregado com um valor aleatd- 
rio, dentro dos parametros que voce de- 
terminar. Esta rotina pode ser colocada 



de execu^io. O comando CSAVEM 
‘TESTE”, 13000, 14500, 13400 gjava 
o programa de nome TESTE a partir do 
enderego 13000 ate o enderego 14500 
e define como enderego de execu^io 
(entry point) o enderego 13400 decimal. 
Para se carregar um programa gravado 
neste formato basta digitar CLOADM 
“NOME” ou CLOADM e em seguida 
EXEC ; o terceiro parametro de CSAVEM 
6 automaticamente assumido, neste ca- 
so, como o enderego a partir do qual 
seri executado o programa. CLOADM 
admite ainda que um valor entre 0 e 
65535 seja somado ao endere 90 de 
carregamento; desta forma o comando 
CLOADM TESTE”, 100 ou CLOADM 
* ”, 100 carrega o programa TESTE a par- 
tir do endere 9 o 13000 + 100 * 13100 
decimal. Para se encontrar o enderego 
inicial de um programa em linguagem 
de miquina que foi carregado do casse- 
te deve-se comandar PRINT 256 # PEEK 
(487) + PEEK (488). O enderego final 
pode ser obtido por PRINT 256 # PEEK 
(126) ♦ PEEK ( 1 27), e o endereco de 
execu 9 ao atraves de PRINT 256 # PEEK 
(157) + PEEK (158). E preciso, todavia, 
ter um certo cuidado com estes valores, 
pois alguns programas podem fornecer 
resultados inexatos. 



RND. Sera que voces podem me ajudar ? 
Carlos Rodrigues dos Santos - Pelotas 



em qualquer parte da memoria e voce 
pode chami-la inclusive em BASIC, com 
LET X * USR End. inicial; neste caso X 
voltari com o valor sorteado. 



3A3440 


LD A, (16436) 


CD1D15 
3E 1 A 


CALL 5405 
LD A, XX 


CD1D15 

EF 

05 


CALL 5405 
RST 28H 
DEC B 


34 


INC (HL) 


CDA70E 


CALL 3751 


C9 

XX 


RET 

EQU 26 



; CARREGA 0 ACUhULADOR COM A VARS 
? "FRAMES" 

; C0L0CA A NO STACK DO CALCULADOR 
; CARREGA A COM 0 VALOR XX 
; VE JA SIGNIFICADO DE XX NO FINAL 
; C0L0CA A NO STACK DO CALCULADOR 
; CHAMA 0 CALCULADOR 
fESTE COMANDO SERVE APENAS PARA 
jGERAR 0 CODIGO 05H, QUE E' 0 
? C0DIG0 DE DIVISA0 NO CALCULADOR 
jESTE COMANDO SERVE APENAS PARA 
;GERAR 0 CODIGO 34H r QUE E ' 0 
; CODIGO DE FINAL DE CALCULO 
; C0L0CA RESULTAD0 DO CALCULO NO 
; PAR DE REGISTRADORES BC 
; RET0RNA 

;PARA OBTER XX r USE A FORMULA 
? XX=INT ( 25A/N ) ♦i 
; ONDE N E' 0 VALOR MAXIMO QUE 
; VOCE QUER DO RND, ATE f 255, 

; SENDO QUE 0 MINIM0 SERA' 0 
; NESTE EXEMPLO N=i0 



Pcrgunta 



-RS. 
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Env»e suas perguntas para MICRO SISTEMAS/SEgAO MS RESPONDE: Av. Presidente Wilton, 165, 
Grupo 1.210, Cantro. CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ. 
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Batalha imperial 



MArcio Henrique Alexandre Costa 



Voce £ um piloto rebelde cujo objetivo £ destruir o maior 
numero possivel de ca^as imperials que aparecerlo em seu 
visor. Para isso, voce tera um canhio laser que e controlado 
atraves do teclado (setas) ou joystick e disparado pela tecla 0 
ou pelo botSo de disparo do joystick. 

Na realidade, os efeitos provocados pela movimenta^So do 
canhio s§o causados pelas manobras feitas pelo piloto, que de- 
ve estar ciente de que ao virar para a direita o inimigo ird 
aproximar-se para a esquerda, etc. 

Seu tempo e limitado pela quantidade de for^a dispomvel, 
que estard sempre decrescendo. Al£m disso, cada vez que voce 
deixar uma nave escapar do visor, perde 10 unidade de for^a; 
a cada tiro, perde 50 e em status de movimenta^o ou estdtica, 
perde uma unidade. 

Porlm, para facilitar seu trabalho, a cada cinco ca^as des- 
truidos voce ganha de bonus mais 500 unidades de forsa; en- 
tretanto, a cada tres bonus (15 naves), o nivel de dificuldade 
aumenta. Inicialmente, voce pode escolher um desses niveis: 
de 1 a 4, sendo 1 = facil e 4 = dificil. Por ultimo, alcan 9 ando 



o nivel 4 e ganhando tres bonus, voce seri transportado para 
um nivel extra (5), onde s6 a for 9 a podera ajudi-lo! 

0 programa £ composto por tres telas: a primeira £ somente 
a apresenta 9 §o e escolha do teclado ou joystick, aldm do ni- 
vel de dificuldade; a segunda £ a tela de jogo, onde aparecer&o 

0 visor e o painel, sendo que este ultimo ira informar a quanti- 
dade de for 9 a, tiros disparados e ca 9 as derrubados. Ja a terceira 
tela £ um relatorio cujo conteudo ird demonstrar: ca 9 as des- 
truidos, tiros disparados, nivel alcan 9 ado, total de pontos e 
performance do piloto (de pessimo a sensacional). 

ESTRUTURA DO PROGRAMA 

Para compreendermos o funcionamento do jogo, analisare- 
mos, a seguir, cada uma das etapas: 

Linhas Funvao 

1 /2/9950 Construgao dos graficos. 

3/4/5000/5010 Primeira tela (apresentagao e escolha do te- 
5020/5100/5110 clado ou joystick e nivel). 




Custo Uni tar to Cit SO .00 



SOFTWARE 



SPECTRUM ZX 
TK90X-48K 



soft vai seduzir 



SOFT 



as ultimas novidades do mercado europau 



LT01 - Bounty Bob Bob nas Minas 
LTf2 • Moon Alert Aterta Lunar 
LT03 * Pope ye O Merinheiro. 6 claro 

LT04 - Huntor Killer PHote um Submanno 



LT05 • Skoll Duo Confusflo na Escola 
LT06 - Pud Pud Tente Sobreviver 
l TO 7 - Booty Ac*o Pvata 

LTOi - Profanation Profanac3o 
LT09 Baseball Ultima VersSo 



LT20 - Spy Humor Cacador de E spites 
LT21 - Pyjamarama Escape deste Sonho 
LT22 • Glass Aventuras em 3* Dimensio 
LT23 - Death Chess 5000 Lances Mortals 
LT24 - Videolimpics Torneio Olimpico 



LT10 - Project Future Pengo Nuclear 



LT25 - Pogo Joe Acerte o Jato 
LT28 Karats Kid Incrivei Luta 
LT27 • City Hril Mtsste Especial 
LT28 Night shadow Destrua os immigos 
LT29 West Bank Aq3o no Velho Oeste 
LT30 Basket Ultima Versfto 
LT31 • Robin Wood O resgate 

LT11 - Squash 0 Desafto LT32 * Time Gate 0 PortSo do Tempo 
LT12 - Rocky O Boxeador LT33 - Com an do Exercidos de Guerra 
LT34 - Be Bill Aventura nas Caver nas 
LT35 - Tapper O Incrivei Choppeiro 
LT3i • Herbert's - Travessuras do beb* Wally 
LT13 - Moon Cresta Desafio Lunar 
LT14 • Boulder dash Fuga em Marte 
LT15 • Dam busters Miss£o em plena guerra 
LT10 • Alien t Um Robb conduz uma Nave Espaciai - 



a i 






U ALIDADE DE GRAVACAO 
PRONTO ATENDIMENTO 



de cheque nominal 
a CEOUSOFT INFORMAT1CA, EDUCACAO b SISTEMAS 



LT17 - Everyone's VeMy Vinos personagens em ac3o 
LT18 - Dukes of Hazzard Corrida nas Estradas 

LTlt - Mission impossible 0 agente secreto 



VENDAS CEOUSOFT / INFORMATICA. EDUCACAO b SISTEMAS LTDA. 

Rua Sete de Setcmbro. 92 Sala HW / To! 021 222 9991 ' CEP 20050 ' Plo de feneko 







1 DRTR 255 , 129 60.36 36, 60 , 12 
9 , 255 66 129 , 153 .231,231 . 153 , 129 

66 137 , 1 , 72 0 , 149 . 6 . 192 .13,24.2 

4 24.36.60 36 ,66 . 129 . 129 . 129 . 153 
.231.231,153, 129 . 129 , 129 .66,60,3 
6-. 36 . 60 . 66 , 129 UDG 0 

2 LET REC =0 LET Z$*”R' GOSU 
6 9950 LET Z* = B " G05UB 9950 
LET Z*=’C G05UB 9950 LET Z$ = 

D ‘ G05UB 9950 LET Z$*”E” G05U 

5 9950 LET Z|r ‘K " G05UB 9950 

3 BORDER 0 RRPEP 0 INK 7 C 
LS PRINT RT 6,0, INVERSE 1, " B 

R T R L H R IHPERIRL” 

4 PRINT RT 12.9. "Janeiro / 1*9 

56 RT 15,20 H.H.R.C.” G05UB 5 

000 CL5 

5 PLOT 0,0 DPRU 251,0 DRRU 
0.175 DRRU -251.0 DRRU 0.-175 

6 PLOT 16.40 DRRU 0.128: DRR 

U 216.0 DRRU 0,-128 DRRU -12 4 
0 DRRU -192 0 DRRU -12-40 

7 CIRCLE 52 , 40 , 30 CIRCLE 124 
.40,30 CIRCLE 196.40.30 

8 G05UB 9960 

10 LET TE*0 LET TP*0 let MN« 
0 LET N$ = B LET N * 1 lET BO=0 
LET NR s0 LET TC=0 LET CO*400 

0 LET Cl*15 LET Ll=6 

20 PRINT RT LI, Cl; ”R", RT 16,4, 
INVERSE 1,'FORTR"; INVER5E 0 . RT 
16.4 CO , RT 16.13, INVERSE 1, ”TI 
ROS '' INVERSE 0,RT 18.14.TC,RT 1 
6,22 INVERSE 1,‘CRTRS”; INVERSE 
0 . RT 18. 24, NR 

30 LET L2«INT (RND+9+2 > LET . C 
2 * INT (RND+25+3) 

40 PRINT RT L2 . C2; Nt 
50 LET Z§*INKE S IF ZK>"" TH 
EN IF Z$ > =Rf RND ZS < * (B$ RND OS* 
2‘> + (CS RND OS*' 1” ) OR ZS*'©” T 
HEN LET C0aC0-2 GOTO 2500 

60 LET C0*C0-1 IF CO<«20 THEN 
GOTO 9900 

100 LET R = INT I RND +4 + 1) 

110 PRINT RT l2 . C2, “ ” ; . LET T* 

1 GOSUE 500+R 
120 IF T*0 THEN LET TE*0- 

O*CO-10 GOTO 20 
125 LET TErTE+1 
G05UB 3000 
130 GOTO 50 
500 LET C2-C2+1 
510 IF C2 >26 THEN LET T*0 
RN 

520 GOSUB 9000 RETURN 



LET C 
IF TE * 100 THEN 



RETU 



1000 LET L2*L2-1 

1010 IF L2<2 THEN LET T*0 RETUR 
N 

1020 GOSUB 9000 RETURN 
1500 LET C2*C2-1 

1510 IF C2<3 THEN LET T*0 RETUR 
N 

1520 GOSUB 9000 RETURN 
2000 LET L2*L2+1 

2010 IF L2 > 10 THEN LET T*0 RETU 
RN 

2020 GOSUB 9000 RETURN 
2500 PRINT RT L2.C2,” LET T« 

1 IF Z$ = ”0 THEN GOSUB 9500 lE 
T COaCO-50 GOSUB 3000 GOTO 100 
- (80 RND TE*0) 

2505 GOTO 2510- (2410 RND INT (RN 
D+100+1) <*NL) 

2510 GOSUB (500 RND Zt*RS)+(1000 
RND ZS=B§'+(1500 RND ZS*C$)+(20 
00 RND ZS*D$> 

2520 IF T*0 THEN LET CO-CO-10 L 
ET TE *0 GOTO 20 

2525 LET TE.TE+1 IF TE*100 THEN 
GOSUB 3000 
2530 GOTO 50 

3000 IF CO < =20 THEN GOTO 9900 

3005 IF L1=L2 RND C1*C2 THEN PRI 
NT RT LI, Cl, BRIGHT 1,”C”, FOR 
I«i TO 10 SOUND .01,50 NEXT I 

PRINT RT L1',C1, *' : LET TE=0 

LET NR.NR + 1 LET TP *TP +20 PRINT 
RT 18. 24. NR,: LET B0*B0+1 LE^ 

N*N+1 LET Ni«( M D” RND N*2)+(”E’ 
RND N*3) ♦ ( “K M RND N:4) 

3006 IF N*5 THEN let N*1 LET N$ 
*' B" 

3007 LET TCaTC+1 PRINT RT 18,14 
.TC, 

3008 IF 80*5 Then LET CO*CO+500 
SOUND .15,25 LET BQ*0 LET HN* 

HN + 1 IF HN * 3 THEN LET Nl=NL+<10 
RND NL < 50 1 INPUT GOSUB 996 

0 LET mn*o 
3010 RETURN 

5000 SOUND .25,15 INPUT 1- Te C 
lido / 2- Joystick. ; LINE Os 
IF OS^l” OP OS > “2" THEN GOTO 5 
000 

5010 IF Ot*”l” THEN lET RS = ''5'' 
LET BS= 6 LET CS«"8” LET DS* ' 

?• GOTO 5100 

5020 LET R § s 6 LET BS*”9” LET 
Cf*”7 LET DS*”8” 

5100 SOUND .25,15 INPUT ”NHv«l 
3 € DlflCUldSdC (1-4) ” . NL IF 



NL < 1 OR NL > 4 THEN GOTO 5100 
5110 LET NLsNL+10 RETURN 
8000 FOR 0*1 TO 2 FOR U=0 TO 7 
BOPDER U: SOUND .05.0 NEXT U 

NEXT 0 BORDEP 0 LET TE=0 LET 
CO sCO-200 RETURN 
9000 PRINT RT l2 , C2; NS , RT Ll,Cl 
R ■ . RT 18, 4. CO,” RETURN 

9500 FOR 1*1 TO 2 SOUND .01,25 
PLOT 24,88 DRRU 99.36 PLOT 22 
5,88 DPRU -102.36 INK 0 NEXT 
I INK 7 
9510 RETURN 

9900 PRINT RT 18.4," ”,0, FOR 

1*1 TO 10 SOUND .25 15 NEXT I 
GOSUB 9980 INPUT ”N0V0 J090 (S 
/N> ? LINE ZS IF ZS=”S” THEN 
GOTO 3 

9910 BORDER 7 PRPER 7 INK 0 C 
LS STOP 

9950 FOP 1*0 TO 7 RERD Z POKE 
USR ZS+I.Z NEXT I RETURN 
9960 SOUND .25,30 PRINT 81;” 

INVERSE l; " N H v € l ”; 
INVERSE 0 ”, INVERSE 1; FlRSH 

(1 RND NL *50 > . ” ” , NL/10, ” 

9970 RETURN 

9980 CL5 PLOT 0.0 DRRU 255.0 
DRRU 0,175 DRRU -255.0 DRRU 0 
. -175 

9983 PRINT RT 2,6, INVERSE 1; " R 
t '.arlrio Espaciai ” 

9985 PRINT RT 5,3;”CiUas DtStruH 
dos ”,NR 

9987 PRINT RT 8,3,”Tiros Dispart 
dos ";TC 

9988 PRINT RT ll,3,”NHvcl RlCtnU 
adO " ;NL'10 

9989 PRINT RT 15.6.”Totat de Pon 

tos let TPsTP+NL/10 PRINT 

TP 

9990 IP TP >REC THEN LET REC*TP 

9993 PRINT RT 16.6;” 

9994 PRINT RT 18 . 6 . " P« f f 0 r • a n C € 

FLRSH 1 < PGS S iRO ” RND TP 

<2001 +(” Rum RND (TP >*200 RND 
TP < =400 ) ) + ( ‘ Bon ” RND (TP >400 
RND TP *600)1 +(” HuxtO Bon " RND 
(TP *600 RND TP < *800' ) ♦ ("Stnssci 
onar RND TP >800) 

9995 PRINT RT 20 . 6 . ”R« CO rd« 

" ; REC 

9996 RETUPN 
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5-7/9960 

10/20 

30/40 

50 

60 

100/110 

120 



Constru<;ao da segunda tela. 

Atribui^oes iniciais/impressao primaria. 
Escolha aleatoria do local inicial de impres- 
sao do caga imperial. 

Verifica situagao do teclado ou joystick: se 
movimento valido, desvia para 2500. 
Decrementa forga e verifica a quant idade: se 
for < = 20, desvia para 9900 (finalizacao). 

Escolha aleatoria da movimentagao do ini- 
migo. 

Verifica seo fiag/controlador-de-limitagao- 
do- visor eO. Se for, decrementa a for^a de 10 
e volta a linha 20. 



130 

500-2020/9000 

2500 



Volta a verificagao de IN KEYS. 
Movimentagao e reimpressao da nave inimi- 
ga. 

Verifica se houve disparo: se verdade, desvia? 
para 9500; decrementa for<;a de 50; desvia pa- 
ra 3000; e desvia para 100. 



2510 

2520 

2530 

3000 

3005 

3006-3010 

9980-9995 



Executa movimento do piloto, se a probabi- 
lidade de desvio do inimigo for nula. 
Verifica o flag do visor. 

Volta a verificagao de INKEYS. 

Verifica o termino da for^a. 

Verifica alvo atingido e atualiza variaveis de 
corn role. 

Atualiza nave inimiga, tiro e verifica bonus, 
alterando nivel se necessario. — 

Elabora^ao do relatorio (terceira tela). 



Formsdo am administra^ao de empresas, MSrcio Henrique A. Costa 4 
ususno doe micros CP 500 e TK90X. Ele trabalha, atualmente, como 
I n st m tor de Program acao no Cur so de Processamento de Dados Data - 

ftitt 




Silmar Elias EI*Beck 
Diretor de Operates da 
Compucenter 



“As impressoras Grafix 
reproduzem com a mais alta qualidade os 
textos e graficos do Microsoft Windows” 
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trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 



Ari Morato 



o| 

r 

LU 



Arquivos e telas 



Apresentaremos agora dois utilitirios 
para a f am ilia TRS-80 em BASIC disco. 
0 Geratela/Bas (listagem 1) i urn editor 
de telas auto-explicativo que gera um 
program a para voce utilizar como sub- 
rotina em seus program as, com a fin ali- 
dade de imprimir a tela desejada. Para 
inserir caracteres e specials, ap6s teclar 
CLEAR+SETA ACIMA, aparecera uma 
interrogate no modo reverso, mostran- 
do que voce deveri indicar o c6digo 
ASCII do career desejado, sempre com 
tres digitos e na faixa de 032 a 2SS. 

J i o Gerafile/BAS (listagem 2) desti- 
na-se a auxilii-lo na program a^o quan- 
do se necessitar de um arquivo Randd- 



mico ou de Acesso Direto. Ele gera uma 
rotina em BASIC, com todas as instru- 
<?6es necessarias para a perfeita manipu- 
late) do arquivo. Quando voce roda 
o Gcrafile, deve informar o nome que 
deseja para o arquivo de dados. Depois, 
informe quantas variaveis ser§o armaze- 
nadas nos registros. Em seguida, ele per- 
guntaii o nome e tipo de cada vartfvel, 
o que sera embutido em uma s6 per- 
gunta (nome e tipo). Sua resposta deve- 
r & ser como os exemplos: A%, BVl,C 
# (5), AK J . Note que os nomes exem- 
plificados contem o tipo das variiveis 
(%, !, # , S). Apenas nos casos das 
variiveis string (I), lhe sera perguntado 



pelo seu tamanho. Terminadas estas 
questSes, o Gerafile cria e grava em dis- 
co o programa Progfile, que 6 a sub- 
rotina para voce anexar ao seu progra- 
ma, atraves do comando MERGE. 

O Gerafile/BAS foi escrito em um 
CP 500, mas deve rodar perfeitamente 
em micros com CP/M e nos compativeis 
com IBM -PC, podendo ser facilmente 
compilado. 



Ari Morato possui um CP 500 a t ratal ha no 
Dapartamanto da Enganharia Industrial da 
Usiminas , no cargo da Tdcnico am And/isas 
Industrials 



1 * •••••••«•••••••••••••••••••••••••••«•••••••••••• 

2 '••• GERATELA/BAS - Program* Garador da Talas 

3 •*** Ari Morato - Ipatinga-MG - Outubro/83 ••• 

4 ' 

5 ' 

10 CLEAR 2000 ! POKE 16420,1 : CMD"B“ , "OFF"" 

20 GOSUB 60000 : WW-32 

30 Y«- INKEY* : XFY*--- THEN 30 

40 * 

50 

60 ’ ROTINA PRINCIPAL 

70 ’••••••••••••••••••••»••• 

80 PRINT CHR* ( 15) | : CLS 

90 X-PEEK < 16416) ♦236* (3ANDPEEK < 16417) ) 

100 IF X< 1016 PRINT01016, X» - " I 
110 PRINT0X , CHR* < 14) | S Z— PEEK < 1 4400 > 

120 IF Z-2 THEN 270 
130 PR I NT CHR* (15)1 

140 IF Z-64 PRINT CHR* (25) I : GOTO90 
150 IF Z-32 PRINT CHR* (24) I : GOT 090 
160 IF Z-16 PRINT CHR* (26) I : GOTO90 
170 IF Z-8 PRINT CHR*<27) | :8OTO90 
180 Y*- INKEY*: IF Y*«"“ THEN 90 
190 Y-ASC(Y*> S IF Y<32 OR Y-91 THEN 90 
200 WM-Y 

210 PRINT CHR* (15) I : POKE XM5360.WW : PRINT CHR* (25) 1 
220 GOTO 90 
230 ' 

240 ’••••••»•»••••••••••••• 

250 *••• ROTINA CONTROL 
260 

270 Z “PEEK ( 1 4400 ) 

290 IF Z-6 THEN 1050 

290 IF Z-3 THEN 510 

300 IF Z-10 GOSUB 400 

310 IF Z-2 AND PEEK ( 14464) -1 THEN 80 

320 IF Z-2 AND PEEK ( 1 4464 ) -2 THEN 210 

330 IF Z-2 AND PEEK ( 14337)-! THEN GOSUB 1120 

340 IF 102 PRINT CHR* (IS) I : GOTO 90 



350 GOTO 270 

360 * 

370 ’ 

380 *••• ROTINA CARACTERES ESPECIAIS ••• 

390 * M > »M»« > M > Mt»M WMtWWt 



400 PRlNTCHR*(15)t:NW*--- : CW-0 : ZZ - XM5360 : POKE ZZ,2S2 
410 0*- INKEY* : IF **-"“ THEN 410 

420 IF M -0“ OR W«>-9" THEN 410 



430 POKE Z Z , ASC ( W* ) 

440 WW*-MW*^W* : CN-CNM Z IF OK3 THEN 410 
450 WW— VAL (MM*> : IF WW<32 OR MM>235 THEN 400 
460 POKE ZZ.WW : PRINT CHR* (25) IS RETURN 

470 ’ 

480 * 

490 '••• ROTINA LEITURA DA TELA *•* 

300 ' ••••••**••••*•••••*♦••*•*•*••# 

510 PRINT CHR* ( IS) t 

520 Li*-"": L2*-“ " : l 3*- • “ : L4*« " “ : L5*» * • : L6*- " • : L7*-- - : L8*» ■ - 

530 A- 15360: B- 15488: C— 15616: D- 15744 

540 E- 15872: F- 1 6000: 8- 161 28: H- 16256 

350 FORI-0TO127 

560 L1*«L1*^CHR*<P£EK<A*I) ) 

570 L2*-L2*kCHR* (PEEK (B*I ) ) 

500 L3*-L3*^CHR* (PEEK (C^I ) ) 

590 L4*-L 4*>CHR* ( PEEK ( D* I ) > 

600 L5*-L5*+CHR* (PEEK (E> I ) ) 

610 L6*— L6*+CHR*(PEEK(FM)> 

620 L7*-L7*»CHR* (PEEK <8* I ) ) 

630 L8*«L8*«-CHR*(PEEK(HkI) ) 

640 NEXT I 

650 L8*-LEFT*(L8* ( 127) : Y Y -PEEK ( 16383) 

660 ' 

670 ’ 

680 ’«•« GRAVACAO DO PROGRAMA PROG TELA ••• 

690 ' * * 

700 0PEN“0“, 1, -PROGTELA- 

710 PRINT01, "60000 POKE 16420,1“ 

720 PR I NT *1 , “60010 * PROG TELA- ROTINA GERADA PELO 6ERA TELA/BAS” 
73 0 PR I NT * 1 , “60020 LI* - “♦CHR* (34) ♦LI •■♦CHR* (34) 

740 PR I NT *1 , “60030 L2* - “♦CHR* (34) H.2**CHR* (34) 

750 PRINT 01, “60040 L3* - “♦CHR* (34) KL3*aCHR* ( 34) 

760 PRINT*!, “60050 L4* - “♦CHR* (34) ♦L4*^CHR* (34) 

770 PRINT* 1, “60060 L5* - “ ♦CHR* ( 34 ) ♦L5*^CHR* ( 34 ) 

780 PRINT41. “60070 L6* - "♦CHR* (34) ♦L6*^CHR* (34) 

790 PRINT *1, “60000 L7* - “♦CHR* (34) ♦L7*^CHR* (34) 

8O0 PRINT*!, “60090 L8* - “♦CHR* (34) ♦L8**CHR* (34) 

810 PR I NT* 1 , “60100 YY - "♦STR* ( YY) 

820 PRINT* 1 , “60110 CLS : PRINT Li*l L2*l L3*t L4*| LS*1 L6*l L7 
*1 LB*: 

830 PRINT*1, "60120 POKE 16383, YY“ 

040 PR I NT *1 , “60130 RETURN" 

850 CLOSE 
860 ' 

870 

B80 ’ »*• GRAVACAO DO AROUIVO AROTELA ••• 

890 

900 OPEN “ 0“, l. "AROTELA “ : A*«-CHR*(34) 



32 
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91# PR I NT • 1 , Y Y 
92* PR I NT Ml, At 1 L 1 * * At 
930 PRINT#l,At|L2t|At 
94* PR I NT • 1 , At 1 L3t 1 At 
95* PRINT# 1 , At J L4t I At 
96* PR I NT # 1 , A# I L5# I A# 

97* PRINT# 1 , A#! L6tt A# 

90* PRINT# 1 , A#l L7#l A# 

99* PRINT#l,At;LBt»At 
1*** CLOSE 
101* ’ 

1020 *•#•••*•**••*•••***••*****• 
1*30 '••• ROTINA FINALIZACAO 
1 *40 ' **#«**f #*•«•#••••**•**••** 
1*50 CMD"B“ , “ON" 

1060 POKE 16420,0 
107* END 



• •• ROTINA LEITURA AROUIVO EM DI9C0 •** 

PRINT EDITAR TELA ANTERIOR *«*" 



1 1*0 

HI* ' *♦< 

1120 CLS 

1130 INPUT "NOME DO ARQUIVO DA TELA" I A# 

1140 OPEN" I ", I, A# : CLS 
1150 INPUT# 1,YY J POKE 16383.YY 
1160 INPUT#l f Ll# : PRINT Lltl 
1170 INPUT#l,L2t S PRINT L2#» 

1100 INPUT#l,L3t S PRINT L3#l 
1190 INPUT#l,L4t : PRINT L4t* 

120* INPUT#l,L5t S PRINT L5#« 

121* INPUT#! , L6# 1 , PRINT L6#l 
122* INPUT # 1 ( L7# I PRINT L7t; 

1230 INPUT # 1 , L8# J PRINT L8t» 

1240 CLOSE : RETURN 
125* * 

1260 * 

127* ’ ROTINA INSTRUCOES 
1200 »•••••••••••••••***•**•*•• 

60*0* POKE 16420,1 

60010 • PROGTELA- ROTINA GERA DA PELO GERATELA/BAS 

60*20 LI# - " OERATELA/BAS - GERADOR DE TEL AS 



6003* L2t ■ "Esto program* pormito quo voco possa formatar urn* t 
•la qual quor , gvrando um program* BASIC •• dt»co (PROGTELA! , para 
••r usado co" 

6004* L3t ■ "mo •ubrotina om sous program**. Gtra tambom um ar qu 
I vo (ARQTELA) quo pormitlra outra odacao da mo*ma tola. 



< CLEAR >-C 



6**50 L4t - * 

Coman do*: CSETAS >-Movo o cursor. 

6**6* l L5t - “ < CLEAR >♦< BREAK >-lnt#rrompo o proccwaaent 

Qm < CLEAR > ♦CENTER >«Mtaoriza tola, grava o fi 

60*7**L6t - • < CLEAR >-*-<1 >-Pormite «ntrar caract*r»« o*p 

< CLEAR >♦< SHI FT ESQ. >-Limpa tola • rocomoc 



CLEAR>+<SHIFT DIR. >«Ropoto ultimo caract 
< CLEAR >*-<0'*»P«r mi to carrogar tola antorio 



6*08* L7t - " 
or digitado. 
r do disco. " 

6009* L8t • "Ob*.: No canto inforaor diroito, voco vora’ a posac 
ao do cursor, como usada om PRINT*. Toclo qualquor toe la pa 

ra continuar" 

60100 YY ■ 46 

60110 CLS : PRINT Lltl L2#| L3t» L4tl L5*l L6tl L7tl L8tl 
6*120 POKE 16383, YY 
60130 RETURN 
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trs-color trs-color trs-color trs-col 



Musica 

Fernando Passer i Lavrado 



Musica e um programs que permite aos usuarios da linha 
TRS-Color compor mclodias, gravi-las em fita, obtcr a lista- 
gem das notas musicais que a compOem e ainda ver a musica 
disposta em uma pauta. 

0 programs ocupa aproximadamente 13 Kb de memoria 
RAM, sendo escrito em BASIC e Color BASIC. Ele tern oito 
op 9 &es seleciondveis pelo usudrio at raves das teclas (t ), (4), e 
ENTER._ A seguir e apresentado um resumo de cada op^Jo. 

OP£AO 1 : COMPOR MUSICA - com esta op^ao o teclado 
do computador vira um teclado musical no qua) o usudrio ira 
compor a melodia. 

A seguir e apresentada a fun 9 So correspondente a cada tecla: 

A- DO ; B-R t 1 D-HI j r-rA ; C-SOL ; 4-lA ; J-SI J l-Rf BCMOL ; 

U-MI BEMOL ; S-PA BCMOL l I- SOL BCMOL ; OLA BCMOL ; V-SI BCMOL | 

B-DO SU STEM I DO ; B-RA SUSTEN1DO ; M-HI SU STEM IDO ; ,-PA SUSTENIDO | 

-SOL SUSTENIDO ; /-LA SUSTENIDO ; Q-OITAVA 1 ; V-OITAVA 2 ; E-OITAVA 3 J 

B-OITAVA 4 | T-OITAVA 5 ; T-Vl ; O-VIO ; I-V1S J 0-V25 ; P-V30 ; 1-LI ; 

2-L4 ; 3-L6 ; I -LB j « -L10 ; S-L1S * B-L20 ; 6-L3S l 4-L30 ; (-L35 ) 

S-L40 | )-L45 ; 6-LSO J 7-L80 j B-L90 ; 9- LI 00 ; O-L150 ; I-L200 ; 

— L2S5 ; BARRA ESPACO-PAUSA 10 

£ preciso ressaltar que a tecla 1 apaga a musica, @ toca a 
musica ate a ultima nota digitada e que ENTER retoma ao 
menu. Alem disso, a letra V signifies volume e a letra L signifi- 
ca comprimento da nota. 

OPgOES 2 e 3: GRAVAR/LER FITA - com essas op 9 ©es 
o usudrio podera gravar os dados da mtisica em fita ou ler o 
conteudo da mesma. 



OP^AO 4: TOCAR MUSICA - toca a musica que voce 
compos ou leu da fita. 

OP^OES 5 e 6 : LISTAGEM - com esta op 9 &o, o usudrio 
podera obter a listagem das notas que compOem a musica, seja 
em extenso, por exemplo FA (com a op 98 o 5) ou entao no 
codigo da fun 95 o PLAY do TRS-Color, como A- (com a 
op9So 6). 

OPgAo 7: GRAFICOS - com esta op 9 So o usudrio poderd 
ver em uma pauta musical as notas que compGem a musica 
(desde aue esta seja composta apenas pelas notas: DO, R£, MI, 
FA, SOL, LA, SI na segunda oitava e as notas DO e R£ na ter- 
ceira oitava). 

OBS. : Para que as notas DO e R£ apare 9 am na terceira oita- 
va e necessario que o usuario, ao compor a musica, coloque 03 
antes de cada nota, por exemplo: 03D003R£. Ja na segunda 
oitava, basta colocar 02 antes da primeira nota, exemplo: 

02d0r£mifAsollAsi. 

£ recomendavel que o usuario, ao iniciar a compos^ao da 
sua musica, especifique primeiramente a oitava, volume e com- 
primento da nota. 

OP^AO 8 : esta op 95 o fmaliza a execu 9 do do programa. 



Fernando Passe ri Lavrado curia a 2 f stria do 29 grau no Coltgio Van 
Gogh. Ela 4 usuirio dos mic recomputed ores Apple e TRS-Color, onde 
desenvolve program as net linguagens BASIC , Pascal a COBOL. 



1 U*--RSUIL3UIR5UIL3ft6D3U19R6" 


70 












400 


IF 


A4--X- 


THEN 


At-"G--:GOTO 


730 








2 GOSUB 4000 


230 


KP-KP-3?:IF KP<67 THEN 263 


730 










600 IF 


AB--2" 


THEN 


AB— "L4“ : GOTO 


3 COLOR 3,5: DRAW-BM 60, 1021 ”♦04: 


233 


PT« I NT8KP ♦ 32 , CHR4 < 143) 1 : GOTO 


410 


IF 


AB--C" 


THEN 


A4--a--:goto 


730 






PLAY-E-:DRAW-HM 90,77| -♦04: PLAY- 


170 












730 










601 IF 


AB- - • • 


THEN 


AB— "LB": GOTO 


C-IDRAM-BM 130,871 "♦04:PLAY"A" :D 


240 


IF 


KP-99 THEN 280 




420 


IF 


A4--V- 


THEN 


A4-"B-":GOT0 


730 






RAM“Bf1 170,67| " -04 : PLAY “ 04E “ : PI A 


241 


IF 


KP-131 


THEN 


780 




730 










602 IF 


AB-“4" 


THEN 


AB— "L10" : GOTO 


Y-02“ 


242 


IF 


KP-163 


THEN 


830 




430 


IF 


A4-"B- 


THEN 


ab--C4-:goto 


730 






10 C0L0R2 , 5 : DRAM “ BH 40, I60IU20T1 


243 


IF 


KP-193 


THEN 


900 




730 










603 IF 


AB--B- 


THEN 


AB- “LI 3": GOTO 


OE 1 OD2OBR0U2OD2OR2OU2OD2OBR0R2OtJ 


244 


IF 


KP-227 


THEN 


RL- 1 : GOTO 100 


440 


IF 


A4--N" 


THEN 


A4-"D4“ : GOTO 


730 






1 OL 20U 1 0R2OBD2OBRBU2OBU3U4B027BR 


0 












730 










604 IF 


AB- "X" 


THEN 


AB— "L20" : GOTO 


0U2OR2OBD2OL2OBR28U2OR2OD 1 0L20R2 


243 


IF 


K P-239 


THEN 


RL-3: 


SOTO 10 


430 


IF 


A4--M- 


THEN 


A4-"E4":GOTO 


730 






QDIOBRS- 


00 












730 










603 IF 


AB— "6" 


THEM 


AB-"L23" : GOTO 


11 DRAM-BM 77, 140IE10* 


230 


IF 


K P-291 


THEN 


3000 




460 


IF 


A*-", " 


THEN 


A4- "Ft": GOTO 


730 








20 P4-INKEY4: IF P4-““ THEN 20 


231 


IF 


KP— 323 


THEN 


6000 




730 










606 IF 


AB- - ( - 


THEN 


AB- "L33" : GOTO 


30 IF P4-CHR4 < 1 3 > THEN 60 


233 


GOTO 170 








470 


IF 


AB--. " 


THEN 


A*- “G4 " : GOTO 


730 






40 CLSlPRINT-fcrnando poun la 


260 


KP-KP-32:GOTO 170 




730 










607 IF 


AB-") “ 


THEN 


AB-“L43“:80T0 


vr ado* 


2*3 


KJ»-KP-32:ii010 170 




480 


IF 


A*-"/" 


THEN 


A4-“A4" : GOTO 


730 






SO GOTO 20 


280 


PLAY-A" :CLS 






730 










610 IF 


AB— "3" 


THEN 


AB-"L6":G0T0 


60 CLS 


890 


A4-INKEY4 


IF A4-* " THEN 290 


490 


IF 


A4--0- 


THEN 


A4-"01 " : GOTO 


730 








90 CL EAR 2000 


300 


IF 


A4--A" 


THEN 


A4--C- 


:80T0 7 


730 










620 IF 


AB--4- 


THEN 


AB— "L30" : GOTO 


100 DIM N4< tOOO) 


30 












300 


IF 


AB-"M- 


THEN 


A4--O2":GOT0 


730 






160 CLSl PRINTTAB ( 10) "BB4B MENU B 


310 


IF 


A4-"S- 


THEN 


A4— “ D " 


:goto 7 


730 










630 IF 


AB— "3" 


TfrCN 


AB-"L40" : GOTO 


• 44 - : PRINT : PRINT: PRINTTAB <5> "<1> 


30 












310 


IF 


AB-“E- 


THEN 


A4--03": GOTO 


730 






COMPOR MUSICA": PR I NTT AB (3) "<2> 


320 


IF 


P 

4 

• 

■ 

S 


THEN 


A4--E- 


:goto 7 


730 








640 IF 


AB--6- 


THEN 


AB-"L30" : GOTO 


GRAVAR" :PRINTTAB<3) "<3> LER MUSI 


30 












320 


IF 


AB--R- 


THEN 


A4- "04 " : GOTO 


730 






CA" : PR I NT TAB (S> *<4> TOCAR MUSICA 


330 


IF 


t 

u. 

t 

■ 

* 

a 


THEN 


A4--F- 


•.GOTO 7 


730 










630 IF 


AB— -7* 


THEN 


AB- "L80" : GOTO 


-:PRINTTAB<S)-<S> LISTAGEM DECOD 


30 












330 


IF 


AB--T" 


THEN 


AB— "03" : GOTO 


730 






IF ICAOA" : PRINTTAB <5> "<6> L I STAGE 


340 


IF 


A4--G- 


THEN 


A4--G" 


: GOTO 7 


730 










660 IF 


AB- "8" 


THEN 


AB— "L90" I GOTO 


M COO 1 F I CADA - 


30 












340 


IF 


A4--Y" 


THEN 


A6-"V1":G0T0 


730 






161 PRINT TAB (3) “<7> GRAF I COS" :P 


330 


IF 


A4--M- 


THEN 


• 

R 

* 

X> 

■ 


:goto 7 


730 










670 IF 


AB-"9" 


THEN 


AB— “LI 00"S GOT 


RINTTAB(S) a <8> FIM“:KP-67 


30 












330 


IF 


A4--U" 


THEN 


AB— "V10" : GOTO 


0 730 






170 R4» 1*6 EY4: PRINTBKP, CHR4 < 128) 


360 


IF 


A4--J- 


THEN 


A4--B" 


:goto 7 


730 








680 IF 


AB— "0" 


THEN 


AB- "L 130" : GOT 


t 


30 












360 


IF 


A4--I- 


THEN 


AB--V13":GOT0 


0 730 








180 IF R4-CMR4 ( 10) THEN 220 


370 


IF 


A4--K- 


THEN 


A4--D- 


-:goto 


730 








690 IF 


ab--: - 


THEN 


AB- "L200" : GOT 


190 IF R4-CHR4 (94) THEN 230 


730 












370 


IF 


AB--0- 


THEN 


AB-"V23" : GOTO 


0 730 








200 IF R4-CHR4 (13) THEN 240 


380 


IF 


A4--L" 


THEN 


A4--E- 


-:GOTO 


730 








700 IF 


AB— 


THEN 


AB-“L233" : OOT 


210 BOTO 170 


mo 












380 


IF 


AB--P" 


THEN 


AB— "V30" : GOTO 


□ 730 








220 KP-*P-32: IF KP> 3K THEN 260 


390 


IF 


A4--2" 


THEN 


A4--F- 


":GOTO 


730 








710 IF 


AB— " - 


THEN 


AB-"P10" : GOTO 


223 PRINT8KP-32,r**4<!43> 1 : 80 T 01 


730 












390 


IF 


A4--1" 


THEN 


AB— *L1 “ : GOTO 


730 
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730 IF A*-"#" THEN 760 

740 IF A4-CHR4 (13) THEN 160 

743 IF A#-CHR#< 10) THEN A#-"L4": 

X-0:N4(N)--L4- 

746 GOTO 290 

730 IF X-IOOO THEN 760 

731 PLAY A#:X-XM:N#(X) -A#: GOTO 
290 

760 FOR N-l TO XlPLAV N4(N):NEXT 
IGOTO 290 

700 PLAY -B-:CL8: PR I NT "PREPARE 0 
GRAVAOOR E PRESS I ONE PLAY /RE COR 
D-:PRINT: INPUT-APERTE C ENTER 3 " I O 
783 F-0 

790 0PEN-0-,4-l, -HUSIC- 

800 PRINT#- 1 , X 

801 F-FMlIF F-X THEN 610 

802 PRINT# -1,N# IF) 

803 GOTO 801 
810 CLOSE #-l 

820 FOR 3F-1 TO lOO: NEXT: GOTO 16 

O 

830 PLAY-C-SCLSJPRINT-F'REPARE 0 
GhAVAOOR E PRESS I ONE play-: PR IN 
T: INPUT-APERTE CENTER3"|0 
833 r-o 

84C OPEN- I ",#-l, -MUSIC- 
850 I NPUT • - 1 , X 

860 F-FMHF EOF < -1 ) THEN 880 
£7 } INPUT#- 1,N#F) 

373 GOTO 860 
080 CLOSE#- l 

390 FOR OF-l TO 100: NEXT : GOTO 16 

O 

900 PLAY -D-SCL8: FOR 6F-1 TO 200: 
NEXT OF 

910 FOR N-l TO X:PLA/N#(N) :NEXT 
N: FOR OF-l TO loo: GOTO 160 
lOOO PLAY-E" CLB: G-O: FOR N-l TO 
X:0-GM 

IC10 IF 8-14 THEN 2000 

1020 IF N#(N>-"A- THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-LA- ELBE PR!NT"A" 

1021 IF N# IN) — "B" THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-81" ELBE PRINT"!)" 

1022 IF N# IN) — "C" 1 HEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-DO" ELBEPRINT"C" 

1023 IF N#IN>-"D* THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-RE" ELSE PR I NT" D" 

1024 IF N#(N)-"E- THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-MI- ELSE PR I NT "E" 

1023 IF N4 <N) — "F “ THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-FA" ELSE PR I NT "F" 

1026 IF N# (N)--G- THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-SOL- ELBE PRINT"B" 

1027 IF N#<N)-"A-" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-LA BE MOL “ ELSE PRINT- 



1043 IF N# (N) — "V10" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 10" ELBE PRIN 
T-V10- 

1046 IF N# (N) — "VIS" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 13" ELSE PRIN 

T-V13- 

1047 IF N# (N) — "V23" THEN IF RL-1 
THEN PRINT "VOLUME 23" ELBE PRIN 

T-V23- 

1048 IF N# <N) — "V30" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 30" ELBE PRIN 

T-V30- 

1049 IF N#(N)--L1- THEN PRINT "LI 



1030 IF N#(N)-"L4- THEN PRINT"L4 



1031 IF N*(N)--L6- THEN PRINT"L6 



1032 IF N#<N)--L30- ThtN PR I NT "L 
30- 

1033 IF N# (N) — "L4C" THENPR INT"L4 

o- 

1034 IF N4(N)--L30- THEN PR I NT “L 
30- 

1033 IF N#IN)-"LBO" THEN PR I NT "L 
80- 

1036 IF N# <N) — “L90“ THEN PR I NT "L 
90- 

1037 IF N# IN) —"LI 00" THEN PRINT" 
L100- 

1038 IF N#(N)--LlSO- THEN PRINT" 
L130- 

103? IF N4(N)--L200- THEN PRINT " 
L200- 

1060 IF N4(N/--L233- THEN PRINT" 
L233- 

1061 IF N# (N) — "P10" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-FAU8A 10" ELSE PRINT 

-pio- 

1062 IF N#(N)--L8" THEN PRINT"L8 



1028 IF N# 
THEN PRINT 

1029 IF N# 
THEN PRINT 
D-" 

1030 IF N# 
THEN PRINT 
E-“ 

1031 IF N# 
THEN PRINT 
F-" 

1032 IF N# 
THEN PRINT 
"B-" 

1033 IF N# 
THEN PRINT 
I NT "A#" 

1034 IF N# 
THEN PRINT 
NT-C#- 
1033 IF N# 
THEN PRINT 
NT-D#- 

1036 IF N# 
THEN PRINT 
INT-E#" 

1037 IF N# 
THEN PRINT 
INT-F#" 

1038 IF N# 
THEN PRINT 
R I NT “ 8# " 

1039 IF N# 
THEN PRINT 

01- 

1040 IF N# 
THEN PRINT 

02 - 

1041 IF N# 
THEN PRINT 

03- 

1042 IF N# 
THEN PRINT 

04- 

1043 IF N# 
THEN PRINT 
03- 

1044 IF N# 
THEN PRINT 



(N)--B-" THEN IF RL-1 
"BI BE MOL" ELBE PRINT- 



IN) -"D- “ THEN IF RL-1 
-RE BEMOL" ELBE PRINT- 



IN) -"E-" THEN IF RL-1 
-MI BEMOL" ELSE PRINT" 



(N)--F-- THEN IF RL-1 
-FA BEMOL" ELSE PRINT" 



(N)--B-- THEN IF RL-1 
-SQL BEMOL- ELBE PRINT 



IN) -"A#" THEN IF RL-1 
-LA SU8TENIDQ- ELSE PR 



(N)--C#- THEN IF RL-1 
-DO SUSTENIDO- ELBE PR I 



IN) --D#" THEN IF RL-1 
-RE SUSTENIDO" ELSE PR I 



IN) - "E# " THEN IF RL-1 
-MI SUSTENIDO" ELSE PR 



IN) — "F#" THEN IF RL-1 
-FA SUSTENIDO" ELSE PR 



<N>-“ G# " THEN IF RL-1 
-SOL SUSTENIDO- ELSE P 



1063 IF N# IN) — *L10" THEN PR I NT "L 
10- 

1064 IF N4(N)--L13- THEN PRINT "L 
13- 

1063 IF N# IN) — "L20" THEN FR I NT "L 
20 - 

1066 IF N*!N)«-L23" THEN PR I NT "L 
23- 

1067 IF N# IN) — "L33" THEN PR I NT “L 
33" 

1068 IF N# IN) — “L43" THEN PR I NT "L 
43" 

1069 NEXT 

1070 H#- INKEY#: IF H#-“" THEN 107 

O 

1080 GOTO 160 

2000 H#- INKEY#: IF M#-"" THEN 200 
O 

2010 CLB: 8-1 : GOTO 1020 

3000 G#-"R3U1L3U1R3U1L3U1R6D3U19 

R6- 

3011 GOSUB 4000 
3020 8-20 :R-0 
3030 FOR N-l TO X 

3040 R-R*l: IF R— 3 THEN 3000 ELBE 

3030 

3041 R- 1:8-20: GOSUB 4000 

3030 IF N# IN) —"A" THEN 1-87: GOTO 

3300 

3060 IF N# IN) — *B" THEN 1-81 : GOTO 

3300 

3063 IF N# IN— 1 ) — "03" AND N# IN) -- 
C- THEN I -77: GOTO 3300 
3070 IF N# IN) — "C" THEN I- 1 14: GOT 
0 3300 

3073 IF N# IN-1 >—-03- AND N# IN) — " 
D" T)CN 1-72: GOTO 3300 
3000 IF N« (N)--D-THEN 1-107: GOTO 
3300 

3090 IF N#IN)--E" THEN I-102:60T 
O 3300 

3100 IF N# IN) -"F"THEN I -97: GOTO 
3300 

3110 IF N# IN) — "G" THEN I-92:00T0 

3300 

3113 PLAY N# IN) 

3120 NEXT 

3121 p#-inkey#:if P#--" THEN 312 



IN) -"01 “ THEN IF RL-1 
-OITAVA 1- ELBE PRINT" 



IN)-" 02 " THEN IF RL-1 
-OITAVA 2- ELSE PRINT" 



!N)--03" THEN IF RL-1 
-OITAVA 3" ELSE PRINT" 



IN) -"04" THEN IF RL-1 
-OITAVA 4- ELBE PRINT" 



IN) -"03" THEN IF RL-1 
-OITAVA 3- ELBE PRINT" 



(N)--VI- THEN IF RL-1 
-VOLUME 1- ELSE PRINT- 



3122 GOTO 160 

3300 G-G+40: V#— "BM" *-BTR# (8) 

STR# I I ) ♦“ I " 

3320 CCLOR 3,3: DRAW V#*G#:PLAYN# 
IN) :GOTO 3120 

4000 FM0D£3,l:PCL8: SCREEN! ,l:COL 
0R4, 3:LINE 140, 100)-<200, 100) .PSE 
T:LINEI40,90)-I200,90) ,PSET:L INC 
140, 80) -1200, 80) ,PSET:LINE 140,70 
)- (200, 70) ,PSET: LINE (40,60) -1200 
,60) , PSET 
4010 RETURN 

3000 04- INKEY#: IF C*-"- TIEN 300 
0 

3001 GOTO 3041 

6000 CLS: PRINT8267, "••• FI* #••" 
: END 




RE VENDEDORES AGTORIZADOS GRAFIX 



SAO PAULO/SP: • ACESSO (Oil) 240-9158 • AUDIO (01 1)280-2322 

• APPROACH (01 1)263-0711 • AKOPOL (01 1)37.7481 

• ACTIVE (01 1)262.0800 • BRASOFT (01 1)231-2555 • BRUNO BLOIS (Oil) 
255-5964 • CULTURA (011)287 9802 • COMPUTER FACTORY (011)280 2550 



• CHIP SHOP (011)21 1-4261 • COMPUSHOP (01 1)852 3366 • CPM(OII) 

34 3057 • DIALOGICA (011)64-7131 • DIGITOS (01 1)287-7034 • DELTA SOFT 



(011)852-2502 • CASA DA INFORMATIC A (011)852.9035 • COMPUTIQUE 
(011)231-3922 •FOTOPTICA (011)421-5211 • GREEN INFORMATICA (Oil) 



275-7677 • GARRA (01 1)884 3042 • IMAR&S (011)881-0200 • LABRACOM 
(Oil) 549-2822 • MICRO SHOP (Oil) 853 9288 • M APPIN (Oil) 258-73 1 1 

• PLANTEL (01 1)531-8938 • RENTACOM (01 1)826 4662 • SERMIMEC(Oll) 
222.1 51 1 • SANSOFT (01 1 ) 93 3583 • SACCO (01 1 ) 852 0799 • SEARS (Oil) 
262 9933 • SU PE RSOFT (011)549 -5300. BAURU/SP: • COMPUSHOP (0142) 
238842 RIBEIRAO PREKVSP: • COMPUSHOP (016) 6344281. SAO 
CARLOS/S P: • FRANCINI G CIA (0162) 71-5864 • QUEOPS (0162) 71-4344 
SOROCABA/SP: • MICROLAND (0152) 33-1233. RIO DE JANEIRO/RJ: 

• BRASIL TRADE CENTER (021)259-1299 • COMPUTERWARE (021) 240 7294 

• COMPUTIQUE (021) 267-1093 • COMPUMICRO (021) 224 7007 • CRT (021) 



• COMPUTIQUE (021) 267-1093 • COMPUMICRO (021) 224 7007 • CRT (021 
240-2876 • COMPUTER IN (021)274-2495 • LEO CINE FOTO (021) 262-023< 

• LPM (02 1)274 2495 • MICROS INFORMATIC A (021)221-3654 



• LPM (02 1)274 2495 • MICROS INFORMATIC A (021)221-3654 

• MESBLA (021)297-7720 • SACCO (02 1 ) 205.5038 • CLAPPY (021)2632612 

• MICROEQUIPO (021) 262-8411 • ORPLAVE (021) 220-0071 •VIDEOGAME 
(021)325 3481 • CASA G ARSON (021)220 9242. BELO HORIZONTE/MG: 
•COMPEX (031)225-1621 • FOTO ELIAS (031) 224 8822 -MICROE 
VIDEO (03 1)821 2888 • UPSI (031)201-7488 • SPRESS(031) 225-8988 

• PH REPRESENTAC^OES (03 1 ) 467 -2307 CURITIBA/PR: • ANDRAUS 
(041)224 7209 • COMPUTIQUE (041) 242 1999 • CASA ELOY 
(041)242-7173 • COMICRO (04 1)224 5616 • CONEX 11(041)243-6907 
PORTO ALEGRE/RS: • BSA (0512)31-2111 • COMICRO (0512) 42-2320 

• EMBRAMIC (0512) 41-9768 • HERCOS (0512)25-4923 • J.H. SANTOS (0512) 
24-0311 • PROA (0512) 22-5459. SALVADOR/BA: • APOIO (071) 242 0045 

• JAN FILMS AUDIOVISUAL (071) 245 4880 • MICRONOR (071) 244-9274 

• PLANTEL (07 1)258 7411 • SUPRICOMP (071) 245 5735. RECIFE/PE: • 
DIGICOM (081) 227-3178* MIX (081) 231-1 159 • OFICCINA (081) 241-1407. 
BRASILIA7DF: • MICROMAN (061)274-9321 • NEW COMPUTADORES(061) 
274 0645 • PLANTEL (061) 226-1 130 BELEM/PA: • MEMORIAL!) 

225-2001. FORTALEZA/CE: • LOGIC A (085)221-4433 • SYSTEMATIC (085) 



244-4746 JOAO PESSOA/PB: • MARCONI NEIVA (083)222 1552 



• TECNOLOGIA INFORMATICA (083) 224-8636. CAM PO GRANDE/MS: • 
REGf NCIA VIDEO SOM (067) 912-7252. FLORIANOPOLIS/SC: 



* SUPERMICRO SHOW (0482) 44 4789. 



Scritta Eletronica Lida. 

AL Amazonas, 832-Alphaville-Banjeri-SP 
CEP U6400-Tels; 4213422 (PABX) e 421.1247 (Vendas) 
TpIpk (0U\ ^10PQ 5VHTT RP 






zx81 zx81 zx81 zx8 



Retao 



Carlos Alberto de Oliveira 



0 Retao e uma adapta$io de parte 
do Speed race dos fliperamas, para a 
linha ZX81. 0 objetivo & se correr o 
maximo de quildmetros possivel e nlo 
se chocar com os carros adversirios nem 
com a zebra na pista. Voce conta, para 
se locomover, com os seguintes co- 
man dos: tecla 8, para a direita; tecla 5, 
para a esquerda; tecla 0, acelera quando 
pressionada e desacelera quando solta. 
No joystick, use os comandos esquerda 
e direita normalmente e o botio para 
acelerar. 

Para a digita^o, carregue o Micro 
Bug e, apos acioni-lo, de o comando 
A $ =D, isto colocari o Micro Bug tra- 
balhando com numeros decimals. Crie 
inicialmente uma linha REM de 1025 
bytes (E 0, 1025, • ) e, em seguida, uma 
linha de prote^o para a listagem (E 1 , 



2 RAND USR 17283 

3 SAVE "RETAO" 

4 RUN 



Listagem 2 

0). Entre agora com listagem 1 , em As- 
sembler, e depois confira todo o traba- 
lho com o comando P do Micro Bug (P 
16514, 17536). O resultado devera ser 
3A7B, caso contririo haverii erro de 
digita^o. Ap6s ter certeza de que a en- 
trada dos dados esti correta, volte ao 
BASIC e entre com as linhas da lista- 
gem 2. Grave o programa com o coman- 
do direto GOTO 3. Se tudo estiver 
certo, 6 s6 firmar o volante e pisar 
fundo no Retao. 

alterac<3es 

Modiflcando o conteudo dos endere- 



90s abaixo, voce poderi personalizar o 

programa a seu gosto: 

16522 e 16528 - carater da zebra da 
pista; 

16787 — determina velocida- 

de inicial do carro; 

1 6800 e 16804 - determina RND do 
carro adversArio; 

17502 - altera tempo de ex- 

plosSo do carro e tarn- 
bem a impressao das pa- 
lavras Retao e Parabens; 

16704 - modifica a acelera- 

920 do carro; 

16730 - modifica a desacele- 

ra$ao do carro. 



Carlos Alberto de Oliveira 4 t4cmco em 
efetrbnice e professor de programaqao em 
linguagens BASIC a Assembler Z80. al4m 
de possuir um JR Sysdata e um TK 82C. 
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MICRO SISTEMAS. julho/86 










I 



Imagine um sistema que integre uma familia 
de equipamentos constituida de terminais de 
video, computador pessoal e impressora. 

Que apenas um unico fornecedor cuide de 
toda a manutengao, eliminando problemas 
com assist£ncia tecnica. Pense em todas as 
formas de comunica^ao, dados, textos, 
imagem e voz, integradas em um so sistema. 
Esta £ a Dire^ao Proceda 4000. Mais do que 
um lan^amento, 6 um novo conceito em 
informatica: a integra^ao de funqoes. 

A Proceda, primeira empresa brasileira a 
ba ter nesta tecla, estabeleceu esta dire^ao 
estrat&gica com o objetivo de diminuir os 
riscos dos investimentos efetuados nas areas 
de informatica e teleinform^tica. E o primeiro 
passo nesta dire^ao 6 a Familia Proceda 4270. 
Compativeis com o sistema IBM, todos os 
componentes da familia falam a mesma 
lingua e se dao muito bem. Computador 
Pessoal Proceda 4270-PC, Unidade de 
Controle Proceda 4274, Estaqao de Video 
Proceda 4278, Impressoras Matriciais Proceda 
4286 e 4287, Impressora de Unha Proceda 
4288. Siga em dire^ao aos seus objetivos com 
a Familia Proceda 4270. Nenhuma outra 
familia 6 tao compativel com a sua empresa. 

MATRIZ 

Centro Emprevarw* dr Sao Pjoto 
Av ManaCoelhoAguwr 215 
BkxoD 4° andar 
CEP 05804 SAo Paulo SP 
Trfs ION 1 545-634 *600 1 
FIUAIS 

Recife Ten 1081 1 222-691 1 
222-6071/6807 

R»ode Janeiro Tel 1021(222 7768 
Porto Alegre Tel |05I2|2I-6I96 




COMPROMISSO DE LONOO PRAZO COM SEUS CUENTES 






Gerador Eletronico Portatil 



AGORA TAMBEM 
PARA PC 
COMPATiVEIS 




ENERGIA DE 
EMERGENCE PARA 
MICROCOMPUTADORES 



ESTE VOCl J A CONHEC1 A 



GERATRON sempre foi a 
solugao ideal e economica para 
alimentagao de emergencia de 
microcomputadores da linha 
Apple e TRS-80. 

Agora voce tem dispom'vel o 
GERATRON PC 500. Com 
potencia de 500VA nominal e 
1500VA de pico e dotado de 
chave de transference estatica 
e sincronizada, o GERATRON 
PC 500 garante o 
funcionamento ininterrupto dos 
micros compativeis com 
IBM-PC, na configuragao mais 
completa, durante varias horas 
apos a falta de rede eletrica. 

Mas se voce precisa de mais de 
500VA, a GUARDIAN tambem 
dispde do modelo 750. 



GERATRON e marca 
registrada da GUARDIAN. 

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTOA. 
MATRIZ 

Rua Dr Gamier, 579 - Rocha 
CEP 20971 Rio de Janeiro RJ 
Tels. Geral (021)261-6458 
Vendas (021)201-0195 
Telex (021)34016 
FILIAL 

Alameda dos Ubiatans. 349 
CEP 04070 - SSo Paulo. SP 
Tel (011)578-6226 




GUARDIAN 



ENERGIA A TODA PROVA 



\\ 




zx spectrum zx spectrum zx spec 



Deletador de linhas 

Aquilino Novaes Rodrigues 



0 que acontece quando temos quc climinar uma scrie de li- 
nhas num determinado programa? A resposta logica sera digi- 
tar o numero da linha seguido de ENTER. 

Mas quando o numero de linhas e muito grande, esta tare fa 
torna-se monotona e cansativa, alem de provocar o desgaste do 
aparelho. 

A rotina aqui apresentada para os micros da linha ZX 
Spectrum visa minimizar este trabalho, pois, apos o seu uso, 
basta deletar uma unica linha, ou seja, a que corresponde a 
linha 999 da listagem. 

A ROTINA 

Esta rotina pode ser adaptada a qualqucr programa, desde 
que sejam obedecidas suas limita^oes. 

• Linha 999 - ca primeira linha a ser deletada, podendo ter 
outro numero qualquer. 

• Linha 9000 - e o inicio da rotina; tambdm pode ser muda- 
da para outro lugar desde que as outras linhas estejam na mes- 
ma ordem. 

• Linha 9010 - calcula a extensao do programa a ser dcleta- 
do, inclusive a propria rotina. 

• Linhas 9020-9050 - calculam e alteram o comprimento da 
linha 999. 

• Linha 9060 - e a ultima linha. Tudo entre ela e a linha 999 
sera deletado. 




Observa 9 ao: esta rotina foi adaptada para o TK90X, basea- 
da na rotina para os micros da linha ZX8 1 , elaborada por Ger- 
son Bianco Alonso (publicada em MS n ? 27). Ela funciona 
em micros com 16 ou 48 Kb, podendo tambem ser carregada 
no seu programa usando o comando MERGE. 

Jb 



Aquilino Novaes Rodrigues 6 Programador hi tris anos, tendo feito 
diversos cursos de BASIC. Ele possui um TK90X, no qua I desenvolve 
programas Atualmente esta faiendo cursos de Forth e Assembler. 



SOFT #pp> = , MSX , TK9QX ? CTT1P 

AMUSE ANTES DE COMPRAR! OLHE DEM PARA ESTE MURO E I III® 



CONFIRA: TEMOS OS MELHORES PRE(0S E OFERIAS 00 MERCAOO. 

CONSULTE A NOSSA LISTA COMPLETA E INSTRUQ6ES 
PARA COMPRA EM MICRO SISTEMAS - N.° 57, EDIQAO DE 
JUNHO DE 1986. 



INFORMATICS 

PRAIA DE ICARAl", 211 / LOJA 03 
NITERdl - RJ 
CEP 24.230 



Dt 0 VOCE MESMO A CHANCE DE SER BEM ATENOIDO. A STOP GARANTE 



TEL.: (021) 717-1700 






trs-color trs-color trs-col 



Crogs 

Carlos Eduardo Penna de Macedo Rocha 



Crogs e am jogo de sorte e estrategia. 
Seu objetivo c percorrer o maior nume- 
ro possivel de andares de uma grande 
cavema, habitada pelos temivcis mons- 
tros Crogs, e coletar os tesouros cspa- 
lhados por elas. Como auxflio em sua 
jornada, voce encontrara as espadas ma- 
gicas e os simpaticos Trafs. 

A grande caverna Crog e composta de 
inumeros andares. N3o ha sai'da conhc- 
cida e cada andar contcm urn labirinto 
composto de scis corredores. Alem 
disso, espalhados por cada andar estao 
varios monstros Crogs; algumas espadas 
magicas lhe auxiliam nos eventuais 
confrontos com os monstros e, assim 
como os tesouros, valcm pontos. 

Para cumprir o seu objetivo, voce 
tera que enfrentar varios monstros, exis- 
tindo, pois, algumas maneiras de comba- 
te-los: a primeira e sem espada nenhu- 
ma, desta forma, suas chances de vit6ria 
s5o de 60%; a segunda maneira e dispon- 
do de um ou mais espadas, neste caso, 
voce tern 80% dc chance de veneer o 
Crog; a terceira forma sera explicada 
mais adiante, no item Rccursos Espe- 
ciais. 

Para ajudalo a local izar as diversas 
coisas espalhadas na escuridao sem 
fim dos corredores, existem os Trafs, pe- 
quenos inimigos dos Crogs com visSo 
infra-vermelha. Estes amigaveis seres 
avisam-lhe se ha algo tres passos adiante 
no sentido do ultimo movimento execu- 
tado. Mas cuidado: existem certos lu- 
gares que os Trafs n3o podem ocupar. 
Neles (as dobras c confluences de 
corredores), voce estari completamente 
sozinho. 

RECURSOS ESPECIAIS 

Alem das teclas de seta para cima, 
para baixo, para a esquerda e para direi- 
ta que voce deve usar ao se movimentar, 
ha ainda outras teclas a sua disposisao: 

• a tecla A, quando apertada, faz com 
que voce mude de andar; 

• a tecla S lhe permite comprar uma es- 
pada ao pre^o dc 50 pontos; 

• a tecla E, quando apertada, permite 
atacar um Crog da terceira maneira di- 
ferente, da qual falamos anteriormente. 
Se, antes de atacar um monstro, voce 
estiver carregando duas espadas e qui- 
ser atacar com ambas de uma so vez. 



tecle E antes de faze-lo e voce sera 
o vencedor (ao pressionar esta tecla, 
voce ouvira um bip confirmando o seu 
acionamento). 

NORMAS E ADVERTENCIAS 

a) Voce dispOe de apenas 99 movi- 
mentos em cada andar. Se exceder es- 
te limite, voce morrerd. 

b) Sempre que voce mudar de andar 
com dois tesouros, sera bonificado em 
100 pontos. Da mesma forma, se voce 
resolver mudar de andar sem ter apanha- 
do nenhum tesouro, sera deduzido em 
200 pontos. 

c) Em cada andar que voce come^a, 
sempre lhe sera dada uma espada. 

d) Voce nunca pode carregar mais 
que tres espadas. No entanto, ao passar 
por elas, ganhara seus pontos equiva- 
lentes. 

e) Voce perde as espadas que tiver 
quando muda de andar, mas, como dis- 
semos no item c, voce ganha uma espada 
no novo andar. 

f) Cada andar apresenta apenas qua- 
tro lugares apropriados para a mudan^a 
de andar, como mostra o desenho a 
seguir: 
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3 UOCAIS PERM1TIDOS 

TELA 

A tela apresenta, na parte de baixo, 
dois labirintos lado -a -lado. Voce estara 
sempre num deles, e ao mudar de andar, 
aparecera no labirinto ao lado. Na parte 
de cima, vemos, em primeiro lugar a 
esquerda, o placar de seus pontos. Logo 
ao lado dele fica o quadro de avisos dos 
Trafs. A seguir, vem um quadro que 
indica se voce capturou o objeto e a casa 
que ocupa. Nestes dois quadros- de- 
avisos, os Crogs s3o representados por 
C, as espadas por E e os tesouros porT. 
Ao lado dos quadros fica o indicator de 
quantas espadas voce carrega. E, por 



ultimo, o mostrador do numero de 
movimentos que voce )& realizou. 

O jogo termina quando voce morre. 
Se isto ocorrer, sera tocada uma musica. 
Logo depois, a tela lhe mostrara seu es- 
core, o numero de andares que percor- 
reu e o numero de tesouros que conse- 
guiu. Atraves destes indicadores, voce 
sera capaz de avaliar comparativamente 
a sua performance. 

Observa^ao especial: se o seu micro 
n3o aceitar o POKE acelerador, entao 
delete a linha 10 e retire o comando 
POKE 65484 da linha 790. 

Boa Sorte! 



Estudante de administrate de empresas pela 
PUC-MG. Carlos Eduardo P. de Macedo Ro- 
cha programa em BASIC e Assembler nos mi- 
cros das linhas TRS -Color e MSX. At ua I men- 
te, 6 Sdcio-Diretor da Panacom Informatica 
Ltda. 



10 PUKE65493, 0 

20 DIMA 1 ( 3 , 3 ), OB (12, 16) 

30 CLS: PRINTG171 , " **crogs**" : PRI 
NT 0293, "CARLOS CDUARDO ROCHA":PR 
INT042B, "BH 1985" 

40 x*4: w«i : vr«84: vl= 25: v=33: E= l : 
AN^0: TT=0: T=»0: P=0: p P*0 
50 PMODE3, I : PCLS2: GOSUB60: G0SUD6 
20: GOTO 100 

60 F0RXX*1T012:F0RYY=1T016:QB<XX 
, YY) «0: NEXTYY, XX : D«2: GOSUB70: D*4 
: GOSUB70: D=7: GOSUB70: RETURN 
70 FOR I *--1 TOD 

80 PY=RND (16) : IF I NT ( (PY— 1 ) /5> — (P 
Y-l) /5< >0THENPX** (RND(2)-1 >*1 1 + 1E 
LSEPX=RND ( 12) 

90 I FOB (PX , PY) < >01 NEN80EL9E OB(P 

X , P Y ) «D : NE X T : RETURN 

100 DRAW" BM0, 32 1 R 1 2 1 BR 1 3R 1 2 1 D 1 60 

L 121BL 1 3L 121U159; M12t , 22; D 160BR1 

3U159 

1 1 0 DRAW " BM0 , 0 ; NR255D 1 5R 1 05NU 1 5R 
23NU 1 5R25NI 1 1 5R42NU 1 5R60U 1 3 
120 A$*"R 1 00D40L 1 00NU4 0BD 1 0R 1 00D 
40L 1 00NU40DD 1 0R 1 00D40L l 00U40 " 

1 30 DRAW " BM 10,42: XA*; " 

140 DRAW"BMt45,42; XA$; 

150 U4 < 1 ) * " R4D8NL 1R4 

160 U* < 2 > ** " RBD4L3D4R3 

170 US<3)*"R8D4NL4D4L0 

180 IK < 4 ) *" D4RGNU4D4 

190 Ut (5)*="NR8D4R8D4L8 

200 U$ (6) e "NR8D4R3C4L3U4 

210 US<7)*"RQD8 

220 U*M 8 ) *= " R8D4NLGD4L8U8 

230 Ut (9>*"ND4R81>4NL8D4 

240 U*<0)*"R8D8L3U8 

250 PAINT ( 1 22, 1 90) ,1,4 

260 rORK=*20TO 1 55STEF 1 35 : FOR I * 13T 

0155STEP56: PAINT <K* I ) ,3, 4:NEXTI , 



40 
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K 

270 E*~' , NRHD4NR4D4F8 M : T*«*F;4ND8R 
4 M :C$* M NR3D8P8 ' 

230 I $*■ "R4DD2L4 

170 JRAW"BM160, 3lC*NR3D4NR4D4R8; 
wri72,6; xis; 

Z^O DRAWDM5. 3« ND-3R8D4LU5 14117.6: 
XI*S 

^10 DRAW"IiM2PF,3jND8R4ND4R4D8;8M 
212,6? XI*; 

320 l RAWB.16, 37INE2NF2NG2NH2 
350 8LT 4,35>-<0,39) ,Ai,G 
340 PUT(X, v) <X*4, Y+ 1) , A1 ,PSE1 
350 : OOEUB670 

360 SCREEN 1.0 

370 M*-*INKIIY5: IFM** M "THEN370 
380 IFAEC'Mt) '64ANDASC CM*) <91 THE 
N5*0 

3 r 0 <iOSUD720SK*l 

40fc* I F M*< > " THE N4 1 0ELSC I FPFO I NT 

<X , Y -3) *4TI IEN370GLSE3OSUB520: Y»Y 
10: II Y 56T!ICN440Ei_SEV«Qb<INT (X/ 
10) twl, INT ( <Y 50) /10>-2> : TFVO0TH 
FN3OUND100, l : GO3UB690: COTO440: EL 
3EROTO440 

410 1FM* >CMR0 * 8) TMEN470ELSE IFPP 
01 NT <X-3, Y) =4THEN370EL3EGOSUE<5r0 
x - i j - ; IF X VL rHEN440ELSEV«OB<I 
NT t (X— 30) / 10) +W, I NT (V/ 1 0) —2) : IFV 
J 0 T HENSOUND 1 00 , 1 : GOSUB690 : G0T04 
40: EL3rGOTO440 

420 IFN0< >€HR*49)THEN430GLCEirPP 
HINT ; X4-6, Y) «4THLN370Cl SECQSUD520 
SX-X+I02 I F X > VR TirN440ELSEV»GB<l 
NT < <X*30) /10> *W, JNr<Y/10) -2) : IFV 
O0THENSOUND100, 1 : GOSUD< 90: GOT 04 
40ELSEGO TO440 

430 1FM*< ;CHR*(10> OR PF’01Nr<X,Y 
♦7) “4THEN370EL SEGOSUB520: Y*Y+10: 
IFV: 1 63THEN440ELBEV-QB (INI (X/10) 
>W, INT ( ( Y+30) / 10) * 2) : IFV< >0THEN5 
Oi IND 100. 1 : GOGUB690 



440 PUT ( X , Y ) - ( X+4 ,Y*-4),Al, P3ET 
450 C0L01L:: LINE <220, 3)- <145, 11), 
PSET,BF:PP«PP+l: I FRF- 10THEN470EL 
SEIPPP-100THEN 7 '0 
460 PP*=STR* <PP, :PR*VAl (MID* <FF* 
,2,1)): PD^VAL (MID* (FPS. 3, 1 ) > : DRA 
A " BM220 , 3 : C 4 ; XU* (PR) ; DM233, 3? XU* 
(PG 1 ) ; " : G0T0480 

470 DRAW M 3M220,3jC4;XU*<0>;":DRA 

WBM233, 35 XU*<PP.) 5 

430 XA»1NT(X/10) *W: YA*INT (Y/10)- 

490 V-OB < XA, YA> : IFV=0THEN370ELSE 
K~0: 1 . . T=TTM:P=ri 

00: 60r>UB640: GOT 0500 : ELSE I FV*4 AND 
■ : Jl : I: 3O8UD640S8O8 
UD620: GO TO500: LLSEIFV*4 ANDE*3THE 
NP~P4 50 : GO31JB640 : COTO500 : ELSE I FV 
-7TMEN0OSUB730 
500 OB < X A , YA ) *0 : SOSUB690 
510 GOTO370 

520 C0L0R2:LINE<X,Y>- <X«*4, Y+4) ,P 
SET, BF 
530 RETURN 

540 I FMS< > M S‘ , GRE^30RP< 50THEN550E 
LSEP*P 50: E=-E • 1 : GOSUB620: G0GU&64 
0: COT 0370 

550 IFM**"E"ANDE>1THENATM : SOUND 
50, 1 

560 1FM*0"A"QF lNT<(Y/57)/10>- 
<Y/5-7)/10<>0 THEN370 
5 T 0 IFX» 1 t 4TMENL-2: GOSIJB520. GOSU 
D60: W=- 1 2: X« 1 38 : VL~ 1 68: VR» 1 98: TP 
= 1 :ELSEIFX«138THENGOSUD520:SOSU 
B60: W"1 : x*i 14: L-l : vl*25: vr=84: pp 
’- i:ELGEGOTO370 

530 IF r*0THENPLAY*'T3OlDDD" : IFP<2 
U0TW NP*0ELSEIFP>*=200THENP*P-200 
590 CO3UB640 : E* 1 : GOSUB620 : IFTe^r 
HE NP-P+ 1 00 : T *0 : PLAY " T 203AAAE • : GO 
3UB'*40:ELSET«0 
600 AM«AN4 1 : GOT 04 4 0 



610 GOTO370 

620 COLOR?: L1NE< 190, 3) -< 188, 11), 
PSET,DF: DRAW ” DM130, 3JL4J XU*<£) ? 
630 RETURN 

640 P4-STR* P) : IFP>99990THENP*»00 

00: GOTO640 

650 IFLCN <P* > <6THENP*«"0"-*F* . GOT 
0650 

660 Bl-VAL (MID* CP*. 3. 1 > > : :B2»VAL 
<M!D*(P*,4, t) ) :B3«VAL<MID*<P*,5. 
1) ) : B5* V AL < M 1 D* < P* , 2 , 1 ) > 

670 COL 0R2, 1 : L I NF <15,3>-<93, 1 1 > , 
PSET, BF : DRAW " BMU5 , 3 .* C4 ; XL* (0) 5 " : 
DRAWBM40, 3 1 XU*'B1 ' ; " : DRAW "DM55, 
3: XU* <D2) ; M :DRAW"DM70,3f XU* B3) : 
":DRAW"BM25,3? XU* < B5) ? - 
600 PLAY M T30O7CE " : RETURN 
690 IFV=2THCN H*«T*ELSE IFV*4TMEN 
H* s: E*ElSE IFV” 7THEN ll*=C* 

700 IFK»1 THENDR AW “ BM 1 10.35C4XH*; 
•ELSE:DRAWDM135,3lC4XH*; 

710 F.’ETURN 

720 C0L0R2: LINE (110,3)-<118, 11), 
PSET, BF:LINE< 135,3) -<143, 1 1 ) , PSE 
T,DF: RETURN 

730 I TAT » 1 THENE*E~2: P=-R4 1 0 : OOSUB 
640: GOSUB620: AT*0: RETURN 
740 V I =RND (10) 

750 IFE>0THEN760EL SEIFVI >7THEN77 
0EL3EP-P430: GUSUB640: GOSUB620: RE 

TURN 

760 IFV1<2THEN770ELSEP-P*20:G=E- 
1 : GOSLIB640: GOSUB620: RETURN 
770 FORIal T05: PCLSI : PLAY"T 40O4CB 
E03CBE " : NEXT: CLS: PRINTi*170, " VOCE 
MORREU ‘ : PR I NTR234 , M TESOUFvOS « “ 
5 TT:PR1NTQ266, “ANDARES » M 5AN^1 
780 PRINTS362, "OUTRO JOGO <3/N)7 
" : PRINT8298, "F'ONTOS - M |P 

790 A** INKEY*: IFA**" "THEN7V0ELSE 
IFA* s »"S" TMEN30ELSE IFA* = "N"THEN 
P0KE65494 . 0: END: EL5E790 



Crogs 



Tintas e Marcadores G. Gar be! ini 



O "METALMARK" e o "MARKFER" sao de facil manuseio. 

Para utiliza-los basta pressionar a ponta esferica sobre a superficie desejada apertando levemente a bisnaga, 
obtendo, assim, uma marcacao perfeita, legivel e de secagem rapida, na vertical ou na horizontal. 

A ponta de ago reforgado, em ambos, oferece uma marcagao precisa ate o termino da carga. 

Tanto o “ METALMARK " como o "MARKFER" podem ser aplicados em superficies lisas, asperas, secas, 
umidas ou oleosas, permitindo uma perfeita fixagao em metais, asfalto, vidros, pneus, tecidos, concreto, 
papeis, madeira, ceramicas, plasticos, ou onde voce imaginar. 




Metaimark 



Markfer 



Garter 



Apresentapao 


• tubo de plastico reforpado 




com capactdade de 100 ml. 




ponta e esfera em apo 




especial 


-sr' 




2 




Cores : vermelho amareto laran/a branco 


marrom azu! verde preto hlas 


cinza ■ 


rosa bege 


Pontas: 1. Z Z 4 mm 



Apresentapao 
tubo de alumimo reforpado 
pom capactdade de 60 ml. 

ponta e esfera em apo 
especial 



Cores: verme/ho amareto laran/a branco 
marrom - azu! - verde preto Mas 
cinza rosa bege 
Pontas: t. Z 3 4 mm 



A "TINT A CHAFER” e especiftca para nscagem e 
trapagem de pepas em ferramentanas ; sendo 
tambem versa til em outros setores Com secagem 
ultra rapida e de grande fixapao por tempo 
ilimitado, sem rachar, descascar ou atntos. 
Resistente a dleos de corte. » a y 

e certos solvent es ^ ^ 

aroma ticos 

Apiicapao por umedecimento 
da mesma em 

algodao , estopa, feltro p 
ou pmcel comum. 

Cores dtsponiveis flHj 

Violeta escuro 

e vermelho !t« 

Cores especiats ^ 

sob encomenda 






G. GARBELINI 
SISTEMAS DE MARCAQAO 
IND. E COM. LTDA. 



Largo S3o Jos6 do MaranhSo, 40 
Tatuap6 • S. Paulo CEP. 03089 
Fone(PABX). 941-6533 













Micro 
Fichas 



VARIAVEIS DO SISTEMA TK90X sistemas 



END 


END 


TIPO 


NOME 


DEC 


HEX 






23662 


5C00 


SB 


KD6WORK 


23560 


5C06 


SI 


KEYPRS 


23661 


5C09 


SI 


RPTDLAY 


23562 


5C0A 


SI 


RPTCCLE 


23663 


SC 08 


S2 


PTDEF 


23666 


5C0O 


SI 


KCLR 


23666 


SC0E 


S2 


TVCLR 


23668 


5C10 


NS 


PSTRM 


23606 


SC 36 


S 2 


PTBLCHR 


23608 


SC 38 


SI 


BU2CCLE 


23m 


sea 


SI 


KCUCK 


23110 


SC3A 


SI 


ERRCO 


23111 


SC 38 


N1 


SFLAG0 


23112 


sex 


N 1 


SFLAG1 


23113 


5C30 


N2 


PERR 


23615 


5C3F 


S 2 


PLIST 


23817 


5C41 


SI 


CURSOR 


23118 


SC42 


S2 


LNJMP 


23620 


SC44 


SI 


INSTRNR 


23621 


5C46 


S2 


EXCLINE 


23623 


SC47 


SI 


SU8LEXC 


23624 


SC 48 


SI 


BORCLR 


23625 


5C49 


S2 


CURLINE 


2X27 


SC48 


N2 


VARADD 


23129 


SC4D 


S2 


XVARADD 


23631 


5C4F 


N2 


CHCAOD 


23633 


5C51 


N2 


IOADD 


23636 


SCS3 


N2 


PROG BAS 


23637 


SC 56 


N2 


NEXEXC 


23639 


SCS7 


N2 


ENDDATA 


23641 


5CS6 


N 2 


INAOD 


23643 


SCS8 


S 2 


CURADO 


23645 


5CSO 


N2 


CHNXADD 


23647 


SC5F 


S 2 


SYCHADD 


23(49 


5C61 


N2 


WORK PT 



OCtCMCAO 

LnTur* do ttctKto 
Uten* teen ptMnwdi 
AutorepeticJo OS) 

Interyqio Oe fepetido I5» 

Endefeco ao ^umeoto :Je funcJo dH-fMJ* oeto usu*no 10 ) 
Segundo byte de itrOutoc v* ttdado 
Byies de cor e controls AT t TAB envqqo* ao video 
Endereco dot cjam Kndot ao wiem* 

Endweco do conjumo de CHR« nt ROM menoi 256 1 5360 1 
intervato do alarme sonoro i«4> 

Iniervato do ■dc" do tectado 101 
C<x*go da Mensegem da eno menoe 1 (255) 

FLAGS da cormofc do BASIC 

FLAGS asooadot l impitaalo. novHknninxmxxi 

Irxka endereco no STACK para voita epos um ano 

InOca endereco no STACK para vote apoa um LIST 

Espacifca cursor am uao 

L*te da ewcucio apos GOTO ou GOSUB 

Numero da mairucio da Wa pars onda saters a wcucio 



Numaro da awrudo da hnte am aaacudo 
Attauto* do BORDER a da parta nW do wdeo 
Numaro da fcnte onda estt o cursor 
Endercco do stoo da toe da vans** da um progrsma 
am BASIC 

Endtreco da ultana va naval atrfcuda por LET 

Aponta para a tabaia de endaracos usada por RSTRM 

Endereco da adormacio qua estd sando utAxada am I 0 

Endtreco da aacc da area da mtmpna RAM byre 

Endereco da bnte BASIC itgumte a qua asu stndo eitcutada 

Aponta o uitano alamanto da DATA 

Endtreco da awmcio daeta 

Endereco do cursor dtntio da Wia avabada 

Endereco do proiano CHRS a ser ntarpretado 

Endereco do CMR$ apos o snal '*>* 

Endereco da area da trabatw tamporarc 



END 


END 


TIPO 


NOME 


DEC 


HEX 






23661 


503 


N2 


STKEND 


23663 


606 


N2 


ADSPFREE 


23(56 


607 


SI 


BREGCAt 


23(66 


SOI 


S2 


MEMCAOD 


23666 


60A 


SI 


SFLAG2 


23669 


606 


N 1 


SIZE 


23660 


6C6C 


S 2 


LIST NR 


23662 


6dE 


S2 


CONTJMP 


236(4 


5C70 


SI 


CONTNR 


23666 


5C71 


SI 


SFLAG3 


23666 


5C72 


S2 


STRVLEN 


236(6 


5C74 


S2 


SYTADD 


23670 


SC 76 


S 2 


INITRND 


23672 


SC 78 


S3 


TV COUNT 


23675 


6C7B 


S2 


UDGRAPH 


23677 


5C70 


SI 


LSTPLOT 


23671 


5C7E 


SI 


COOROS 


23679 


5C7F 


SI 


POSIMPR 


236K 


600 


SI 


PRTADD 


23681 


601 


SI 




23682 


602 


S2 


HVBFFIN 


23684 


604 


S 2 


DFPSPRT 


23686 


606 


S2 


DFPSPRTL 


23686 


sea 


N 1 


HVPOS 


23689 


sets 


N 1 


SPOSN 


23690 


SCSA 


N2 


HVPOSL 


23692 


SC6C 


SI 


SCRINC 


23693 


600 


SI 


ATCLRP 


23694 


SOI 


SI 


MASKCLRP 


23696 


6C8F 


SI 


ATClRT 


23696 


SC90 


SI 


MASKCLRT 


23697 


6C91 


SI 


SFLAG4 


23696 


6C92 


S 30 


MEMSPCAL 


23726 


SC BO 


S2 


NMIVCT 


23730 


SC 82 


S 2 


RAMTOP 


23732 


5CB4 


S 2 


MEMAVLB 



ocscmgAo 

Endereco fatal da pdte da ciicuio 
Endereco moH da mampna Wre 
Regstro da cMcuio 

tram da area da memona do calculador 

FLAGS do ustema Cor*otoentwd^me*4CulM0ommuecuiMa) 

Quanbdede da kntes da efeJo i2i 

Numaro da tate nc« para LIST 

Numero da hnte para CONT 

Numaro da nsrrucio para CONT 

FLAGS do satama 

Compnmanto da vsnev* am attamcio 
Endereco do prOumo alamanto na tabaia de vnuae 
Rnmarro nume«o para RND RAND N <n«abaa com vote da N 
Contador da megem increments a cade 1 60 segundot 
Endereco do prmevo CHRI grako detarto pato utuAro 
Coordanada X do uftmo RlOT 
Coordanada V do uftmo PLOT 
taroona cduna da <mpresaors 

Byte menot s^nrfcatrvo do endereco da pronna po*cio da LPRINT 
NAousado 

CoKjnas 1 32 1 a hnhas (24) da memona da antrada 

Endereco do PRINT no atqmvo de magans 

Endereco do PRINT no etqumo da magans bnhas Henores 

Numaro da cotews para PRINT 

Numaro da imnes para PRINT 

Numaro da coiunas a bntes para PRINT nes bnhas n*er<m 
Contador da SCROLL Hi 
Attautot permenentes <56> 

Artautos transparentes iOi 

AtrOuto# provisonos 

AtrOutos transparentes provisonos 

FLAGS do srstama 

Area da memona do calculador 

NAo usado no TK90X 

Endereco do ultimo Ovta da area BASIC 

Endereco do fatal da RAM tis«ce 



• Na coluna TIPO. o ”S" indrea c 
vanAval 

• Na coluna DESCRICAO o* numaro* 



a variAval poda sar modificada por PORE a "N* indica qua um PORE pod# gerar crash . o numaro mdica a quantidade da BYTES da 
antra parAntasae mdream o valor inicial da variAval ao ligar o micro 



Quern tem trad^So 

em software, tem tudo. 




Faz a Folha de Pagamento de sua 
empresa. emitmdo relatorios como 
Guia de IAPAS. Guia de FGTS Relagao 
de Empregados. Relagao para I R 
Relagao para Banco. Informe de 
Rendimentos Acumulados Anuais. 
RAIS e Recibo de Pagamento A folha 
pode ser semanal ou mensal As 
tabelas sfto modificadas pelo propno 
usuirio. 

Permite tambem adiantamentos de 
sallrio. reajuste salarial. alteragOes de 
acumulados e outras fungbes que 
agilizem o processamento da Folha de 
Pagamento da empresa 




A Contabilidade de um mes em apenas 
2 horas! Este Sistema permite o 
cadastramento de histdricos 
padromzados e de piano de contas 
com ate 5 mveis 
Emite Oiario Razao Balancete 
Balango Demonstragao de 
Resultados Oemonstracao de Lucros 
e Preiuizos acumulados Listagem por 
centro de custo e extrato de contas. 
entre outras fungdes 




Controla o estoque de itens com 
Especificagdo. Estoque Minimo, 
Umdade. Fornecedor. Localizagaoe 
outras mformagftes relacionadas no 
item como Custo Medio. Entradas e 
Saidas no periodo. etc 
Fornece Listagens Geral e Parcial dos 
produtos, Listagem Fisico-Fmanceira. 
Listagem dos produtos abaixo do 
estoque minimo. Lista de Pregos e 
Etiquetas. entre outras 
Admite tambem. Reajuste de Pregos. 
Alteragio de Dados e Exclusio de 
Produtos 



A NASAJON oferece assistencia 
tdcnica total, garantia permanente e 
mantem a sua disppsigdo 
programadores e analistas para 
desenvolver sistemas especificos sob 
encomenda Conte com a NASAJON 
SISTEMAS 



I 

i 

^na/ojon 

k J/i/tema/* 

Av. Rio Branco. 45 - Grupo 1 311 
Rio de Janeiro • CEP 20 090 
Tels : (021) 263-1241 e 233*0615 



Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple TambBm dispomveis para IBM PC Procure*nos para maiores mlormacdes 



Emprtu fitedi a ASSESPR0 




I 



MICROIDEIA 

Software de Qualidade 



I Software Profissional, Comercial 
e Dom^stico (Manuals em Portugues 





90X Aplicativos ^ SINCLAIR ^ I^Sbi^Lcj^cic 

181 . Orcamento Dom6stico 1 01 . Control de Estoque Depaaamente ^ TerTRoao 



II 

II 

II 



II 



181 . Onjamento Dom6st»co 
189 • Reserva de Consulta 

183 • Control BancAno 

184 • Control de Estoque 

185 ■ Fluxo de Caixa 

186 . Cadastre de Clientes 

187 . Contas A Pagar 

188 • Contas A Receber 
189 . Htstograma 

200 . Mimdata 

201 . Agenda lelefbmca 

202 . AdmimstragAo de Btolotecas 

203 • Fitoteca 



I 



I 



II 



Fita CzS 70,00 



1 01 • Control de Estoque 

102 • Contas A Pagar 

103. Contas A Receber 

104. Fluxo de Caixa 

105. Mala Direta 

1 06 • Cadastro de Clientes 
107 . Cadastro de Vefculos 
1 08 • Processador de Texto 

109 . Contabilidade Dom6stica 

110. Agenda Telefbmca 

111. Fitoteca 

112. Admmistra^Ao de Biblioteca 

113. Orgamento Dom6stico 

114 . Histograma 

115. Controle de Contratos 

116. Reserva de Consulta 



I 



I 



a - LCj i de 

Departamentos 5 A 'em i 

. Brasil 

. U6o Foto Infer nStica 
. Compu 




MCI ooo 




Fit. CzS 70,00 




came' te dare nos de -con to. 

:onstarem da lista de pre 

seu pr’dido brinde no valor do 



e se for o caso, dos 

jmo^Ses, receba junto 

fescorto. 



■ 



I 



TRS80/MOD III 

CP500 e Compativeis 



CP400 



II 



120 . 



213 



II 



II 



II 



214 

215 

216 

217 

218 
219 



F-D 



220 



II 



221 

222 



F-D 

F 

D 



II 



223 



II 



II 



II 



II 



II 



Controle de 

Estoque F-D 

Contas A Pagar F-D 
Contas A Receber F-D 
Fluxo de Caixa F-D 
Mala Direta F-D 
Controle BancArio F-D 
Onjamento 
Dom6stico 
. Admimstra<;Ao 
de Bibliotecas 
Mimdata 
Estoque 
Comercial 
Controle 
Financeiro 
Cadastro de 
Im6\*is 
Clientes 
ImobiliArios 
226 . Lista Negra de 
Telefones 
EmissAo de 
Promissbrias 
Admimstra^Ao de 
locagdes 
FichArio 
ImobiliArio 
Processador de 
Texto 
toto 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 



. Orgamento 
Dom6stico 

121 • Controle BancAno 

122 • Controle de 

Estoque 



F 

F-D 



1 

I 



133 

134 

135 



Fita CzS 70,00 



l 



APPLE 

Unitrorr apll, Microengerrho 
e Compativeis 

132 >. Controle de 

Estoque F-D 

Fluxo de Caixa F — D 

Controle BancArio F-D 
Orgamento 
BancArio 
Contas A Pagar 
Contas A Receber 
Mala Direta 
Mimdata 

1 40 • Mala Direta 2 
Drives 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 



136 

137 

138 

139 



F-D 

F-D 

F 

F-D 

F-D 



IMPORTANTE 

Caso nao encontre alsuns destes err jm dos nosscs 
revendedofes, escreva-no$, espeeifieando o numero 
program* se aisco ou fita, consulte se necess.no a taoela e 
remeta cheqe nominal b Ml ROID£lA LTDA Caixa Postal61! 

CFP - Rio de Janeiro 



224 



MSX Aplicativos 



SISTEMAS 



225. 



227 - 



228- 



1 41 • AnAlise de Investimento 
1 42 . Curso de FTsica 

(Movimento Uniforme) 

143 • Mimdata 

1 44 • Controle BancAno 

145 • Reserva de Consult as 

1 46 • Processador de Texto 



Fit. Cz$ 70,00 



I 

I 

I 



as 2.000,00 



229 . 



232 • Sistema 
ImobiliArio 
(TRS80/MOD III - 
CP500) 

233 • Sistema de 
Cobrar^a 

e Faturamento (PC*XT) aS 30.000,00 

234. Banco de Dados 

(APPLE) aS 5.000,00 



23" 



231 ■ 



MSX PRESS 

1? revista em fita cassete - 






Fa<;a seu p«dido em folha a parte, 

citando o nome desta revista. 




204 • Batalha Espacial 1 — 

205 . Espiao 

206 • Mergulhador 

207 • Corrida de Moto 

208. SetPac 

209 . Figuras Tridimensionais 

210 . Sky na Neve 

211 • Construa Seu Chip 

212 • Editor de Texto 



Fit. CzS 70,00 



MSX Jogos 



147 • Xadrez 

148. Hunch Bach 

149. Pyramide 

1 50 • Cannon Fighter 

1 51 • Dog Foghter 

1 52 • Le Mans 

153. Sky Jaguar 

154. Pitfall 



Fit. CzS 70,00 



I 

I 

I 

I 

I 

I 



Lan^amento 



Disco CzS 300,00 I __ 



1 55 • Keystone Kapers 

1 56 • Don Pan 

1 57 • Thezeus 

1 58 • Jumping Rabbitt 

1 59 ■ River Raid 

160 • Hyper Sports I 

161 • Hyper Sports II 

162 • Olimpic Games II 

163 . H.E.R.O. 

164 • Pit if all II 

165 • Decathlon 

166 . Frogger 

167 • Turboat 

168 .Mr Chin 

169 . Comic Bakery 

170 . Super Cobra 

171 . Antartic Adventure 

1 72 • Magical Three 

173 • Moon Patrol 

174 • Crazy Race 

175 . Shaded Building 

176 . Galax 

177 • Galaga 
Road Fighter 
Yie Ar Kung Fu 
Ping Pong 



178 

179 

180 



Fit. CzS 100,00 



I 

I 

I 



TK2000 



123. Controle de 

Estoque F-D 

124 . Fluxo de Caixa F — D 

1 25 • Controle BancArio F-D 

126. Orgamento 

Domfcstico F-D 

127 . Contas A Pagar F-D 
1 28 • Contas A Receber F-D 

129. Mala Direta F-D 

130. Mimdata F-D 

131. Pamlha Eletrbmca F 



Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 




Caqar fantasmas, correr num rally, jogar pingue-pongue, 
disputar as Olimpiadas ou pilotar um nave espacial sdo 
tarefas facilmente realizaveis, para os usudrios da linha 
MSX, que utilizarem os programas descritos nesta se$ao. 



Jogos no MSX 




P or mats que se afirme o 
contrario, os jogos mais 
conhecidos como video- 
games, sempre foram o 
carro -chefe na introdu^ao dos 
microcomputadores em nossos la- 
res. Sao eles os verdadeiros res- 
ponsavcis pelo interesse que as 
crian^as (e nao so elas) acabam 
despertando pc la informat ica. Por 
esta e outras razoes, os jogos em 
computador devem ser encarados 
como assunto muito serio, alem 
do aspecto de simples entreteni- 
mento. 

A evolu^ao da informrftica 
perm it e que cada vez mais se pos- 
sa simular a realidade no vi'deo de 
um simples micro. Para que seja 
possivel ter uma ldcia desta gran- 
deza, podemos citar comoexemplo os super - 
videogames que a For$a Aerea Norte -Ameri- 
cana usa para treinar seus pilotos-de-ca^a. Sao 
fantasticos simuladores-de-voo onde o piloto 
tern todas as sensacoes de uma verdadeira 
batalha a^rea, sem correr nenhum risco e nem 
estragar equipamentos carissimos. 

Infelizmente esse tipo de jogo ainda nac 
esta ao alcance dos usuarios de micros, mas 
ha outros que, em uma escala bem me nor, 
podem trazer para a tela da TV praticamente 
qualquer aventura, filme, esporte ou o que a 
imagma^ao dos programadores puder criar, 
tornando voce o principal protagonista. 

Nesta anilisc serao abordados diversos 
jogos disponiveis para os equipamentos da 
linha MSX. Os jogos descritos foram cedidos 
pelas empresas Sharp, Gradiente e Micromaq, 
sendo que os programas da ultima empresa 
sao todos em fita cassete e os das primeiras, 
em cartucho. Os programas armazenados em 
cartucho sao bastante seguros, podendo ser 
acessados instantaneamente e a unica desvan- 
tagem que possuem em rela^ao ao cassete 6 o 
pre^o - ja que os jogos em cassete custam em 
media Cz$ 60,00 contra os Cz$ 180,00 de 
cada cartucho. Esta diferen^a de custo corres- 
ponde, portanto, ao maior conforto e garantia 
ofereodos pelo cartucho sobre o cassete. 

Durante a anaTise, apos o nome de cada 
programa, havera um parentese contendo as 
scguintes conven^oes: “C" de cartucho ou 
“P’ de fita cassete; a inicial do fabricante 
(Gradiente, Sharp ou Micromaq) e a quantida- 
de maxima de jogadores permitida, acompa- 
■hada de T, “T” ou “J/T" que indicam 
joystick, teclado ou am bos. 

Macaco academico (C, S, 2, J/T): este in- 
teressante jogo, no cstilo Kong , tern otimos 
graficos e uma movimentacao atraente que 
acaba prendendo qualquer pessoa ao micro, 
mas seu ponto alto 6 o fato de ser um jogo 



educativo para ensinar matematica sem que o 
usuai io se de conta disto. £ um 6timo exem- 
plo da uniao do util ao agradavel. 

Decathlon (C,S,2,J/T): que tal ser um su- 
peratleta? Voce nao precisara nem levantar 
da cadeira para praticar as dez modalidades 
olimpicas do decatlo. A movimentasao 6 per- 
feita e os graficos otimos, sendo que as du- 
as provas de corrida (400m e 1 .500m) podem 
tornar-se bastante cansativas para o bra^o e o 
joystick. As outras modalidades porem sao 
bastante agradiveis de se jogar. 

Hiper sports 1 (C, S, 2, J/T): neste jogo, 
voce ira praticar saltos ornamentais; salto so- 
bre o cavalo; cama elastica e barra paralela. Os 
grificos sao excelentes e o controle bastante 
simples, com aumento progressive de dificul- 
dade. Um dos mais bonitos jogos do genero. 

Turboat (C, S, 2, J/T): este programa tern 
alguma semelhan^a com o River Raid , so que 
desta vez voce sera o piloto de uma lancha, 
devendo passar por tres fases diferentes, cada 
uma com um objetivo. Apenas a movimenta- 
cao e mais complexa, uma vez que as figuras 
estao em perspectiva. Os graficos deixam um 
pouco a desejar, todavia a a^ao chega a pren- 
der o usuario. 

Aventura na Antartica (C, S, 1, J/T): neste 
jogo, voce conduzira um pingilim atraves de 
uma paisagem glacial com o objetivo de al- 
can^ar diversas estates polares. No caminho, 
voce devera recolher bandeiras e apanhar pei- 
xes, ao mesmo tempo em que evita buracos 
no gelo e focas que tentarao bloquear sua pas- 
sagem. Os graficos sao beli'ssimos e a movi- 
menta^ao gostosa, pois o jogo cria situates 
bem humoradas. Ideal para as crian 9 as, mas 
divert ira tambem os mais velhos. 

Padeiro maluco (C, S, 2, J/T): que tal ter 
a responsabilidade de controlar sozinho o sc- 
tor de fabrica^ao de uma moderna padaria? 
So que, nao se sabe como, alguns animais 



conseguem entrar nas maquinas e roubar os 
paes e os bolos. Sua missao e espantar os bi- 
chinhos para conseguir fazer a sua tarefa cm 
tempo, mas cuidado para nao ser mordido. 
Os grdficos sao muito bons e a a^ao e rapida, 
exigindo habilidade e raciocinio do jogador. 

Gal an (C, S, 1, J/T): o genero Space In- 
vaders ueixou atras de si um rastro de proj. 
gramas do mesmo tipo, sendo que Galaga e 
um dos mais dignos representantes desta es- 
pecie de jogo. Com um grafico impecavel e 
a^ao constante, este programa consegue se 
dcstacar dos demais. Ha diversas fases com 
inumeras figuras que mantem o interesse do 
jogador. 

Columbia (F, M, 1, J/T): o nome origi- 
nal deste programa 6 Sky Jaguar e o ti'tulo 
Columbia foi dado porque lembra um jogo 
com este nome e que faz bastante sucesso nos 
fliperamas. Os graficos sao excelentes e a mo- 
vimenta^ao das personagens de a$io rapida e 
constante, exigindo assim o maximo de habi- 
lidade do usuario. O objetivo do jogo e con- 
trolar uma nave sobre uma paisagem futuriV 
tica e enfrentar diversos tipos de inimigosate 
encontrar uma base em forma de disco voa- 
dor, a qual voce deveri destruir. A cada base 
destrui'da aumenta o nivel de dificuldade. 

Hiper Sports 2 (C, S, 1 , S/T) : agora voce 
ira praticar tiro-ao-prato, arco-e-flexa e le- 
vantamento-de-peso. A ultima modalidade 6 
um pouco monotona mas as duas primeiras 
compensam. Bons grrfficos e controle facil. 

Olimpiadas I e II (C,G, 2, J/T): cada car- 
tucho contem quatro modalidades de esporte 
olimpico, com grificos bem aprimorados e 
controle facil. Sao elas, respect ivamente: 
100m rasos; salto-em-distancia; lan^amento- 
de-martelo; 400m; 110m com barreiras; lan- 
9amento-de-dardo, salto-em-altura, e 1500m. 
Vale um destaque para a belissima melodia 
que abre o jogo em Olimpiadas 1: “Charriots 
of fire*’. 

Fiscal de estoque (C, S, 1, J/T):apesar do 
nome, 6 um videogame e qao um utilitario. 
£ um jogo de raciocinio onde voce tera que 
colocar varias caixas nos seus lugares em um 
tempo marcado pelo micro, sendo que a difi- 
culdade 6 o fato de a personagem ser capaz de 
empurrar apenas as caixas c^ue estao espalha- 
das em um labirinto. Os graficos sao pobres, 
mas a estrategia 6 interessante, merecendo 
destaque o fato do programa estar todo cm 
portugues e ainda permitir que o proprio 
usuario crie seus labirintos, os quais podem 
ser armazenado em fita cassete. O jogo ja 
vem com 60 labirintos. 

Predio assombrado (C.S.l^l/T): neste jogo, 
voce teri que e scalar as paredes de varios 
predios evitando monstros e objetos diversos 
que caem dos andares superiores. Os graficos 
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MICRO SISTEMAS, julho/86 




sao razoaveis e a agao e bastante rapida, o 
que requer do jogador muita habilidadc com 
os controles. Este programa esta com as ins- 
truQdes e mensagens cm portugues. 

Ghost Busters (F,M,1J/T): quern ja assistiu 
o filmc de mesmo nome podera reviver as 
emocoes de salvar uma cidade das forcas do 
mal. £ um jogo do tipo aventura, com varias 
fases, onde o objetivo principal 6 cagar tantas- 
mas. Voce podera escolher entre quatro tipos de 
veiculos e equipa-los com ferramentas para 
cagar fantasmas, mas para isso prccisara de 
dinheiro. Na primeira vez que jogar, o banco 
lhe emprestara dez mil dolaies para voce abrir 
uma emptesa de caga aos fantasmas. Se obti- 
ver sucesso, voce ganha uma conta secreta e 
uma senha para usar o seu saldo no banco e o 
mais interessante e que esta senha funcionara 
sempre que voce usar o programa. Os graficos 
sao bo ns e a musica-tema do filme o acompa- 
nhara durante o jogo em uma excelente in- 
terpretagao do seu MSX. 

Ping-Pong (F,M,2J/T): se voce alguma vez 
jajogou pingue-pongue vai se surpreender com 
o realismo conseguido por este programa na si- 
mulagao do jogo;se ainda naojogou,l uma boa 
oportunidade para comegar pois o programa ji 
vem com a bolinha, as raquetes, a mesa, o adver- 
sary e ate a torcida. O efeito de profundidade 
dos graficos e excepcional e a agao e facilmen- 
te assimilada pelo jogador ou jogadores, ja 
que voce pode jogar com o micro ou com um 
parceiro. Desde o som da bolinha quicando na 
mesa ate um rui'do avisando que pode ser 
dada uma cortada, tudo esta muito bem 
cuidado neste programa que faz a contagem e 
um julgamento impartial, sem perigo de erro 
ou protegao a qualquer dos jogadores. Indis- 
pensavel para quern tern um MSX. 

Flipper (F,M,4,T): se voce e daqueles que 
adoram jogar fliperama de mesa, eis aqui a 
sua oportunidade de economizar alguns cru- 
zados. Neste jogo, para colocar uma ficha 
basta apertar a tecla “C" e depois tentar fazer 
o maior numero de pontos possivel. Os grafi- 
cos sao bo ns e a movimentagao agradavcl, o 
programa s6 peca na insistencia de manter 
constant entente um rui'do que se torna irri- 
tante apos algum tempo de jogo e que nao 
tern muito a ver com os rui'dos de uma verda- 
deira maquina de flipper. 

Road Fighter (F.M.IJ/T): este 6 um fan- 
tastico programa de corridas onde voce par- 
ticipara de um rally em seis paisagens diferen- 
tes. A sincromzagao do programa com som e 
imagem esta excelente e a agao e muito bem 
trabalhada, tanto que ao bater o jogador ain- 
da tern a possibilidade de poder controlar o 
carro durante a derrapagem. Dosjogos do ge- 
nero, e sem sombra de duvida um dos melho- 
res, pois alia excelentes graficos a uma bem 
elaborada movimentagao. 

Yie ar Kung Fu (F,M,1 J/T): ligue seu mi- 
cro e torne-se um mestre das artes marciais. 
Neste jogo, voce enfrentara vinos adversa- 
ries, cada qual com uma especialidade de luta. 
O primeiro luta com um bastao; em seguida, 
voce vai enfrentar o engolidor de fogo; de- 
pots, tente veneer um lutador que usa uma 
perigosa corrente; nao subestime o proximo 
inimigo por ser uma mulher, pois ela domina 
o uso do shuriken (estrelas pontudas e fatais); 
mas, o adversary mais temivel 6 o ultimo, um 
grandalhao que simplesmente voa para cima 
de voce com todo o seu peso. 

Nos intervalos de algumas lutas, voce pode 
ganhar alguns pontos extras quebrando tijo- 
los e outros objetos. Outra forma de ganhar 
pontos extras 6 veneer uma luta sem ser 
atmgido (vale 500 pontos); i importante fa- 
zer muitos pontos para poder ganhar vidas 
extras. Excelentes graficos, uma movimenta- 
9 ao muito boa e uma musiquinha japonesa 
ao fundo tornam este jogo mats um que voce 
nao pode deixar de ter em sua cole^o. 

Cannon (F,M,14/T): que tal ser o ultimo 
sobrevivente de um batalhao de artilheiros e 
ter a responsabilidade de defender sua cidade? 




Macaco academico e Turboat sao alguns jogos 
em cartucho da Sharp. 



Parece dificil, mas esta 6 a aventura que voce 
encontrara em Cannon. Para enfrentar tan- 
ques e aviocs, voce s6 tern um canhaozinho 
dificil de controlar mas que, quando acerta, 
dcstroi o alvo. Os graficos sao bons e a movi- 
menta^ao um pouco complicada, porem e 
af que esta o ponto forte do programa. Tex- 
to: Divino C. R. Leitao. 



SHARP 

Rua Bela Cintra, 151, Consola^ao, 

Sao Paulo -SP, CEP 01415, 
telefone: (01 1)256-3033 

GRAD1ENTE 

Rua Vicente Rodrigues da Silva, 641 
Jardim Piratininga, Osasco, Sao Paulo, 
CEP 06000, telefone: (Oil) 801 -5233 

MICROMAQ 

Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 
Centro - Rio de Janeiro - RJ, 
telefone: (021) 222-6088 
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A SB/DADOS coloca a 
disposigao de executivos e 
profissionais em geral uma 
bateria de Aplicagoes 
desenvolvidas em Lotus 1.2.3 
e DBase/Ill especificamente 
para areas administrativas 
e financeiras. 



INSCRigOES COM Sr. Carlos Raso 
Tel.: 881-2227 



PROGRAMAQAO PARA 
JULHO E AGOSTO 

TREINAMENTO PASSO A 
PASSO 

• Trabalhando com DBase/ll 

08 a 11/julho - 05 a 08/agosto - 20h 

• Desenvolvendo com DBase/lll 

30 a 04/julho - 05 a 08/agosto - 20h 

• Redigindo com Wordstar 

09 a 10/julho - 19 a 22/agosto - 20h 

• Redigindo com Word 

- 12 a 14/agosto - 20h 

• Integrando com Lotus 1.2.3 

15 a 18/julho - 18 a 22/agosto - 20h 



I 



TREINAMENTO AVANQADO 

• DBase/ll para Programadores 

14 a 18/julho - 11 a 15/agosto - 24h 

• DBase/lll para Analistas 

07 a 11/julho - 11 a 15/agosto - 24h 

• Lotus 1.2.3 para Usuarios 

22 a 25/julho - 25 a 29/agosto - 20h 

FORNECEMOS: 

• Material didatico * Quik Reference 

• 10 micros PC/IBM 

• 1 telao 52 ' 

• Flip chart - lousa japonesa 

• Retro 



FORMA DE PAGAMENTO: 

• 50% na matncula e 50% no 1® dia. 

* UPO fbchado 



v SISTEmPS DE BRNC0 DE DRDOS 

R Groenlandia. 1750 - J. Europa - CEP 01434 

Tel.: (011) 881-4599 

Sao Paulo - SP 
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Acrescentando este modulo ao Micro Bug, voce sera capaz de encontrar 
uma linha desejada num programa, qualquer que seja o seu tamanho. 




Modulo 

operacional LIST 



Luiz Felipe Queiroz Nery 



U m dos problemas que o programador BASIC encontra 
freqiienteinente e a busca de uma linha em um exten- 
so programa. Quern utiliza os micros da linha ZX81 
sabe como e aborrecida a procura. Deve-se dar suces- 
sivos comandos LIST se a linha desejada n«fo aparecer na tela. 
Para solucionar esta dificuldade, foi desen volvido este modulo 
operacional para o Micro Bug, baseado no comando LIST do 
programa “Monitor BASIC” (publicado em MS nP 25). Foram 



Listagem 1 



6E00 


CD 


F 7 


7B 


ED 


6B 


31 


79 


CD 


1294 


6E08 


D8 


09 


E5 


CD 


60 


78 


CD 


60 


1176 


6E10 


78 


CD 


60 


78 


01 


00 


14 


CD 


767 


6E18 


F5 


08 


Ei 


CD 


A5 


0A 


23 


23 


928 


6E20 


23 


7E 


FE 


7E 


20 


05 


23 


23 


648 


6E28 


23 


18 


F3 


FE 


76 


28 


2A 


CB 


959 


6E30 


77 


F5 


C4 


4B 


09 


Fi 


CC 


10 


1105 


6E38 


00 


3A 


3A 


40 


FE 


03 


20 


E0 


693 


6E40 


E5 


C3 


64 


6E 


3A 


39 


40 


4F 


892 


6E48 


3E 


21 


91 


4F 


06 


14 


C5 


CD 


747 


6E50 


60 


78 


Ci 


CD 


F5 


08 


Ei 


18 


1116 


6E58 


C7 


D7 


23 


7E 


FE 


76 


CA 


36 


1203 


6E60 


7C 


C3 


IB 


6E 


CD 


D3 


78 


B7 


1175 


6E68 


C2 


44 


6E 


C3 


36 


7C 


00 


00 


745 



Listagem 2 



7800 


00 


6E 


7808 


34 


7A 


7810 


01 


00 


7818 


78 


38 


7820 


00 


00 


7828 


21 


00 


7830 


7E 


12 


7838 


79 


C9 



34 7 A 34 7 A 
34 7 A 34 7 A 
12 CD F5 08 
16 31 2E 38 
00 00 00 00 
78 11 64 79 
23 13 10 FA 
IE 46 00 C9 



34 


7A 


632 


34 


7A 


696 


CD 


C7 


881 


89 


00 


534 


00 


80 


128 


06 


10 


413 


CD 


E3 


896 


F5 


IF 


899 



feitas as modificasOes necessarias para que este modulo pudes- 
se rodar no Micro Bug sem nenhum problema. 

A opera^2o do modulo LIST e identica ado micro. No Mi- 
cro Bug, digita-se S seguido da linha desejada. As linhas do 
programa BASIC s3o listadas uma-a-uma na parte inferior da 
tela, sendo que ao pressionar qualquer tecla e executado um 
scroll para cima, mostrando-se uma nova linha. 

digitacAo 

Ao introduzir a primeira parte do modulo (listagem 1), siga 
o procedimento recomendado em “Definindo um modulo 
operacional” (MS nP 39). Para facilitar a tarefa, junto com a 
segunda parte do modulo (listagem 2), foram efetuadas as 
modificasOes necessarias na tabela TCM e na rotina SMORG. 

Apos digitar as duas partes, basta gravar o modulo e verifi- 
car sua comodidade em rela93o ao LIST do micro. 

Para isto, fa$a o seguinte: com o Micro Brug e o programa 
BASIC que voce deseja listar na memoria do micro, carregue o 
modulo operacional LIST at raves do comando C. Logo apos o 
carregamento, voce vera na tela o nome do modulo e a tecla 
correspondente. 

Digite > S xxxx, onde xxxx e o numero da linha onde se 
quer iniciar a listagem. NSo se esque 9 a de observar a base na 
qual o Micro Bug esta trabalhando, pois >S 100 pode listar 
tanto a part ir da linha 100 (base 10) como a partir da linha 
256 (base 16). Voce vera que a impressSo das linhas ocorre ao 
ser pressionada qualquer tecla, resultando numa apresenta 9 <Io 
mais profissional para a listagem, o que facilita bastante a 
procura da linha desejada. 

Para interromper o processo, basta pressionar a tecla 
BREAK. 

Bom proveito. 



Luiz Felipe Queiroz Nery 4 TScnico em Qui'mica e. atualmente. trabalha 
como Ope rad or de Processamento Petroquimico. Autodidata, ele pro- 
grama nos equipamentos compat t'veis com o Sinclair, nas linguagens 
FOR TH, BASIC e Assembler. 
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^ MICROMAQ 



Sempre Novidades 



ESPECIAIS — — 

Estes prog ram as foram considerados os meihores, at6 hoje, em suas modalidedes. 
Can eta Otica • Deskmate ■ Gold Runner • Karat# • Knock Out ■ Marble Maze ■ Pi t$t op II 
Module Manm Shock TroppermP 51 Mustang • OS -£ AS/sf. Operational ■ Bata! ha Naval 

Hr 



MSX 





CP- 400. Color 64 J^IX 1600 etc. 



C6d F/D 



Programs 






ADVENTURES 



PDj 012 0 Blackbird * Wffd $ 
PDQl 0 Dallas Quett% ^ 

PD. #16 D Maroon## 

PD 017 F/D The Martian Crypt 
PD 01# F/D Trekboas 
PO 02MF/D Vo# 



NAo 

InglAs 




Programs* onde vocb resp 
%\| as perguntas a medida em que 



128.00 

uaoo 

Dm 

In 'CS ma aventura emocionante. 

48 oo resol up5o grMica. 



Nlo 











PJ 106 


F/D Bwnmm 

F ’O Chambers 


N«o 


48.00 


PJ. 109 


NAo 


48,00 


PJ.110 


F/D Columbia 


NAo 


48.00 


PJ.111 


F/D Crazy Painter 


NAo 


48.00 


PJ.112 


F/D Downland 


NAo 


48.00 


PJ.113 


D Dragon Slayer 


NAo 


128.00 


PJ.115 


F/D Fighter Piot 


NAo 


48.00 


PJ.116 


P Ghana Bwana 


InglAs 


128,00 


PJ.117 


F/D Gold Runner 


NAo 


60,00 


PJ.119 


F/D Jaws 


NAo 


48.00 


PJ.120 


F/D Karat* 


NAo 


60.00 


PJ.121 


F/D King Tut 


NAo 


48.00 


PJ 122 


D Knock Out 


InglAs 


140.00 


PJ.123 


F/D Marble Maze 


InglAs 


60,00 


PJ.124 


F/D Module Man 


NAo 


60.00 


PJ.125 


F/D Mr Dig 


NAo 


48.00 


PJ.127 


D One on One 


InglAs 


128.00 


PJ 128 


F/D Pegasus 


NAo 


48.00 


PJ.129 


F/D Pengon 


NAo 


48.00 


PJ.130 


D Pitstop II 


InglAs 


140.00 


PJ 132 


F/D Shock Trooper 


NAo 


60.00 


PJ.133 


F/D Shooting Gallery 


NAo 


48,00 


PJ.136 


F/D Stellar Lifeline 


NAo 


48.00 



JOGOS 



Tente pintar o video combat endo os chat os que tentam impedir 
Ultrapasse obstAcutos e span he os tesouros es cap an do dos pmgos. 
Adventure mesdado com labirinto. Exceptional!! 

Mats urn combate aAreo, bom programa no gAnero 

Fags uma incursAo ao territbrio imrmgo para recuperar seu balAo 

Aventura baseada no hi me Load Runner 

Esttfo packman. Considerado o meihor deles. VocA cria labtnntos. 

A grande sensacAo. S6 vendo para crer. 

Capture suas coroas escapando das serpentes e dos fantasmas. 
Lutadeboxe. Tridimensional Sensactonel. 

Indescntivei Labirinto tridimensional Urn dos meihores do ano. 
Outre sen sap &o Dos mats vendidos nos EUA 
Ajude o coelho a comer suas cenouras . 

Jogo de basquete muito cfcfuncftdo nos EUA. Um contra um. 

Similar ao Buzzard Bait. Grftficos de attfssima qualtdade 
Ajude o ptnguim a atiminar os inset os com seus cubos da goto 
Empoigante corrida c/ reabasteamento e troca de pneus. At* 2 jog. 
Considerado junto c/ Marble Maze, os dots meihores prog, do ano. 
Galena de tiros de um par que de drversbes Muito bonito. 



TRADICIONAIS 


PP.009 F/D Batalha Naval 
PP 010 F/D Bridge 
PP.011 F/D Gomoku and Renju 
PP.012 F/D Moneyopoly 


Port. 

NAo 

NAo 

NAo 


100.00 A tradicional. em alta resolupAo Lindissma! 1 1 

48.00 Para oa amantes deste tipo de jogo. 

48.00 Tradicionel pesaatempo oriental emtabuleiro 

48.00 0 banco imobiliAno qua vocA jA conhece. Drvertidissimo. 


SIMULA PORES 


PS. 004 F/D Boeing 747 
PS. 006 F/D P-51 Mustang 
PS. 006 F SR-71 


InglAs 

InglAs 

Port. 


80.00 Simulador. Cabins de Boeing 747. 

100.00 Simulador da vdo c/ combate entre dois comput. ou contra o seu 
80.00 Simulador de vbo em tempo de guerra. 


APLICATIVOS 


E.001 D OS-9/Sist Operacional InglAs 
PA 031 F/D CanetaOtica Port. 

PA. 036 D Controls de Assinantea Port. 
PA. 032 D Controls de Estoque Port. 

PA. 033 D Deskmate InglAs 

PA. 036 D Pro Color File Enhanced InglAs 
PG.006 D Cocomax II InglAs 


800.00 Sistema ooeracional multiusuAno. muttitarefa em real time. 

250.00 Light pen. Acompanha software e manual. 

500.00 Capacidade para 900 assinantea 

600.00 Capacidade para 630 itens 

500.00 S*t integrado composto de sw program as baseado no Lotus 1,2.3 

400.00 A grande sensapAo em banco# de dados. 

300.00 0 grande conhebdo dos ueuArios. agora com controls por tedado 


utiutArios 


PU Q21 D Disk Drive Analyzer 
PU.022 F/D HI RES II 
PU.023 F/D ML Basic 
PU 024 D Piratector 
PU 026 F/D Tapedupe 
PU-027 F/D Utility Routines 


NAo 

InglAs 

InglAs 

InglAs 

NAo 

InglAs 


300.00 Anaiisador de funcionamento de drives com vAnos tipos de teste 

120.00 Transforms o video de seu color para alta resolupAo Bam versAti 

320.00 0 mats poderoao compilador 

360.00 Potenteprotetorde program as criados por vocA. NmguAm ab re 

280.00 Duplicador de fitas. Duplica frtas protegtdas. menos da Micromaq. 

200.00 28 rotmas utiiitArias para seus progremas. Agora am fits. 



Important© Os program as que ten ham opq£o Fou D estSo com seus pretpos na versSo Fit a. Para 
aquisipio em Disco, anexar CzS 80.00 de Disco e Embalagem. 




Faqa seu pedido pelo correio, 
para o endereqo abaixo, 
anexando Cheque ou Vale Postal e 
receba, SEM MAIS DESPESAS, 
em aproximadamente 15 dias. 



ANTART1DA ADVENTURE - Um gostoso passeio pela 
Ant&rtida acompanhado de um pinguim. Prepo: A 

KEYSTONE KAPERS ■ Prenda o iadrfto antes que seu 
tempo acabe. Prepo: A 

G A LAG A - Id&ntico ao "FANTASTIC' do fliperama 
Realmente FANTASTICO. Prepo: A 

LUNAR — Um passeio com seu jeep lunar pode nfio ser 
muito tranquilo. Prepo: A 

PADEIRO MALUCO — Nesta pad aria existem raposas 
prontas a acabar com a sua produpAo. N3o deixe isto acontecer 
Prepo: A 

GALAX — Num mundo irreal e tnenarrAvel vocA d eve iutar 
para sobrevrver. Preco: A 

ROAD FIGHTER - Esoolhido na Europe como o meihor 
game para a linha MSX em 1985. Etetrizante corrida de carros 
por praias. estradas. pontes e etc. Prepo: B 

COSMO - Defends a sua base contra os invasores. 9 
ntveis de dificuldade Preco: A 

CANNON - VocA * o ultimo soldado da sua artilharia 
Defends o seu forte usando o canhSo Os tanques e avides 
inimigos estfto atacando. Prepo: A 

COELHO MALUCO Escale o prAdio evitando os outros 
animais e peg an do o mAximo de cenouras possivel. Prepo A 
DIZZY BALL - As pedras vfto rdar. NAo deixe que caiam 
sobre vocfe Quebre todas possiveis para pegar os potes. P A 
FLIPPER — Sinta-se numa das meihores mesas de FLI- 
PERAMA Preco: A 

FAIXA PRETA - Lute contra animais e I ut ado res assas 
sinos. Preco. A 

BOEING - Simulador de vbo. Preco: B 
POLAR STAR - Num planets distante vocA deve invadir 
as bases do inimigo e destrui-las. Preco: A 

SHADOW ADVENTURE - VocA era o piioto de um 
aviio espiAo que caiu na SIBERIA. NAo se deixe pegar peios 
inimigos nem frio. Requer conhecimentos de INGLES. P A 
SUPER COBRA Com o seu helicbptero invada a base 
inimiga sem ser capturado. Prepo: A 

TURBOAT — Enf rente os perigos com a sua lancha a jato 
dentro de um rio. Preco: A 

MR. CHIN — 0 grande equilibrists de pratos. Mr Chin. 
nAo pode deixar que os pratos caiam nem ser pego por terriveis 
assas si nos Preco: A 

FROGGER - Ajude o sapo atravessar arua e o no.PA 
ARVORE MAGICA - Subs o mais alto que puder nesta 
Arvore e repleta de armadilhas: Preco: A 

OLIMPIADA I — Aiguns desafios para vocA provar que A 
um atleta. Preco: A 

OLIMPIADAS II - Como o anterior, most re que vocA A 

um atleta. Prepo: A 

COLUMBIA - Defenda seu pianeta contra as inumeras 
naves inimigas. Como no Flipper. Preco: A 

PITFALL II — Aventura na fkxesta (tipo ATARI). P. A 
RIVER RAID - IdAntico ao do COLECO. Avance no 
adentro combatendo os inimigos. Preco: A 

CORRIDA MALUCA — Pegue todas as bandeiras dentro 
do labirinto mas fuja dos carros que I he perseguem. SENS A 
CIONAL. Preco: A 

DECATHLON — Igual ao do Flipperama Preco: A 
HIPER SPORT I - Proves esportivas. Preco: A 
HIPER SPORT II - IDEM. Tiro ao alvo. Preco: A 
HERO — Destrua obst&cuios. enf rente monstros e animais 
nesta emocionante aventura dentro de um verdadeiro labirinto, 
e salve sua heroine Preco: A 

LE MANS - Sensacional corrida de carros. Most re suas 
habilidades como piioto. Preco: A 

GHOSTBUSTERS — Reviva as emopbes do filme "Os 
Cages Fantasmas" Preco: A 



EDUCATIVOS 



MATEMATICA INFANT1L C) - Para criancas em fase 
de aprendizado. Exercita as quatro operagOes bAsicas Preco: A 
MACACO ACADEMICO — Jogo matemAtico com as 
quatro operapbes bAsicas. Preco: A 



APLICATIVOS 




MALA POSTAL C) - Um super banco de dados. Total 
facilidadeemapagar. alterar, buscar, or denar e inserir registros 
3 tipos de reiatbrios (inclusive etiquetas). MAtodo de ordenapAo 
rApido. Capacidade para 100 registros com 1 campo para obser- 
vapbes de 30 caracteres. Prego: C 

TASWORD — Um poderosissmo processador de textos 
Uma quantidade enorme de recurs os Man em inglAs Prego C 
MAGIA - Numerologia. horbscopo e biorritmo. Prego A 
CALENDAR 10 - Cal end A rio, tabeia de conversAo 

CRUZEIRO x CRUZADO. Prego: A 

GRAFICOS BIDIMENSION AIS Uma poderosa ajuda 

na visual izapAo das fungdes MATEM AT1CAS cnadas peio 
usuArio. Aceita qualquer funpAo matemAtica. Prego: B 

(•) - PROGRAMAS DESENVOLVIDOS NA MICROMAQ 
TABELA: A - Cz« 50.00 6 - CzS 70,00 C - Cz« 120,00 



MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 




MIZAEL 



Apos igualarem-se aos Estados Unidos em tecnologia de hardware, os 
japoneses preparam-se para repet ir a faganha na area de software. Para tanto, 
planejam em 1990 estar produzindo programas de alta qualidade e em escala 
industrial, com aumentos de produtividade da ordem de 400%. 

Software: 
a proxima fronteira 



O s japoneses, que tantos exitos 
tem acumulado no comercio 
intemacional e na industria 
de alta tecnologia, estando 
em vias mesmo de introduzir marcantes 
inova^Ces na arquitetura e uso de 
computadores com o projeto de quinta 
gera^ao, n3o podem gabar-se com o mes- 
mo orgulho de suas realiza^oes no que 
tange ao software. 

Para solucionar essas deficiencias, por 
eles mesmos reconhecidas, a area de 
software vem recebendo consideravel 
aten^So naquele pais, sob a forma de 
incentivos e investimentos. O objetivo 
desse esfor^o, pelo menos por enquanto, 
n3o e o de criar produtos para venda 
imediata, mas, antes, o de gerar uma tec- 
nologia que permita melhorar e automa- 
tizar a produ^ao de programas para, 
num futuro n3o muito distante, ai sim, 
auferir os gordos dividendos do sucesso. 

Com essa fmalidade, o govemo incen- 
tiva o setor de variadas maneiras, como 
a isen^ao de 75% dos impostos nos ga- 
nhos com software e o apoio com re- 
cursos a diversos projetos, entre eles, a 
Joint Systems Development Corpora- 
tion (sustentada por fundos governa- 
mentais e que emprega 16 mil 500 pro- 
gramadores) e a Software Development 
Agency (criada pelo MITI em 1982 para 
apoiar as iniciativas do setor). Na ini- 
ciativa privada destacam-se os esfor^os 
da Fujitsu que em 1983 dedicou metade 
do seu or 9 amento de pesquisa ao soft- 
ware e abriu uma fabrica de programas 
com 1 mil 300 programadores. 

A preocupa^ao dos japoneses com o 
problema do software, contudo, ja vem 
dcsde o inicio da decada de 70. A partir 
de 1973, por exemplo, o MITI iniciou 
pesquisas regulares sobre o setor, segun- 
do as quais, ja em 1980 operavam no 
ramo 1 mil 864 empresas que apre- 
sentaram um faturamento global de 
USS 3 J bilhoes. Em 1982, a industria 
japonesa de software ja empregava 1 13 
mil 414 pessoas e, para 1984, estava pre- 
visto um faturamento total de USS 5,5 
bilhdes. 



Em 1979, o govemo japones estabe- 
leceu o Sistema de Fundo de Reserva 
para o Desenvolvimento de Software de 
Uso Geral, mecanismo de fomento a 
industria com duas finalidades basicas: 
refor^ar as equipes de desenvolvimen- 
to e estabelecer a pratica de desvincula- 
9§o de programas dos equipamentos 
(unbundling). 

De acordo com o piano, a renda ad- 
vinda da comercializa^ao desses progra- 
mas registrados, bem como das taxas de 
assistencia tecnica a eles relacionadas, 
poderiam ser depositados como um fun- 
do de reserva isentos de impostos por 
um periodo de ate quatro anos. Findo o 
prazo do beneficio, deveria o produtor 
lan^ar esses valores parceladamente nos 
lucres a serem auferidos nos proximos 
quatro anos. A cada dois anos, porem, 
todos os beneficiarios desse incentivo te- 
riam que submeter aos administradores 
do fundo os relatorios de venda dos 
produtos registrados. Caso os resultados 
obtidos se mostrassem positivos - sinal 
de que o produto encontrara exito no 
mercado - o incentivo se extinguiria; 
caso contrario, prosseguiria normalmen- 
te dentro do periodo estipulado. Em 
1984, havia 2 mil 979 programas regis- 
trados no fundo, dos quais 2 mil 84 ba- 
sicos e de suporte e 895 aplicativos. 

O Projeto Sigma 

No momento, porem, a iniciativa de 
maior vulto em curso na area de soft- 
ware e o Projeto Sigma. Constituindo-se 
num dos maiores empreendimentos do 
MITI - Ministerio do Comercio Interna- 
cional e da Industria para a Decada de 
80, ira absorver investimentos superiores 
a USS 100 milhOes no periodo de 1985 
a 1989. Conjugando esfor^os do gover- 
no e do setor privado, o Projeto Sigma, 
de acordo com o trabalho An Outline 
of the Sigma Project - Towards High 
Software Productivity and Quality, ela- 
borado pela In form at ion -Technology 
Promotion Agency - IPA, orgao respon- 
savel pelo projeto, visa construir um sis- 
tema de trabalho capaz de atender as 
seguintes necessidades: elevar a produ- 



?3o de software em qualidade e quanti- 
dade; eliminar a duplicidade de esforsos 
de desenvolvimento; fomecer facilidades 
para o desenvolvimento; acumular 
know-how tecnico e elevar a capacita- 
£3o tecnica do pais; promover o treina- 
mento eficiente dos engenheiros. 

O Sistema Sigma e composto de tres 
elementos: um centra de computa^So, 
uma rede de comunica^ao de dados e as 
instala^des dos fomecedores e usuarios 
de serves de informatica. O centra de 
computa^So, denominado Centro Sig- 
ma, gerencia e controla todo o sistema. 
Conectados a esse centra pela Rede Sig- 
ma, os usuarios, alem de receberem in- 
forma^Qes e programas, poder3o ter 
ainda acesso a computadores de tercei- 
ros para desenvolver e testar o seu soft- 
ware. O sistema operacional padrSo e o 
Sigma OS, derivado do Unix. 

Tanto as informa^Oes e programas 
quanto o uso remoto de equipamentos 
serSo fomecidos por empresas particula- 
rs, diretamente ou atraves do Centro 
Sigma, dependendo do contrato estabe- 
lecido entre as partes envolvidas. No Sis- 
tema Sigma, estarSo disponiveis quatro 
grandes bancos de dados: Catalogo de 
Membros participantes do projeto. Cat i- 
logo de Produtos, Programas disponiveis 
para uso e Caixa Postal (correio eletro- 
nico para comunica^flo entre os parti- 
cipantes). 

Com esses recursos, os japoneses pre- 
tendem aumentar o grau de automa^So 
no desenvolvimento' de software dos 
atuais 10% para ate 80%, o que ira qua- 
druplicar os niveis de produtividade, re- 
duzindo de 200 para 50 homens/mes a 
m3o-de-obra media exigida para a pro- 
du^So de um programa. 

A fase pratica de desenvolvimento so- 
mente agora em 1986 teve inicio, mas ja 
para o final deste ano esta prevista a 
opera^ao experimental das fun^Oes fun- 
damentals do sistema. 

Recursos humanos 

Quando estiver em plena opera^ao, o 
Projeto Sigma - esperam os japoneses - 
ajudara a compensar a aguda falta de 
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profissionais, deficit esse que em 1990 
devera atingir a marca dos 600 mil enge- 
nheiros de software. Hoje, alem da es- 
cassez, as empresas enfrentam a inexpe- 
riencia da mao-de-obra, composta em 
sua maior parte por jovens recem-forma- 
dos, o que obriga as firmas a fazerem 
altos investimentos em treinamento in- 
temo ou, especialmente nas fun^es de 
engenharia de software , a subcontratar 
terceiros. 

Essa situa^ao, entretanto, tende a se 
alterar na medida em que a profissao 
atrai a cada ano um numero maior de 
interessados, o que pode ser constatado 
pelo vertiginoso crescimento na quan- 
tidade de candidatos que anualmente 
participam no National EDP Certificate 



Test. Criado em 1969 pelo JIPDEC - 
Japan Information Processing Develop- 
ment Center para estabelecer um para- 
digma de qualifica£2o da m3o-de-obra 
disponivel, esse teste para programado- 

res junior e senior e engenheiros de soft- 
ware foi em 1970 reconhecido em lei 
como um teste nacional de capacita^So 
em informatica. Apesar de muito rigoro- 
so (a media de aprova^ao e de apenas 
15%), o numero de participantes sobe 
constantemente (em 1969, foram 32 mil 
584, ja em 1983, nada menos que 95 
mil 491 pessoas concorreram), tomando 
este um dos maiores testes de certifica- 
93 o do pais. O motive de tanta procura 
e simples: a posse do certificado e garan- 



tia de bom emprego no governo e nas 
melhores empresas do pais. 

A nova fronteira do desen volvimento 
japones em informatica: como se pode 
observar pelos esfor90S do governo e da 
iniciativa privada; pela quantidade de re- 
cursos financeiros envolvidos; pela sofis- 
tica9lo tecnologica que esta sendo intro- 
duzida; e pela atra9§o que a carreira esta 
exercendo sobre os jovens, o setor de 
software no Jap3o esta passando por 
profundas transforma90es que, num fu- 
ture n2o muito distante, podera causar, 
como ja ocorreu em tantos outros seto- 
res, grandes surpresas. m 

BB& 

Reportagem de Ricardo Inojosa 



No processamento de texto, a tradipao e o future 



A escrita japonesa, conhecida como Kanji, nasceu na 
China, de onde se irradiou para diversos paises asiaticos. 
Iniciada sob a forma de desenhos que representavam direta- 
mente a realidade, esses desenhos foram com o tempo - e 
em fun92o do instrument com que eram feitos, o pincel - 
sendo estilizados, transformando-se nos caracteres ideogra- 
ficos que hoje conhecemos. 

Trata-se de uma linguagem muito complexa, pois cada 
coisa ou ideia requer um Kanji proprio para represen t a -1 a, o 
que exige da pessoa um longo treinamento e o conhecimen- 
to de dezenas de milhares de caracteres. Tal complexidade 
levou os diversos povos da Asia Oriental que adotaram essa 
escrita (apesar das linguas serem diferentes, no papel todos 
se entendem) a procurarem modos de simplifica-la. No Ja- 
p3o isso ocorreu no seculo nono, quando surgiram duas 
formas de escrita simplificada denominadas Kana (Kataka- 
na, de forma retilinea e utilizado para escrever palavras es- 
! trangeiras; Hiragana, arredonddado e combinando caracte- 
! res, utilizado principalmente para escrever poemas e roman- 
ces). Mediante o uso de apenas 52 caracteres representando 
as sflabas e os fonemas do Japones falado, foi possivel fazer 
uma representa92o fonetica da lingua. 

Tal processo de simplifica92o, porem, n3o eliminou o 
uso do Kanji. Na verdade, os tres tipos de escrita se comple- 
tam, permitindo representar novas palavras, ideias e infor- 
ma96es. E quern abrir uma revista japonesa, hoje, vai ver as 
tres formas de escrita, juntamente com palavras em Ingles 
na grafia original. A esse respeito, alias, e interessante obser- 
var que, cientes da dificuldade que o seu idioma milenar 
tern para se adaptar a vida modema, os japoneses n3o tern 
pudores de adotar palavras e expressdes estrangeiras. Os 
medicos, por exemplo, escrevem seus diagnostics em Ale- 
mao; os musicos preferem o Italiano; enquanto que para 
representar assuntos culturais e tecnologicos, a lingua utili- 
zada e o Ingles. Os termos estrangeiros adotados sofrem, no 
entanto, modifica95es em sua pronuncia e grafia e acabain 
virando novas palavras japonesas. 

Em meio a tal complexidade, como padronizar um con- 
junto de caracteres e elaborar um software eficiente para 
processamento de texto? Esse problema tern dado muito 
trabalho a indiistria japonesa. 

Os primeiros processadores de texto surgiram no Jap3o 
em 1979. Eram maquinas dificeis de serem manejadas e cus- 
tavam muito care: USS 30 mil. O processo utilizado inicial- 
mente consistia em entrar os caracteres mediante sistemas 
como o de um lapis eletronico que selecionava o carater 
Kanji estabelecendo contato com uma superficie sensivel 
composta de milhares de pontos. Outre metodo utilizado 



consistia em abribuir a cada tecla uma dezena de signos 
Kanji. 

Atualmente, esses sistemas foram superados pelo da con- 
versSo fonetica, que consiste em digitar um som representa- 
do no teclado por letras ocidentais ou caracteres Kana. O 
processador exibe entSo na tela o signo Kanji associado ao 
fonema digitado, podendo o operador selecionar o signo 
apropriado em caso de ambiguidade. Com a evolu92o tec- 
nologica, n3o so os aparelhos ficaram mais faceis de usar, 
incorporando maiores facilidades (como a de um equipa- 
mento da National Panasonic, que permite reconhecer ca- 
racteres manuscritos), como ainda sofreram uma drastica 
redu9§o de pre9o, ja havendo maquinas portateis ao pre9o 
de USS 30. 

Apesar dos avan90S tecnicos, processar texto em japo- 
nes n2o e nenhum mar de rosas e, pelos metodos conven- 
cionais — mesmo os baseados em computador -, dificilmen- 
te o sera. Ha, contudo, uma esperan9a em future proximo: 
a entrada de dados em linguagem natural, tarefa a que se 
propOe realizar o projeto do computador de quinta gera92o. 
Quando isso ocorrer, os japoneses terSo solucionado, com 
ampla margem de exito, os seus problemas nessa area, ao 
mesmo tempo em que estar5o dando um espetacular salto 
evolutive no processo de informatiza92o de sua sociedade. 

Para se ter uma ideia da magnitude desse salto, vale lem- 
brar que ainda hoje - e a despeito da violenta automa92o 
em que se lan9ou o pais de alguns anos para ca - o grosso 
da escrita feita no pais, seja a nivel comercial, estudantil 
ou pessoal, e feita a mSo. Isso se deve a uma trad^ao ime- 
morial baseada no Zen Budismo, para cuja filosofia, escre- 
ver com o pincel representa muito mais que o simples regis- 
tro de ideias ou informa9des, mas sim uma forma de arte e 
um exercicio espiritual. Esse pensamento fez com que a 
caligrafia se tomasse muito apreciada e desenvolvida no 
Jap2o. Tal preferencia, aliada a complexidade da lingua, 
que toma a mecanografia lenta e complicada, fez com que 
as maquinas de escrever, tao comuns nos paises ocidentais, 
tivessem uma utiliza92o bastante reduzida. De fato, muitas 
empresas ainda hoje n3o dispOem desse equipamento e, 
qundo precisam datilografar alguma coisa, mandam fazer 
fora. 

O ritmo de vida modema, porem, que toma o tempo ca- 
da vez mais exigiio, esta contribuindo para degradar de 
maneira acelerada a trad^ao da boa caligrafia, e os impera- 
tivos da produtividade e rapidez exigem metodos velozes e 
eficazes para registrar a palavra no papel. Assim,em poucas 
decadas, o Jap3o ira pular da delicada arte de manejar o 
pincel a sofistica9ao das maquinas que entendem a voz. 
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VELLOSO, F. C., Informdtica: 
Uma IntroduQao, Editors Campus 

0 autor apresenta no livro, de 
maneira bastante clara, os funda- 
mentos do mundo da Informatics. 
Na obra sao abordados temas co- 
mo membria; unidade central de 
processamento; unidades de entra- 
da e safda; codificagao; organize- 
cao e informacao; e funcionamen- 
to do computador e ainda sao da- 
das algumas nocoes das linguagens 
COBOL, FORTRAN e BASIC. 
Ap6s dar este embasamento ao 
leitor, o livro trata de assuntos co- 
mo sistemas; teleprocessamento; e 
modal idades de processamento. 

Cada capftulo A acompanhado 
de uma sArie de exercfcios, visan- 
do uma auto-aval iacao por parte 
do leitor. Ao fim do livro, hA 
um capftulo denominado "Teste 
de Revisao”, contendo questbes 
sobre todo o material exposto. 

PIAZZI, P., MALDONADO JR., 
M., OLIVEIRA, R. S , 

Aprofundando se no MSX, 

Editors Aleph. 

Visando suprir a falta de lite- 
rature especializada para a linha 
MSX, este livro aborda a arquite- 
tura dos micros desse padrao. O 



capftulo inicial mostra sua estru- 
tura interna; organizapao de me- 
mbria; principals chips; e o 
BASIC MSX. Nos capftulos se 
guintes sao enfocadas as memb- 
rias RAM e ROM, enquanto que 
no quarto capftulo o tema A a 
interface de perifAricos. JA nos 
capftulos finais, os autores abor- 
dam os processadores de video 
e som e dispositivos de armazena- 
mento. 

HA ainda quatro apendices, 
sao eles: redefinigao de caracte- 
res; sistemas de numera^ao; in- 
t rod u cao ao Assembly Z80 e 
rotinas do BIOS. 

WILLIANS, R., Lotus 1-2-3- 
Aplicacdes Financeiras. E B R AS . 

Este A um manual do Lotus 
1-2-3, contendo exercfcios prAti- 
cos, que visa mostrar as facil ida- 
des de uso deste software em apl i- 
cacoes que envolvam cAlculos fi- 
nanceiros, atravAs de simulacdes 
e exemplos. 

O livro contAm dez capftulos/ 
programas (dentre os quais estao 
controle de carteira de ac5es; re- 
latbrios de contas a pagar/rece- 
ber; estimativas de custo de pro- 
ducao; controle de conta corren- 



te; cronograma de producao etc.) 
com ilustracdes que compdem 
as mais diversas simulagbes em 
um PC. 

O leitor pode ainda requerer 
a editora um disquete contendo 
os dez programas apresentados no 
livro ao prego de 4 OTN. 

MUMPS - Guia do UsuArio, 

Editora McGraw-Hill/Medidata. 

MUMPS — Guia do UsuArio 
explora de forma bastante com- 
plete esta linguagem, mostrando 
seus elementos bAsicos, variAveis, 
operadores, comandos, funcdes 
etc. 

Sao ao todo 18 capftulos que, 
alAm dos assuntos jA citados, ver- 
sam sobre os seguintes temas: 
interpretador; expressdes; estru- 
turas da informacao; dispositivos; 



Editora Aleph — Av. Brigadeiro 
Faria Lima, 1451, conj. 

31, CEP 01451, tel.: (01 1) 
813-4555, Sao Paulo; 

Editora Campus - Rua Barao de 
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.: 
(021) 284-8443, Rio de Janeiro. 



variAveis especiais e globais; 
indirecao; elaboracao de um pro- 
grama; aspectos a considerar no 
projeto de sistemas; projetos de 
rotinas; e exemplo de projeto 
de sistema MUMPS. 

LIVROS RECEBIDOS 

e Editora Campus - BASIC 
para Criancas. 

e Editora McGraw- Hill — Redes 
Locais de computadores - 
tecnologia e aplicacoes. 

• Edicdes Microkit - Usando o 
processador de textos Magic 
Window. 

• Livraria Sistema — Tabela de 
referenda 6502; Primeiros passos 
na programacao em linguagem da 
mAquina. 

• Editora Nobel - Usando a 
HP-41CV na engenharia. 



Editora McGraw-Hill - Rua 
Tabapua, 1 105, CEP 04533. 
tel. (01 1) 280-6622, Itaim Bibi, 
Sao Paulo; 

Editora Brasileira (EBRAS) - 
Rua Borges Lagoa, 1044, CEP 
04038, tel.: (011) 549-8633, 
Vila Mariana — Sao Paulo. 



ENDEREQO DAS EDITORAS 



PROGRAMAS PARA MSX (EXPERT E HOT- BIT) 

CI^NCIA moderna de computaqao ltda. 

Av. Rio Branco, 156 - Sub-Solo • Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ 
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327 

I TCP TITULO DC SCR I CAO PRCCO. 




Cl DADE: UF.: CEP. 

Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciencia Moderna de Computacao Ltda. Despesas de Correio inclusa. 










TERMINAL TVA-DGT 



id 







A ideia que deu certo. 
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A DIGITUS visando atender o mercado nacional 
na area de informatica, desenvolvendo uma 
tecnologia adaptada ascondicoes brasileiras, 
lanca mais um produto. o TVA-DGT. 

TVA-DGT 6 um terminal de video assfncrono 
TTY, generico e semi-grdfico, projetado para 
atenaer ds empresas que utilizam sistemas com 
rede multiusudrio. 

Alem do seu baixo custo e sua alta 
flexibilidade, o TVA-DGT pode, com a troca da 
ROM interna, emularqualquer terminal 



assfncrono especffico, permitindo assim, 
aplicacoes em sistemas profissionais como: 
terminal de sistemas multiusudrio, terminal de 
micro e minicomputadores e terminal para 
entrada de dados. 

O video do TVA-DGT com 25 linhas por 80 
colunas em fosforo verde. tela anti-reflexiva e 
base posicionadora ainaa possibilita a 
utilizacao de duas variedaaes de teclado: 
matricial e "IBM-PC" e tambem a conexao de 
impressora. 



Cz$ 11.095, 



MATRIZ: Rua Gdvea, 150- Jardim America - Fone: (031) 332.8300 -Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG 



RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 si. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 
SAO PAULO: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (01 1) 572.0137 





SEMJES 



MiCROCEttTER 

COMPUTACAO E INFORMATICA 





A nova marca de 




chft Mqy 


Owl 1 IVIO/V 




APLICATIVOS 

JOGOS 

EDUCATIVOS 


^ ★ ★ ★ ★ ★ 


E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS 


Atendemos todo Brasil 
Solicite Catalogo 




MICROCENTER COMPUTACAO E INFORMATICA LTDA. 


Av. Castelo Branco, 800 - S/106- 
65075 - Sao Luis - Maranhao 
TELE-MICRO: (098) 227-1615 


Sao Francisco 




PARA 

PROBLEMAS 

TECNICOS 

USE 

A CABECA 




O BEL-BAZAR 
ELETRONICO 



onde voce AINDA 
encontra prego 
e qualidade 
de ANTIGAMENTE! 



PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA 
- PAPELARIA - ESCRITORIO MAQUINAS PI 
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 



AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. "C - 
Tels : 262-9229 - 262-9088 - 240-8410 
CASTELO - RIO DE JANEIRO 
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CLUBE NACIONAL DO TK 



Fitoteca com 1000 programas em todas as areas. 
Receba gratuitamente uma fita gravada por mes 
com 10 programas de sua escolha 
Perifericos e livros com descontos especiais. 
Intercambio de programas. 

Sorteios mensais de perifericos. 

Programas sob encomenda. 

Mensalidade: apenas Cz$ 106,00 
PromogAo especial: fique socio e ganhe uma fita 
brinde com 5 jogos sensacionais, para TK90X, 
TK2000 e TK85. 

InformapOes: Caixa Postal 6605 

CEP 01051 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 222-5977 




R. Visconde de Figueiredo, 75 
Tijuca - Rio 20550 
228 7044/284 1338 
Sobre manutengSo de microcom- 
putadores, temos uma solup3o 
adequada &s suas necessidades. .. 
...assim como 3s do BNH, Casa 
da Moeda, Michelin, Senac, 
Shell, Prospec, Progem, S. Jos6, 
Shell, I. Iguaquano, I. Guanabara, 
Col6gio Princesa Isabel, Julien 
Floride, Carlos Eduardo. Tasa, Ser- 
gio, Usaco, Gold Invest, Silvio, 
M.R. Processamento, Nelson, 
Francisco, Elisa, 

e de muitos outros clientes e ami- 
gos adquiridos ao longo de 5.000 
serviqos realizados. aa . p^xogca 
Assistencia Tecmca ||t 
Autorizada 



CODE MACHINE 
TK90X-48K 

A Linguagem de Maquina 
sem misteriosl 
1 50 Rotinas 
em um so programa 
auto-explicativo 
para voce usar. 

Torne seus programas 
rapidos e eficientes 
como os melhores 
"softs" importados. 
CODE MACHINE: 
linguagem de maquina 
para quern sabe e 
para quern nao sabe 
programar em 
linguagem de maquina. 

laserbit 

Cx. Postal 61. ISO 
CEP 0507 1 - Sao Paulo - SP 



ecwucLUS 



Uai CLUBE MUITO ESPECIAL 
Para usuarios dos equipamcntoa 
TK-85, TK90X. CP-400, CP-500 
• compativeis 






NOVA FASE 19S6 
VOCt RECEBE, INTEIRAMENTE 
* GRATIS: , . 

Um curvo completo de programagio de logos 

— Ed.gdes Mensais do Compudub 
News, com programas de jogos, 
apbcativos e dicas espeoais para o 
seu equipamento. 

— A cada 45 dias, programas 

amplamente documentados, com 
seus manuals de mstrucio. 
gravados em fita HOT LINE, a 
meihor opgio para o seu ace rvo de 
softs. / I 

/ L? ora vo ^^dT — i 

/o^ Quae, °eh antes 

L?*" 0 ** Ou,ro,^_ . ) 

Assooando-se agora, vocB amda " — 

recede os 5 boletins ji editados pefo 
dube, induindo o especial 
dezembro/85 

Solidte. amda bofe, informacbes 
detalh a das acerca de como parti a par 
do COMPUCLUB. Nio se esque^a, 
portm.deindicarotipode micro que 
vocf possui 

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 (36570) Vl^osa MG 



274-8845 



Fita Impressora 
Formulario Continuo 1. 2 ou 3 
Arquivo para Diskettes 
Pastas para Listagens 
Etiquetas Adesivas 
Diskettes 5.1/4 ou 8" 
Reebobinagem em Nylon 
e Polietileno 

• Pronta Entrega 

• Qualquer Quantidade 

• Garantia de Qualidade 



Aiprimc-nto 

1 MAIf RlAlS PARA COMPUf ADORES 

Rua Vise, de Pirafa. 550/202 
274-8845 — Ipanema — Rio 



APPLE 

Venha para o clube 
diferente de Apple 

“MAGIC 

WORLD 

CLUB” 

Escreva para n6s e 
tenha uma 
apple surpresa. 

Caixa Postal 62521. 
CEP 01214 
Tel.: (011)664316 
Sao Paulo-SP 







MS 



SEHUISOS 





ASSISTENCIA 

TECNICA 



MICROCOMPUTADORES 
PESSOAIS E 
PROFISSIONAIS 

• Orpamentos e visitas 
gratis 

• Atendimento imediato 

• Menor prego 

• Garantia 

• TScnicos especial izados 
treinados nos fabricantes 

CONTRATOS DE 
MANUTENQAO ADEQUAOOS 
AS SUAS NECESSIDADES 



Ru* TeoMo Oto^i 123 A G' 201 Ctntro 
(02li 233 1123 - Rio de Janeiro 



SOFWARE BARATO! 



A ALFAMICRO coioca a sua disposigao os 
melhores programas do mercado interna- 
cionai ao menor preqo 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escoiha os seus entre mats de 3 000 titulos 
que cobrem as mats variadas apiicagoes a 
Cz$ 35,00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP-500 

Os mats famosos titulos a Cz$ 45.00 por 
disco. 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA- 
RA IBM-PC e S-700 

Escreva ia' E receba nosso cataiogo 

ADOUIRA PELO CORRElO PERIFERICOS 
E ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PREQOS 

CONSULTE-NOS COBRIMOS OUALOUER 
OFERTA! 

ALFAMICRO INFORMATICA 
Cx. Postal. 12.064 — 02098 
F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP 



DOM I N E 0 SEU 
COMPUTADOR 
COM OS LIVROS 

MICROKIT 
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CPSM/4##/ 3##/ D6T I DM 
TPS COLOP E OUTROS 



VOCE TERA 77 PROGRAMS EIER- 
PlIFICAMS VI SAD DO PROPICIAft 
0 SEU OCSEMVOL V INEMTO COHO 
PR06R AMADOR, AL EH OE DIVERTI-iO 





77 PROGRAMS PARA A LIMA APPLE 
P/OS COMAT I VE IS COR APPLE E TK2DD# 

J.EDIffo CM 86 .it 

K J060S f raiMtMUS CMC*- 
TIVOS VOd SERA I MU 2 1 DO A PtVSAR, 
RESOLVER PROHERAS. E TORAR CORHE 
CIRERTO K CORO POOCRA USRR KR 0 
CORPUTADOR.DE FORM SIMPLES E II- 
KRTIMO-SC. 



O “PACOTAO” OFERECE: 



• Micros 



P/K COMATmit COR «PPU E TI2MI 



TMS « LiSIAMR CMPUM MS PW- 

RMMS.MCIMITICAO ( riVIOMMM. 



[% 



Software 



VOl I 3.EOICAO CZI 99.M VOLUHf 2 CZI 99. « 






• Assistencia Tbcnica 
IBM/PC. XT e AT 

> • Suprimentos 

• Acessbrios Perifbricos 



**4-U*T*,C»TWU K ESTM 
carts * M6M E KCEKI. 



UTIllIAAIO K MMIVRS.CtMSTtO M 
aiERTES COP erissAo m FtriMs 
MPUCtlAS E CanMLE K xm&. 




CONSULTE 
NOSSOS PREQOS! 

LIGUE JA! 



(011)276.8988 

fOACA^OAD 

duo luiz Go^s, 1 894 — Sfio Paulo 
CEP 04043 - Tele« (Oil) 37755 DTRD 




ASS1NATURA ANUAL 

Se voce deseja assinar MICRO 
SISTEMAS, preencha o cupom 
abaixo (ou uma copia, caso voce 
nao queira cortar a revista). 

NOME 

PROFISSAO/CARGO 

EMPRESA 

ENDEREQO PARA REMESSA . 
Cl DADE . . CEP 



r^-^AIIcro 

Slstema s 



P/OS CORPATfvEIS COR APPLE E TK2MD 
3. El. CTII23.M 

EIERP10S PMiriCOS E DC SC* ICAO IAS 
IHSTRUCdES DO RICROPROCESSADOR 4512 
0UE PODERAO SER API I CAMS ER BUAl 
OUIR CORPUIAIOR OUE TERM ESTE 
RICROPROCESSADOR. ESTE LIVRO PODE 
SER USA DC POR UM PESSOA OUE NUNC A 
PR06RAH0U ANTES 0 ASSEHUER. 



BSseneLee 

r;iri 



/ • 



PROCESSAOOR 

| DE TIITO 



MAGIC WINOOW 
0 *, 



USANOO 0 PROC. TEITO HASIC HI NOON 



PR0CU9A APOIAR AS PESSOAS HA ELAB0RAC& 
AUTOHATICA DE TEITOS.PAftA OUE 
BOAS I OS I AS POSSAH SER D0CU8ENTADAS 
E DISSEHINADAS. 



ESTADO 



MICRO SISTEMAS Cz$ 140,00 

Preencha um cheque £ ATI Editora Ltda. e envie para: 
Riode Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210 
CEP 20030 - Centro - RJ • Tel. (021) 262-6306 
Sao Paulo: Rua Oliveira Dias, 153 - CEP 01433 - Jardim 
Paulista - SP - Tel. (01 1 ) 853-7758. 

Seu recibo sera enviado pelo correio. 



CURSO DC MSIC PROM AM A v ARC ADO 
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CIIW.M 


CZI 77. M 


PROCURA C0NDU2IR 0 USUARIQ A CONSTRUIR SEUS 
PROPRIOS PROGRAMS. POSSU I FLUI06RAM E UM 
EIPLICACAO COHEMTADA DOS PR06RAMS E DE SUA 
RONTAGER.ENSIM A KSPROTEGIR PROGRAMS. 


ATRAVfS DE PROGRAMS JOGOS E ElERCfCIOS PRATICOS 
0 AUTOR LEVA-0 A EIEKITAR PROGRESSIVRNERTE A 
PROGRAMCAO E UTILI7ACA0 DO 1 1 SPECTRUN E TKMI. 



□ 77 MOCMMS f« 

□ 77 PRIM *MS tPPU 

□ PtO6.C0KACiAIS*V! 

□ PRM.CaWCIAIS-Vj 



□ irSAHOC 0 VISIPIDT 
o V5MM 0 ASSERHEP 
CD USMM PROC.K TUTO 
CD CU*M K MSIC WMC. 
CD 47 PROS. P/ SPEC TRIP 








Neste artigo, para a linha ZX81, voce vai encontrar algumas 
rotinas em BASIC que permitem criar telas invisfveis e exibir 
uma tela secundaria, enquanto se trabalha na principal. 



Implementando telas 
no ZX81 

Alex Argona 



10 


POP F=0 TO 


45 


4 0 


PRINT "MIC 


M 1 

•r 

X 

hi 

h 

H i 
* i 

•o 

o 

Q 


30 


NEXT F 




4.0 


LET XsPEEK 


16396 -f256^PEEK 1 


F. 3 ‘- 1 7 






50 


FOR p=X TO 


( X 4 7 9 4 ) 


50 


0 K E t F - y 4. 


3174.4.) , PEEK. F 


70 


NEXT F 




80 


N E W 





Listagem 1 



E ntendendo-se 
como funcio- 
na o circuito 
dc video do 
nosso micro, pode-se 
obter muitos efeitos 
interess antes. £ com 
este proposito que 
vou dar uma pequena 
explica^ao de como 
funciona a gera^So de 
imagens no ZX81 , pa- 
ra que possamos ex- 
plora-lo meihor. 

Em via de regra, o circuito de gera 9 So 
de video nos computadores e separado do 
circuito de processamento. kto tambem 
ocorre de certa forma no ZX81 , so que 
nesse caso a UCP Z-80 faz as duas coi- 
sas, dai um dos motivos dos micros des- 
sa linha serem mais lentos; ora a UCP 
processa, ora faz a gera^So de video. Ja 
nos outros micros, ou ha uma UCP es- 
pecializada ou ha circuitos logicos espe- 
cificos para a gera 9 So de video. 0 siste- 
ma operacional (S O.) foi criado para 
orientar a UCP nas duas funtes, so que 
as rotinas de video s2o quase que com- 
pletamente isoladas das de processamen- 
to. Entretanto, hi um casamento entre 
as duas, ou seja, quando se d i um 
PRINT, o S.O. de processamento pokeia 
os oodigos dos caracteres em uma posi- 
9 §o que o S.O. de video aponta, isto sig- 
nifipa que o S.O. de video nada mais faz 
alem de ler uma certa area de memoria e 



enviar para a TV, enquanto o S.O. de 
processamento pokeia caracteres nesta 
area. 

Baseados nas explicates anteriores, 
ja podemos brincar um pouco no nosso 
video; vamos fazer o circuito de video 
passar a trabalhar em outra area da me- 
moria. Mas para que isso seja possivel, 
ha alguns detalhes que devem ser desta- 
cados: 

• Os endere 9 os que indicam ao S.O. 
de video onde deve trabalhar estSo nas 
variaveis do sistema em 16396 e 16397; 

• A area indicada pelo endere9o de- 
ve conter uma tela com a estrutura do 
D. File padrio com os codigos de NEW 
LINE (veja, em MS n9 45, o artigo 
“Como virar sua tela sem fazer forpa* ), 
mesmo que seja uma tela em branco. 

Vamos, entio, a parte pratica. O 
primeiro passo e criar uma area na 
RAMTOP do micro (poderia ser em 



10 LIST 

£0 LET flsPEEK 16396 
30 LET BsPEEK 16397 
40 FAST 

50 POKE 16396,0 
60 POKE 16397,124 
70 SLOW 
80 PAUSE 4E4 
90 FAST 

100 POKE 16396, A 
110 POKE 16397,6 
120 SLOW 



Listogem 2 

qualquer outro lugar, uma variavel, por 
exemplo). Execute os comandos diretos: 

POKE 16358.0 

POKE 16389 124. 

NEu> 

Com esses comandos voce ira baixar 
a RTP para 31744, preservando a area 
acima deste endere 9 o. Em seguida, di- 
gite a listagem 1 e grave -a em cassete, 
antes de executa-la. O programa da lis- 
tagem ira criar uma tela no video nor- 
mal do micro e, em seguida, transpor- 
ta-la para a area reservada para o video 
auxiliar que criamos. N§o se preocupe 
com o NEW da linha 80, pois a RTP n5o 
sera afetada pelo mesmo. 

Vamos agora a parte mais import an- 
te, que e fazer o computador enxergar a 
nova tela. Entre com alistagem 2, gra- 
vando-a tambem antes de utilizi-la. Ao 
executar o programa da listagem 2, a 
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sequencia de cx ecu 9 So ira mostrar uma 
tela preenchida com apropria iistagem 
do programa. Em seguida, nas linhas 20 
e 30, serito preservados os valores da po- 
si 9 So do video normal. Os comandos 
FAST nas linhas 40 e 90 s 2 o indispensa- 
veis para que nSo haja um crash , uma 
vez que, se houver processamento de 
video (em FAST o micro n 2 o mostra o 
video) no intervalo das linhas 50/60 e 
100/1 10, nSo se sabe que valor seria en- 
contrado nos dois endere^os. IsSo faria 
o micro pensar que o video estaria em 
um lugar que n 2 o o desejado por nos. 
Na linha 70, o video sera apresentado 
ja com a tela da drea secundaria, haven- 
do uma pausa na linha SO, que ficari 
esperando uma tecla ser acionada. Agora 
e necessdrio voltar o controle ao video 
principal, o que sera feito a partir da 



linha 90. Voce reparou na velocidade de 
execu 9 So? Experimente apagar as linhas 
de 80 em diante, execute novamente o 
programa e, em seguida, digite CLS no 
modo direito. Repare que n3o aconte- 
ceu nada, mas na verdade o CLS foi exe- 
cutado. En tret an to, voce n3o pode ver 
porque o S.O. de processamento ainda 
esta trabalhando no video normal. Isto 
ira acontecer tambem com outros co- 
mandos relatives ao video, tais como 
PRINT, LIST, PLOT etc. Voce deve es- 
tar se perguntando onde esti a vanta- 
gem, pois entSo verifique: 

• Comuta 93 o instantanea em BASIC; 

• Pode-se criar variastelasinvisiveis;e 

• Fode-se desviar para uma tela se- 
cundaria enquanto se trabalha na prin- 
cipal e depois retomar. 



Podemos ainda trabalhar na tela se- 
cundaria. Acrescente ao programa a lis- 
tagem 3 e execute-o para ver o efeito; 
tente entender o que aconteceu durante 
a execu 9 So do mesmo. 

Vamos ver um ultimo exemplo. Car- 
regue novamente o programa da lista- 
gem 1 e substitua as linhas 10 e 20 por: 

10 CLS 

20 PRINT RT 10 0 £:T0J CPIPnZ 

C UliH 5EN0ID5 NR T£lA PPINCIPm- 
PGURPCE 

Apague a linha 30 e execute o pro- 
grama, digitando em seguida o conteudo 
da Iistagem 4. Apos grava-lo, execute-o 
para ver um bom exemplo de como se 
pode mostrar uma tela quando se traba- 
lha em outra, e nada de usar o Assem- 
bler. Bom, a ideia esta lan 9 ada, agora e 
so dar tratos a bola. A. 
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LINCUAGEM DE MAQUINA 



Informatica: Uma 
F.C. Cz$ 95,00 
Banco de Dados para TK90X. 

Rodrigues M.S. CzS 65,00 

BASIC para Criangas. Watt, S e Mangada 

M CzS 59.90 

Sub-Rotinas BASIC para CP- 5 00 e Compa 
tlveis (TRS80). Sinclair, I. Cz$ 69,00 



Velloso, 15 Alem do BASIC, Linguagem ASSEMBLY 
para a Linha SINCLAIR. Santos, N. CzS 
86,00 

16 Manual do Microprocessador Z-80 (29 Edi- 

gao). Barden, Jr.. W. CzS 156,00 
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30 Programas em BASIC para Computado- 
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gem de Maquina (29 Edipao). Alexander, 
D C CzS 9o 00 

BASIC Rapido: Alem do BASIC TR&80. 

Gratzer, E.A e Gratzer, T.G. CzS 142,00 
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VISITREND/VISIPLOT. Guia do Usuario 
Brasileiro. Christmann, R.U. CzS 67,00 
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cantara, R.D. e Alcantara. P.M. CzS 86,00 
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FORTRAN para Micros. Marshall, G CzS 
53,00 
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MUMPS. Lobo, M.P.C. CzS 73,00 
LOGO: Introducio ao Poder do Ensino 
Atraves da Programa^ao. Goodyear, P. 
CzS 98,00 
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9 Jogos Graficos para o APPLE. Coletta. P. 
CzS 118.00 

10 Manual APPLE incluindo BASIC. Kanta- 
ris, N CzS 88,00 

11 Como Programar seu APPLE. Cook, R. e 
Hartnell. T. CzS 59,00 

BASIC 

12 BASIC Basico (59 Edipio). Pereira Filho, 
J.C CzS 92,00 

13 BASIC para Micros Pessoais. Pereira Filho. 
J.C. CzS 83,00 

14 Enciclopedia da Linguagem BASIC. Perei- 
ra, C. e Alcantara, R.B. CzS 175,00 
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□ Mediante envio de cheque nominal d Editors 
Campus Ltda. (O porte 4 por nossa conta e sua 
encomenda chega mais rApido.) 

Cheque nf Banco 

□ Mediante pagamento contra recebimento dos 
livros pelo reembolso postal, acrescido de 
despesas postais. 

□ Gostaria de receber, gratuitamente, o maior e 
melhor catAlogo de Computagdo da America 
Latina: CAMPUSWARE. 



Nome: 

Enderepo: 
CEP: 



Cidade: 



Estado: 
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VfDEOTEXTO 



A partir desta edipao, a revista MICRO S/STEMAS abre um espapo muito importante para aqueles leitores interes* 
sados na comunicapao de dados em geral e, especificamente, os que querem se inteirar sobre os servipos de bases public* 
de informapdes diversas. Atraves da SepSo VIDEOTEXTO, os usu£rios de micros poderSo saber das ultimas novidades 
sobre o sistema; dos fornecedores de servipos; das informapdes dispomveis; e dos kits de ligapSo e software de comunicapSo 
existentes no mercado nacional. 

O novo espapo visa, antes de tudo, ampliar este mercado — ainda recente em nosso pafs - e estabelecer uma 
comunicapao direta com os usu£rios de micros, potenciais assinantes do sistema VIDEOTEXTO. Neste sentido, gostaria- 
mos de pedir as opinio es, crfticas e sugestoes dos leitores que se interessam pelo tema. 



B Em recente pesquisa, a Telesp constatou que, antes da 
implantapio de novos servipos, os usu^rios do Videotexto 
esperam um aprimoramento dos j£ existentes como, por 
exemplo, a expansao dos servipos banc^rios; atualizapao 
on line dos indices da Bolsa de Valores e implantapao efe- 
tiva das listas telefdnicas. 

Tambem ficou comprovado que os usudrios desejam 
melhorias na parte tecnica do VDT, o que possibilitaria 
maior rapidez no acesso ao sistema e recebimento de res- 
postas. Outra cri'tica feita foi em relagSo ao horario, prin- 
cipalmente por parte dos usu^rios residenciais que pedem 
que o sistema passe a funcionar depois das 24 horas. Ja 
uma sugestSo comum, tanto ao usudrio residencial quanto 
ao institucional, e a revisao do sistema em termos de atua- 
lizapdo e informapdes mais completas. 

B Depois do kit para acesso dos microcomputadores da 
linha Apple ao Videotexto, a Embracom Eletrdnica aca- 
ba de colocar no mercado os kits para ligapao do TK90X 
ao sistema. E este mes a empresa tambem estd lanpando o 
kit para os micros da linha MSX. A produpSo inicial foi 
de 500 unidades de cada linha, que jd estao d disposipdo 
nas lojas de revenda de produtos de informdtica. Alem 
destes, a Embracom vendeu 200 unidades de cada linha 
para a Telesp e esta devera aluga-las, assim como fez com 
os dois mil kits para Apple adquiridos tambem da Embra* 
com. Os kits paa Apple continuam com uma aceitapdo 
muito boa e sao vendidos em media, segundo o Presidente 
da Embracom, Jacques Glaz, 800 unidades por mes. 

B A Unitron esta oferecendo, gratuitamente, para os 
usudrios de seus micros AP II e AP II Tl o software para 
acesso ao Videotexto. Os interessados podem so licitar o 
programa diretamente na Unitron pelo tel.: (01 1) 258*4744 
ramal 204 (Assistencia ao Cliente). A propria empresa e 
fornecedora de servipo do Videotexto onde apresenta a 
descripao dos seus produtos, ofertas com prepos promo* 
cionais para assinantes e relapao de revendedores, alem 
de uma linha aberta para o consumidor. 

B A Rumo Teleinformdtica, empresa carioca que estd 
apoiando a entrada de MS no Videotexto, d fornecedora 
de servipos a firmas ligadas a area de Turismo que desejam 
participar do sistema. Alem de projetar, desenvolver e im- 
plantar telas para tais empresas, a Rumo tambem revende 
equipamentos necessdrios ao ingresso no Videotexto. A 
Rumo fica na Rua Visconde de Inhauma n9 58, sala 609, 
Centro - CEP 20091 - Rio de Janeiro — Tel.: (021) 
263.9434. 



UIDEHTEKT0 

■INDICES "IDEOTEXTO 



ASSUNTOS rt-Z 
SUNAB 

CLASSIF ICADOS 
LmZEF mo oioeotexto 



< i«tr* >N 
SUHAB | 
CL 



Menu 

principal 
do sistema 
Videotexto 



RELACAO OE FORNECEOORES FS 

SHOPRING CENTER ELETRONICO SCE 
O I OE OMENS AGE M UM 

COMFUTAOORES EXTERNOS CE 

INFORMmCOES UIDEOTEXTO UDT 

SEP*.* I COS TELESP 

MANCHETES (B91 



B Atraves do Videotexto voce tern a sua disposipao cerca 
de 60 servipos, entre estes destacamos o Shopping Center 
Eletronico, informapdes sobre hor^rios de avides e onibus, 
correio eletronico, consulta a bancos, jornal eletronico, 
indicadores economicos, jogos, assinatura de jornais e 
outros. 

Na 4rea informativa, por exemplo, voce poderi consul- 
tar as principals notfcias dos jornais do dia; obter informa- 
poes sobre os servipos oferecidos pela Telesp; consultar os 
classificados em busca de algum produto ou servipo que 
Ihe interesse ou mesmo trocar mensagens pelo correio ele- 
tronico com os outros usuarios do sistema (inclusive de 
outros estados). 

A area financeira tambem n5o foi esquecida pelo Vi- 
deotexto. Se voce desejar saber o seu saldo, consultar o 
extrato de sua conta corrente (ou poupanpa), obter os 
indicadores economicos, cotapdes da bolsa, taxas de finan- 
ciamento, alugueis de imdveis ou fazer um seguro, poder3 
realiz^-lo facilmente. 

O lazer tambem e parte integrante do Videotexto atra- 
ves de servipos como o hordscopo, jogos, programapSo de 
teatros, cinema, shows ou exposipoes. 

A lista telefonica eletrdnica 6 outro servipo que a Te- 
lesp colocar^ brevemente £ disposipSo dos usuarios (atual- 
mente esta em fase experimental). Atraves dela, e de posse 
de um nome ou enderepo (mesmo incompleto), ser$ pos- 
si'vel se obter o numero de qualquer telefone na cidade de 
S5o Paulo. 

Nesse projeto, a revista MICRO SISTEMAS conta com o 
apoK) das empresas que se interessam em imprimir um 
maior dinamismo e penetrap3o ao sistema Videotexto. 
Envie suas notfcias e material de divulgapio para: 

REVISTA MICROSISTEMAS (Sepao Videotexto/Redapfio). 

Av. Presidente Wilson. 165/1210, Centro - CEP 20030 — 

Rio de Janeiro, RJ. 

Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulistano — CEP 01433 — 

Sao Paulo, SP 
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INTERFACES 

Pnnter Card CCE . 

Ram Card 16 CCE 

RS 2320 CCE 
Video Card 80 Col CCE . 

CP M Card CCE 
Disc Card CCE 

128K CCE 

Paralela Logodata ..... 

128 Logodata 

RS 232 Logodata 



CP M Loaodala 
Int Disco Logodata 

MONITOR 

MV 12 CCE 

Videocompo Verde 

Drive p Apple 

SUPRIMENTOS 
Arquivo p/1 0 Disquetes 
FormulArio de 80 Colunas 

Picotex 

Cabo CP/500 I mpressora 



SERVIQO EXPRESSO PARA TO DO 0 BRASIL 




PROMOQAO BRASIL 



IOC 

TRADE CENTER CCE 

CPU Exato Pro ♦ Monitor + 
Drive * 4 Interfaces 
A escolher 
em 4 vezes s juros 
ou a vista 

( 10% de desconto) 



GRAFIX FT 80 

80 colunas. 160 CPS. rolo p papel sdto. 
tractor p formuiario continuo. compativel com 
todos os 
micros . 




COMPATIVEL 
COM IBM/XT 

16 Bits. 640 K bytes de 
memOna RAM. placa de multMungdo 
c RS 232 e paralela 
centronics, ptacas controladoras 
de drives, placa controladora 
de video grdfica 
fonte interna de 150W 







TK 90 X/48K 




GRAFIX HS 100 
(160 CPS) 

Grafix HS 100 132 colunas • 160 CPS 
Totalmente grafica 
Compativel 

c Apple / ,///// ^ 

IBM PC etc 1 — Z £ 



48 K de memdria 
RAM colondo 
Gratis 5 logos a 
sua escolha 




BTC/XT 100% 
COMPATIVEL 
C/IBM 640 K 

Consulte 16 Bits 256 K 
Bytes de RAM. 2 dnves 
Slim, placa controladora 
de drives, placa controladora 
de video grafica. 
fonte interna de alimentacdo 
de150W 




CURSO DE INGLES 

BTC OUNICO 1.499 



9 259-1299 



NO BRASIL 



BRASILTRADE CENTER 



IPANEMA • AV. EPITACIO PESSOA, 280 
1RAJA, 5 

CENTRO - R. ASSEMBLER 10 S S 112 - « 222-1124 
ERdl - R. LOPES TROVAO, 134 S L - 1 



IPANEMA • R. VISC. DE PIRAJA, 580 U. 226 



NITEROl - R. LOPES TROVAO, 134 SL - S 710-3659 
TUUCA - R. CONDE DE BONF1M. 229 LA - W 284-2031 




Linha APPLE 



Desenho Comandado 

Esta dica permite que voce dese- 
nhe no seu micro em alta resolu^ao 
grafica. Apos rodado o programa, 
use as seguintes teclas para desenhar: 

I - Para subir 
M - Para descer 
J - Para a esquerda 
K — Para a direita 
F - Para finalizar 




Armazenando a Tela 



Use esta dica em Assembler para 
armazenar uma tela numa variivel 
string. Ela pode ser colocada em 
qualquer lugar da memoria. A suges- 
tio e criar uma linha 1 REM com 31 
caracteres e armazenar a( a rotina. 
Usando um monitor Assembler ou o 
Microbug, introduza o seguinte bio* 
co: 



2m 10 40 11 08 00 19 ED 
5E OC 4.0 01 C6 02 1A FE 
76 26 02 77 23 13 OB h* 

B6 20 F3 B9 20 F0 C9 



Em BASIC, fa$a: 

1 CEM -31 CAGflCTEPES- 

2 Cj-EPP 

3 DIM AS < 1.704) 



Paulo Duarte Garcez • SP 



Obs.: Se voce ultrapassar aslinhas 
demarcat6rias que ficam nas bordas 
da tela, voltari ao ponto inicial. 

10 UNERR GOTO 30 
20 MGR 2 

30 X * 139* Y * 95 
40 HCOLOft- 7 

50 HPLOT 0,0 TO 0,191 TO 279,191 
10 279,0 TO 0,0 
60 GET A* 

70 IF At - **I- THEN Y * Y - 1 

80 IF At - M H H THEN Y - Y ♦ 1 

90 IF At * "J" 1 HEN X - X - 1 

100 IF At * "K M THEN X * X ♦ l 
110 IF At « “F" THEN TEXT j END 

120 HPLOT X , Yi GOTO 60 



Ricardo Fernandes de Miranda • SP 



Linha TRS-80 



Linha 



TRS-COLOR 



Multicurvas II 

Este programinha, baseado nu- 
ma adapta^o da dica “Multicur- 
vas”, publicada na edi^So de MS 
n? 31 (Abril de 84), cria um efei- 
to Undo na tela do seu TRS 
Color. Os melhores STEPS sio os 
menores de 10. 

10 CLS 

20 INPUT -INTRODUZA 0 STEP "IS 
30 PMODE 4, 1 :PCLS*. SCREEN 1,1 
40 FOR P*0 TO 800 STEP S 
50 X*. 1*P*C0S(P> : Y*. 14P*SIN<P> 

60 L I NE - < X ♦ 1 20 , Y ♦96 ) . PSET 
70 NEXT P 
80 EXEC 44339: RUN 



Some Horas 

Este programa soma qualquer quantidade de horas e as transforma em ho- 
ras, minutos e segundos exatos. Com um pouco de imagina^o, este poderd 
ser adaptado a outro programa de acordo com a necessidade. 

10 CLEAR300 

20 CLS: INPUT"Quantas horas deseja calcular.: ”5W 
25 DIMHS(W) 

30 FORA* 1 TOW 

40 INPUT”Hora. . . (hhmmss) . : ";H*<A> 

50 S$“RIGHT$ (H0 (A) , 2) : M*=MID* <H« (A) , 3, 2) : HT«*LEFT* <H* < A) ,2) 

60 5S=SSWAL <S*> :MM=MM*VAL (Mt) :HG=HG*VAL <HT*) 

70 NEXT A 

GO CLS :PR I NT "TRANSFORM ANDO HORAS MINUTOS E SEGUNDOS EM HORAS MIN 
E GEG EXATOS” Z PRINTSTRING* (64 , 95) 

90 F0RA=1T0W:PRINTLEFT*<H* (A) , 2) : M *MID* <H* (A) ,3,2)+": "+RIGHTS < 

MS (A) ,2)5” ” 5 : NEXTA 

100 PRINT0G»64, STRINGS (64, 95) 

110 PRINT"Total das ";W; M HS SEM TRANSFORM AC AO: ” 5 STR* (HG) ♦ " HORAS 
”*GTRS(MM) *»-•• MIN, S” ♦STR* (SS) 5 M SEG. S” : PRINTSTRING* (64, 95) 

120 IFSS>*60THEN A=SS/60: AA*A- INT (A) :SS*SS-(INT (A) *60) :M*INT ( A) E 
LSESS*SS:M=0 

130 MM=MM*M: IFMM >*=60THEN B*MM/60: BB=B-INT (B) : MM=MM- (INT <B) *60) :H 
0=1 NT (B)ELSEH0=0 
140 HG=-HG*HO 

150 PF\ I NT@ 13*64, ” Total das”5W|”HS JA’ transTormadas: ” ; STR* (HG) ♦ 

•• horas " +STR* (MM) ♦ " min. ”*STR* <SS) 5 ” segs” : PRINTei 4*64 , ” **DESE 
JA CONTINUAR <S/N>” 

155 PRINT@14*64, ”**Deseja continuar <S/N>” 

160 0$"INKEY*: IFOS=”"THENPRINT014*64, STRINGS <25, 128) :G0T0155 
1 70 I F0*“ " S ” THENGOTO l OELSECLS : PR I NT664 * 1 0+30 * "*FI M* ” : END 
100 LPRINTSTRING*<79, ”*”) 



Jos6 de Lima Filho - SP 



Linha TRS-COLOR 




Cronometro 
no TK90X 



5 POKE 23674,235 
10 POKE 23673,255 
20 POKE 23672,255 

„ 30 LET T* <65536*PEEK 23674+PEEK 23672*25 

Com este programa voce 6#PEEK 23673) /60 
tern um cronometro no cen- 40 print at 1 1, 121 int<t/60> i ”: int<t-in 

tro da tela de seu monitor. t<t/60)*60>i” 

Nos endere?os 23674, 23673 50 Q0T0 30 

e 23672 e contado o numero de imagens enviadas para o monitor desde que o 
computador foi ligado. 

Martiniano Coelho • DF 



: DATA 5C, 100, 189, 161, 121, 132. i: 
,129,10,39,11, 129,9,39, 18.129, 
,38,13, 126, 160,39, 187,255.33, 1 
,3, 183,235.33,134, 10,37. 189, 167, 

233,32. 240 

20 POKE 362, 126: POKE 363, X: POKE 
364, Y: CLEAR 200, A 
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NNffl 
rj — r 7 . 










Linha ZX Spectrum 






Contra a Pirataria 

Utilize os POKEs abaixo para proteger seus programas: 
POKE 23613,0 - Para fazer o BREAK = NEW 
POKE 23757,0 : POKE 23758,0 - Para anular o Merge 
Obs.: Nlo esquesa de colocar os POKEs no inicio dos 
programas! 
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Envie suas dicas para a Redapao de 
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente 
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de 
Janeiro, RJ. CEP 20030 
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Linha ZX81 



Falso-Louco 



Em programas com auto- 
start (que entram rodando), 
podera ser inserida esta pe- 
quena rotina: 

1C SAVE ‘ PROGRRMR • 

20 FAST 
30 SCROLL 
4.0 Cl5 
50 SlOU 
60 GOTO 20 



Para um usuario despre- 
venido podera parecer que o 
programa foi mal carregado 
e n3o funciona. O problema 
pode scr contornado com 
o acionamento da tecla 
BREAK. Mais uma op$ao 
para prote^Io de seus pro- 
gramas! 



Edgar Santos Rocha * RJ 

T 



Linha MSX 



Recursos Graficos 

Explorando um dos melhores recursos da linha MSX... 
os recursos graficos. Rode e veja. 

10 SCREEN 2 
20 C*2M4*RND(-TIME> 

30 R*70*RND(-TIME) 

40 C I RCLE ( 255*RND ( — T I ME ) , 191 *RND (-TIME) ) 

,R,C 

50 GOTO 20 



Carlos Jos6 Grillo * RS 
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Calculo de Determinate 

Este programa calcula o determinante de uma matriz dc terceira ordem, 
usando a regra de Sarrus. 



1 REM • **« 

2 REM *** 

3 REM *** 

4 REM ***« 



Calculo de determi nantes pela regra de Sarrus 
For: Silvio Cavalcanti de Araujo, em 16/12/85 



*#* 



DETERMINAN 



5 CLEAR 1 000 : D I MA (3,3) l CLS : PR 1 NT 912, " * * * 

T E S * * *"064, STRINGS (63, 140) 

6 PRINT"Entre os elementos da matr i z . M 5 PRINT 

7 F0RX»1TQ3: F0RY=1T03: PR I NT" Qua 1 o valor de: A <"X:Y") ";:INPU 

TA ( X , Y ) : NEXT : NEXT 

8 D*A ( 1 , 1 ) *A (2,2)*A(3,3) ♦A (2,1) *A (3,2) *A (1,3) ♦A (3,1) *A (1,2) *A <2, 
3) -A <3, 1)*A(2,2)*A(1,3)-A(1, 1) *A (3, 2) *A (2, 3) -A <2, 1 ) *A ( 1 , 2) *A (3, 3 
) 

9 PRINT: PRINT“0 Determinante desta matriz e” ■ "D096O, "Desej a no 
vo calculo ? <S/N> " $ 

10 I ♦* INKEYS: IFIS®"S"ORIS*"s" , PRINT0256, CHR* (31)5 : G0T07ELSE I F I 
"N M OR ENDELSEG0T0 1 0 



SHvio Cavalcanti de Araujo • PE 



Linha ZX81 



Evitando o erro 5 

Sempre deparamos com a fal- 
ta de espa$o na impressSo de 
grandes volumes de dados nos 
micros da linha ZX81. Segue 
abaixo uma das altemativas de 
contomarmos o problema: 

10 FOP H*0 TO 66 
20 IF PEEK 164.42=2 THEN CL5 
30 PRINT MICRO 5I5TEMA5 
40 NEXT A 

Para meihor entendimento, 
altere as linhas abaixo: 

30 PRINT ’MICRO 3I5TEMA5 
PEE*’ 16442 



Aparecida Pereira - SP 



Linha ZX Spectrum 


Plot & Draw 

Estes dois programinhas mos- 
tram algumas fa^anhas da podero- 
sa dupla Plot &Draw. Deixe os 
programas rodarem ate o final e 
veja os efeitos obtidos. 


5 REM TRI ANGULO FORMA TRI ANGULO 

6 OVER 1 

9 FOR F - 1 TO 125 

10 FOR J = 1 25 TO 1 STEP-* 1 

11 FOR F= 1 TO 125 

15 PLOT F , F: DRAW 34, 43: DRAW 56, -F 
20 PLOT J,J:DRAW 74, 43: DRAW 56, -J 
30 NEXT F:NEXT J 
40 PAUSE 10: CLS: GOTO 10 


5 REM CAPSULA ESPACIAL 

6 OVER 

10 FOR J-125 TO 1 STEP-1 

20 PLOT J,J:DRAW 34. 43: DRAW 56.-J.10 

30 NEXT J 

40 PAUSE 10 : CLS: GOTO 10 




Antdnio Frederico H. Dantas • RJ 






Mostraremos uma das formas de se usar o Assembler com 
programas em Pascal e, ainda, um pacote grafico de media 
resolu^ao para o Apple com quatro exemplos de utiliza^ao. 



Graficos de media 
resolucao 

Antonio Carlos Salgado Guimaraes 




2A (VI ) - LD HL, (VI ) 


HL tem o enderego de VI 


46 - LD B,(HL) 


BC vai ter o valor de VI 


23 - INC HL 




4E - LD C,(HL) 


BC esta com o valor de VI 


2A ( V2 ) - LD HL(V2) 


HL tem o enderego de V2 


56 - LD D,(HL) 


DE vai ter o valor de V2 


23 - INC HL 




5E - LD E, (HL) 


DE esta com o valor de V2 


2A (VI) - LD HL, (VI ) 


HL tem o endere<;o de VI 


72 - LD (HL),D 


coloca o valor de DE no 


23 - INC HL 


enderego dado por HL 


73 - LD ( HL) , E 


neste ponto: VI «•— V2 


2A ( V2 ) - LD HL,(V2) 


HL tem o enderego de V2 


70 - LD (HL),B 


coloca o valor 'de BC no 


23 - INC HL 


enderego dado por HL 


71 - LD (HL),C j 


neste ponto: V2««— VI 



Figure 1 



o a r t i go 
“Graficos 
no TURBO 
Pasc al“, 
apresentado em MS 
n9 57, vimos como 
montar programas 
em Assembler no 
CP/M e tambem co- 
mo utiiizar os dois 
microprocessadores 
(Z80 e 6502) em um 
mesmo programa. 

Agora, veremos co- 
mo fazer isto de den- 
tro de um programa 
em TURBO Pascal. 

Existem duas for- 
mas de utilizarmos o 
Assembler junto 
com programas em 
Pascal, entretanto, por hora veremos 
apenas uma delas, deixando a outra para 
quando formos construir rotinas que 
tratardo da parte de alta resolundo. 

A ferramenta que usaremos e o IN- 
LINE, que tern por funndo executar ins- 
tru^Oes em Assembler. A melhor forma 
de utilizarmos esta ferramenta e, em pri- 
meiro lugar, montarmos o codigo a par- 
te e depois coloca-lo dentro do INLINE. 
Como o INLINE permite que coloque- 
mos dentro dele nomes de variaveis, a 
passagem de parametros se toma extre- 
mamente facil. Para que este mecanismo 
fique mais claro, vamos criar uma 
“PROCEDURE” que tenha por fun^do 
trocar o valor de duas variaveis inteiras 
entre si. O seu equivalente em BASIC se- 
na AL“X = VI VI = V2 V2 = AUX. 



A nossa “PROCEDURE” tera por ti- 
tulo: 

PROCEDURE SWAP (VAR VI, V2: 
INTERGER); 

Note que quando passamos variaveis 
utilizando VAR, o que estamos fazendo, 
na verdade, e passando o endere^o de 
uma variavel, e ndo o seu valor e esta e a 
melhor forma para se utiiizar com o IN- 
LINE, pois facilita a passagem de para- 
metros tanto de ida quanto de volta. Na 
figura 1, temos a rotina em Assembler 
que serd colocada dentro do INLINE. 

Na listagem 1 , apresentamos um 
exemplo utilizando esta rotina em As- 
sembler. Note que ndo existe a instru- 
$do RET no final do INLINE, pois ele 
proprio se encarrega disso. Outro ponto 
interessante: como no INLINE so colo- 




camos os codigos e ndo os mnemonicos, 
podemos usar qualquer instrundo do 
Z80, mesmo que esta ndo tenha corres- 
pondente no 8080. 

Como deve ter ficado claro, quando 
utilizamos o INLINE ndo precisamos 
nos preocupar com a local izan do da ro- 
tina na memoria, jd que o proprio com- 
pilador se encarrega de coloca-la corre- 
tamente no local apropriado. Na parte 
do manual do TURBO Pascal que trata 
do CP/M 80 poderdo ser encontrados 
mais detalhes sobre o INLINE. 



GRAFICOS 

Agora apresentaremos o pacote de 
media resolu^do grafica para o TURBO 
Pascal (listagem 2) e quatro exemplos de 
utilizando do mesmo (listagens 3, 4, 5 e 
6). Todos os exemplos foram adapt ados 



Listagem 1 

PROGRAM TROCAVAR* 

VAR VI, V2J INTEGER! 

PROCEDURE SWAP (VAR VI, V2: INTEGER)! 
BEGIN 

INL INE<42A/VI/446/423/44E/ 
42A/V2/436/423/43E / 

42A/ VI / 472/423/ 473/ 
42A/V2/470/423/471 ) I 

END* 

BEGIN 

CLRSCRl 

WR I TE < ’ ENTRE O PRIME1RO NUMERO: *)• I 
READCN(VI) | 

WRITE CENTRE 0 SEGUNDO NUMERO: *>« I 

READLN (V2) I 
SWAP (VI, V2 ) I 
WRITELNCAPOS SWAP:*)! 

WRITELNCVI - *, VI ) I 
WRITELNCV2 - *, V2) I 
END. 
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a partir do BASIC, e sofreram algumas 
modifica^es. 

As “PROCEDURES” e “FUNC- 
TIONS” que formarn o pacote foram 
desen vol vidas de maneira a permitirem 
modifica^Oes e/ou amplia^Ces de suas 
capacidades, e servirao perfeitamente 
aos que quiserem desenvolver um novo 
pacote mais complexo e poderoso. Os 
que preferirem deixd-lo como csti n 3 o 
sofrerSo prejuizo algum, pois ele possui 
todas as ferramentas necessdrias a con- 
fute de programas graficos, jd que uti- 
liza todas as instru 90 es encontradas no 
BASIC do Apple, que t rat am deste tipo 
de giifico. 

S3o as seguintes as “PROCEDURES” 
e “FUNCTIONS” existentes: 
PROCEDURE TEXTO; - coloca a tela 

em modo texto. 



PROCEDURE ERRO( NUMBER BY- 

TE); — indica o nome do procedimento 
que acusou erro devido a entrada in- 
correta do valor de algum parametro. 

PROCEDURE COLOR(COR:BYTE); - 
especifica a cor dos proximos pontos 
ou linhas a serem desenhadas. COR 
deve estarentre 0 e 15. 

PROCEDURE PLOT(COL, LIN BYTE); 
- plota um ponto em (COL, LIN). 
COL deve variar entre 0 e 39; e LIN 
entre 0 e 47. 

PROCEDURE GR; — coloca a tela em 
modo grafico com quatro linhas de 
texto, porem sem a presen^a do cur- 
sor, o qual so aparecera apos instru- 
96 es do tipo READ ou WRITE. 

PROCEDURE GR1 ; - coloca a tela em 
modo grafico com quatro linhas de 



Listag em 2 



TYPE STR_NOME "STRING ( . IS. ) I 

TYRE TEL A_GRAF - ARRA Y (. 1. . 1024. > OF BYTE I 

PROCEDURE TEX TO I 
BEGIN 

INLINE < 421 /•2F/4FB/422/BDO/4F3/ 
•2A/4DE/4F3/477) | 

CLRSCRl 
END I 

PROCEDURE ERRO(NUMER: BYTE) | 

BEGIN 

TEXTOI WRITE (CHR (7) ) I 
CASE NUMER OF 

1 : WR I TELN < ' •*• ERRO EM COLOR* ) I 
2: WR I TELN ( * ••• ERRO EM PLOT*) I 
3: WR I TELN ( * ••* ERRO EM HLIN*)| 

4: WR I TELN ( * ••• ERRO EM VLIN*)| 

3: WRITELNI ’ ••• ERRO EM SCRN’)* 

END I 
HALT* 

END! 

PROCEDURE COLORi COR: BYTE) I 
VAR CAX : BYTE I 

PROCEDURE CL <VAR COR: BYTE) I 
BEGIN 

INLINE (•2A/C0R/B32/#30/*F0) I 
END* 

BEGIN 

IF <C0R<0> OR <C0R>13> THEN ERRO(l) 
ELSE BEGIN 

CAX : -COR SHL 4* 

COR: -COR OR CAX* 

CL (COR) I 
END* 

END* 

PROCEDURE PLOT ( COL, L IN: BYTE)* 

PROCEDURE PT (VAR COL, LIN: BYTE) I 
BEGIN 

INLINE (•2A/COL/B7E/B32/»47/*FO/ 
•2A/LIN/47E/432/443/4F0/ 

•21 /•OO/*F0/t22/tDO/*F3/ 
•2A/*DE/»F3/»77) * 

END* 

BEGIN 

IF (C0L<0> OR (COL >39) OR 

(LIN<0> OR (LIN>47> THEN ERRO(2> 
ELSE PT (COL, LIN) I 
END1 

PROCEDURE GR* 

BEGIN 

Gotoxy < 1 , 21 >; 

INLINE (»21 /•40/»FB/«22/*D0/*F3/ 
•2A/*DE/4F3/477/ 

•21 /•S8/4FC/422/4DO/4F3/ 
*2A/»DE/«F3/*77> * 

END! 

PROCEDURE GR1 I 
BEGIN 

INLINE (•32/B53/»EO>* 

CLRSCRl GOTOXY (1,21)1 
END* 

PROCEDURE GR2I 
BEGIN 

INLINE (•2I/432/»FB/»22/4DO/ftF3/ 
•2A/*DE/»F3/B77/ 

•32/*52/«£0>» 

END* 

PROCEDURE HL IN (Cl, CF , L I : BYTE > I 



PROCEDURE HLN ( VAR Cl , CF , L I : BYTE ) I 
BEGIN 

INLINE (•2A/Cl/»7E/»32/»47/BFO/ 
•2A/CF/47E/«32/42C/*FO/ 
•2A/LI/*7E/*32/»45/*FO/ 
•21 /•I9/»Fb/»22/4DO/*F3/ 
•2A/*DE/*F3/477> « 

END* 

BLGIN 

IF <CI<0) OR (Cl >39) OR 
(CF<U) OR (CF >39> OR 
(LKO) OR (LI >47) THEN ERRO(3> 
ELSE HLN (Cl , CT , LI > t 
END* 

PROCEDURE VLIN(LI,LF,C0:BVTE) » 

PROCEDURE VLN ( VAR LI, LF, CO: BYTE) I 
DEGIN 

INLINC (•2A/LI /•7E/432/ 143/fFO/ 
•2A/LF /•7E/432/42D/ »F 0/ 
*2A/CU/*7fc /932, *47/4FO/ 
•21/*2Q/«FO/»22/9DO/*F3/ 
•2a/»DE/*F3/47/> < 

LNDI 

BLGIN 

IF (LKO) OR (Li >47) OR 

(LFw) OR (LF >47) UR 

(COvO) UR (C0>39> THEN ERRO (4) 

ELSE Vl N (L I , LF , CO) I 
END* 



function scrn<co,li:byte):byte* 

VAR COR: BY TCI 

PROC.CDURE SCR (VAR CO, LI , COR: BYTE > * 
BFGTN 

INI INE (•2A/CO/»/E/*32/*47/*FO/ 
•2A/LI '4/E/*32/*43/*FO/ 
•21 /»71 •F8/422/4DO/4F3/ 
*2A •DF / «F3/477/ 

• 3A/»45/»» U/«2A/COR/»77) * 

END* 

BEGIN 

IF (CQ\0> OR (CO>39> OR 

(LI ' Oi OR (L I >47> THEN ERRO 1 3) 
FLSF. BEGIN 

SCR (CO, LI. COR) * SCRN: -COR* 

END* 

LNDI 

^ROCEIHIRL SAVE I fcl.A < NOME : RTR NOME . % 
VAR 1L1 A: T FLA_(5RA) UTE •f400| 

AROJI It.E l)F I Fl a GRAF* 

BEGIN 

ASG I GN < ARO . NQMF ) * RE WK I Tk ( AGO ; » 
WRITE(AM7.1ELA)| CLOSE \AP0 m 
END* 



PROt EDURF KESTORL. TELA t NOME: STR NOME > I 
VAR IELa: TELA_GRa) ABSOLUTE %f 4001 
ARO; FILE Of IELA GRAF; 

BEGIN 

ASS 1 GN ( APQ , NOME ) I RESET (ARO) * 

READ (ARO. IELA) * CLOSE (ARO) I 

END* 

PROCEDURE SOUND (TMP.FRE: BYTE >» 

VAR T.-bYTEl 

FrBYTE ABSOLUTE •FOASl 
BEGIN 

f:-frei 

FOR T:-l TO TMP DO 

1 NL I Nt ( «2 1 / •43/4Fu/«46 / 

•32/»30/ «EO/4 I0/4FB) * 

END* 




GR 1 1 



PROGRAM TESTAGRI 
VAR I, COR: BYTE* 

(*•1 GR . PAS *) 

BEGIN 

CLRSCRl GR* 

FOR I :■ O TO 15 DO BEGIN 
COLOR (I)| 

FILIN (0, 39, 0) * 

VL IN (O, 39,0) I 
PLOT (10, 10) 1 
GOTOXY (1,22) I 
READLN* 

END! 

TEXTOI 
END. 



HL I N ( O , 39 , 39 ) I 
VL IN (0, 39, 39) | 

COR: -SCRN (10, 10) | 
WRITE ( * COR - * , COR) 
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PROGRAM BOLAI 

VAR I, X, Y, XV, YV,NX,NY: INTEGER; 

(*•1 GR. RAS *) 

BLGIN 

GRl 

x:-oi y: —si 
xv:« 2 i yv:-ii 

FOR I : — 1 TO 250 DO BEGIN 
nc-x+xv* ny:«y*vv* 

IF NX >39 THEN BEGIN 
nx:- 39* xv: — xvi 
END! 

IF NX<0 THEN BEGIN 
Nx:-oi xv:— xvi 

END* 

IF NY >39 THEN BEGIN 
NY: -39* YV:— YV« 

END* 

IF NY' O THEN BEGIN 

nv:»oi vv:— YV* 

END* 

COLOR (9) I PLOT (NX, NY) | 

COLOR (0)< PLOT ( X, Y) I 
DELAY (50) I 
x:-nxi y:-ny* 

END* 

WRITE (’TECLE ENTER PARA TERMINAL')* 
READ* TEXTO* 

END. 



texto e com o cursor posicionado em 
1,21. Esta “PROCEDURE” n3o apa- 
ga a tela ao ser chamada. 

PROCEDURE GR2; — coloca a tela em 
modo grafico sem texto, isto e, tela 
cheia. Esta “PROCEDURE” apaga 
toda a tela ao set chamada. 

PROCEDURE HUN(CI,CF,LI:BYTE); 

— desenha uma linha horizontal na 
linha LI, come 9 ando em Cl e termi- 
nando em CF. LI deve variar entre 
0 e 47; Cl e CF devem variar entre 
0 e 39. 

PROCEDURE VLIN(LI,LF, COBYTE); 

— desenha uma linha horizontal na 
linha LI, come 9 ando na coluna Cl e 

tm CY . VA dtvt N*nax 
tre 0 e 47; Cl e CF devem variar en- 
tre 0 e 47. 

FUNCTION SCRN(CO,LI BYTE) BY- 
TE; — retoma a cor do ponto dado 
por (CO,LI). CO deve variar entre 
0 e 39; LI deve variar entre 0 e 47. 

PROCEDURE SAVE_TELA(NOME : 

STR_NOME); — salva em disco a tela 
grifica atuaimente montada com o 
nome dado por “NOME”. 

PROCEDURE RESTORE_TELA(NO- 

MESTR_NOME); - recupera do disco 
a tela dada por “NOME” e a salva 
por SAVE_TtLA. 
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QRAFICOS DE MEDIA RESOLUgAO 

Obs.: deve-se to mar cuidado ao se utili- 
zar cstas duas ultimas “PROCEDU- 
RES**, pois nSo hi previsSo dc crro. 
Caso voce deseje colocar indica^fc 
de erro, de uma olhada no manual do 



Listagem 5 

PROGRAM APPLE* 

(••I GR.PA& •) 

VAR COR*. BYTE* 

BEGIN 

CLRBCRI 

WRITE <* TECLE ENTER PARA INICIO’H 
READ* 

GR» GR2I 
COLOR (4) | 

PLOT (20, 10)1 
VL IN ( 11, 14,21)1 
COLOR (12) I 

HLIN<17, 19, 13)1 ML IN <24, 26, 13)1 
HLIN(16,20, 14)1 HL IN < 23, 27, 14) I 
ML IN ( 13, 27, 13) I 
COLOR (13) I 

HLIN<13,26, 16)1 HL IN ( 13, 23, 17) I 
HLIN< 14,23, 16) * 

COLOR (9) » 

HLIN(14,23, 19)| HL IN ( 14, 23, 20) I 
HLIN( 14, 26, 21)1 
COLOR < 1 ) I 

HLIN( 14, 26,22) I HLIN ( 14, 27, 23) I 
HLIN( 14,27,24) I 
COLOR (3) I 

HL1N< 13, 26,23) I HLIN( 16, 23, 26) I 
HL IN ( 16,23,27) I 
COLOR (6) I 

HL 1N<17,24, 28 ) I HLIN< 17, 24, 29) * 
HLIN(18, 19.30)1 HLIN <22, 23, 30) * 

SAVE TELA < ' TELA1 * ) f 
TEXTOI 

WR I TEC PARA REVER A TELA TECLE *)» 
WRITE C ENTER* )1 READ* 

GRi GR2* 

RESTORE. TELA (* TELA1 * ) I 
GRI * 

WRITE ('TECLE ENTER PARA TERHINAR')* 
READ* 

TEXTO* 

END. 



Listagem 6 

PROGRAM LARANJA* 

VAR I, J: BYTE* 

<•«! GR. PAS •) 

BEGIN 

GR* COLOR (13) I 

HLIN<0, 39,39)* HLIN(0, 3, 10) * 
HLIN(0, 3,8)1 VLIN<8, 11,5) I 

VLIN( 10, 1 1,3) I VLIN<4,9, 3) I 
HLIN (2, 4,4)* COLOR (1)1 

VL1N( 18,38,30) I VLIN( 18, 38. 39) » 

HLIN (30, 39, 38)1 C0L0R(9)| 

HLIN(0, 2, 9) | 

FOR II-38 DOWN TO 9 DO BEGIN 

COLOR <1)1 VLIN( 18,38, 1-9) I 

VL IN ( 18, 38, X > t COLOR (0) * 
VLINU8, 37, 1-8)1 VLIN< 18, 38, !♦! ) 1 
SOUND (20, 120) I 
END* 

SOUND (30, 3) t 

COLOR (0) I PLOT (2,4) ( 

PLOT (4,4) I COLOR (9)* 

HLIN<3,4,9) I 

FOR IS-10 TO 37 DO BEGIN 
COLOR (9) * PLOT <4, I) I 

DELAY (20) » 

COLOR (0)» PLOT <4, I) I 

END* 

SOUND <4, 20) I 

FOR IS-10 TO 37 DO BEGIN 
COLOR (9)* PLOT (4, I) I 

DELAY (20) I 
END* 

Jt-48* 

FOR I:-37 DOWN TO 19 DO BEGIN 
HLlNU.e.IM SOUND ( 20, J > I 
j:-J+8* 

END* 

COLOR (O) I VLIN(9, 18,4) * 

COLOR (13) I PLOT (3,9) I 

PLOT (2,4)1 PLOT (4,4) * 

FOR IS-10 TO 39 DO BEGIN 
COLOR ( 1 ) * VLIN < 18,38,1 

VLIN( 18,38, 1-9) I 

COLOR (0) t VLIN( 18,38, 1-10) I 

PLOT(I-l, 18) * COLOR (9) | 

VL I N ( 1 9 , 37 , 1-1)1 
SOUND <50, 90) I 
END* 

READ* TEXTOI 
END. 



PLOT (4, I ) t 



TURBO Pascal onde sSo apresentadas 
dicas sob re como nSo deixar que um 
erro aborte o programs at raves da 
utilizacSo da variivel IORESULT. 
PROCEDURE SOUND(TMP,FRE BY- 
TE); — executa uma nota a partir de 
TMP (tempo) e FRE (freqdencia). 
Esta “PROCEDURE" pode ser me- 
lhorada, como veremos na parte que 
trata de graficos de alt a resolu^So. 

Para uma melhor compreensto do 
funcionamento destas retinas, e interes- 
sante que o leitor modifique os exem- 
plos e verifique os novos resultados. 
AtenfSo! 0 programs que aparece na 
listagem 2 devera ser gravado com o no- 
me GR.PAS, para que seja inclufdo 
automaticamente sempre que se compi- 
lar um programs que vi utilizar o pacote 
grafico. Por sua vez, o programs que uti- 
lizar o pacote devera ter a seguinte linha 
apos a declara^So das variiveis: 

(• $1 GR.PAS *)• 

Verifique os exemplos (listagens 3, 
4, 5 e 6) para tirar qualquer duvida. 



Antonio C. Salgado Guimartat t tornado am 
anganharia mednica pala Univartidada Santa 
Unuta. no Rio da Janairo, a trabalha. atual- 
manta, como Programador no LNCC/CNPq, 
onda prana apoio ttcnico ao Projato da Da- 
aanvohrimanto da Softwara am Enganhana 
MacMnica para Mini a Microcomputadoraa. 



£ melhor voce entrar na linha* 

Software ! .pativel com a linha IBM-PC. 



Chegaram os exclusive 
sistemas da Nasajon. I 
Folha de Pagamento, , 

Contas a Pagar/Kece ber e \^^2L 

O sistema de 'J. 

Contabilidade, por exemplo^f^ 
faz o trabalho ae todo o mes 
em apenas 2 boras . Permite 
o cadastramento de histoncos \ \ 
padronizados e de piano de - p 
contas com ate 5 nivets. 



^0' 



Emite diario , razao, 
balancete , balango, 
p demonstragao de lucros 

f<e prejuizos acumulados, alem 
‘ de listagem por centro de custo 
e extrato de contas. 

E ou nao e melhor voce entrar 
na nova linha ? 

Cada sistema custa apenas 
Cz$ 9.300 , inelmdas at a alt a 
tecnologia e toda a tradigao 
da Nasajon. 



Av. Rio Branco, 45 Gr. 1311 - RJ 
Tels : (021) 263-1241 e 233 0615 



/l/temo/ 5 anos de 
Tecnologia em Software 



Breve Filial em S. Paulo: 

R. Xavier de Toledo, 161 - conj. 106 





Programas para 

TK 90X que falam nossa lingua. 

Finalmente, uma empresa nacional assumiu uma Sao jogos animados.inteligentes, programas com 
atitude brasileira: editar programas e jogos para TK 90X aplicagoes profissionais, educacionais, 

em portugues. A Disprosoft est£ langando comerciais e utilitirios. Procure o seu programa, 
programas indditos no Brasil. nas melhores lojas. 
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Chega ao Brasil o sucessor do Apple lie ' "Enhanced". 



Tire da cabepa tudo que voce jd teve, tern ou viu em materia de 
micros em geral e Apples ' em particular. 

E a primeira vez que chega ao Brasil urn Apple ' ultimo modelo: 
o TK 3000 lie d uma versao ainda mais avanpada do 
avanpadissimo Apple lie' " Enhanced ", lanpado em maio de 1985 
nos Estados Unidos. 

( o unico que roda Totalworks e Supercalc 3a,entre milhares de 
outros. Faz em segundos o que os demais micros levam 
inter minaveis minutos para fazer, tern memdria bdsica de 64 
Kbytes lexpandivel com placas atd 1 Megabyte I e teclado 
numerico incorporado. 

Escreve em portugues com todas as letras e acentos e com 
maior faohdade do que uma maquma de escrever etexrdnica 



E t entre outras exclusividades, tern urn design anatomico. para 
maior conforto do operador e produtividade no trabalho 
Venha logo conhecer e reservar o seu TK 3000 lie nos 
Bevendedores Autorizados Microdigital. 

Os 8 anos tecnologia que o separam dos outros micros, poder 
ser exatamente a distancia que voce vai colocar entre sua 
empresa e os concorrentes. 

nsms, 

/WCRODIGIMl 



